11. Arbeiten mit dem Organizer

Aus dem Organizer ist mittlerweile ein sehr flexibles Tool fur die Entwicklung,
Wartung und Distribution von Anwendungen geworden. Es basiert auf der grund-
legenden Idee, tégliche Ablaufe, die ansonsten mit Xcode und dem Finder ein ste-
tiges Wechseln von Fenstern und Anwendungen erfordern, in nur einem Fenster
zu organisieren.

Die Bandbreite reicht von der Projekt- und Sourceverwaltung tber den Zugriff auf
Entwicklungsgerdte und damit verbundene Moglichkeiten des Debuggens und
der Fehlersuche bis hin zur Verwaltung von Provisioning Profiles und Distributio-
nen. Die folgenden Abschnitte sollen Ihnen ein Einstiegspunkt und Ideengeber
zum Einsatz dieses méachtigen Werkzeugs sein.

11.1 Das Organizer-Fenster

Der Organizer ist ein Bestandteil von Xcode. Sie starten ihn aus dem Mena Win-
dow/Organizer oder Uber die Tastenkombination (ctrl)+(cmd]}+(0). Die Oberfldche
nach dem Start ist eher als spartanisch zu bezeichnen, wie die Abbildung unten
zeigt. Darin liegt aber gerade der Vorteil: Die Oberfldchen sind auf das Wesent-
liche beschrénkt, viele Funktionen sind strukturiert und somit nach ihrer Zuge-
horigkeit untergebracht. Dennoch verbirgt sich dahinter eine spannende Detail-
tiefe.

Die Toolbar bietet einen einfachen Zugriff auf Aktionen wie Build, Clean und Run.
Im unteren zweigeteilten Bereich ist links eine Navigation mit drei unterschiedli-
chen Bereichen eingerichtet:

» PRQJECTS & SOURCES: Unter diesem Bereich lassen sich (dhnlich symboli-
scher Links) Projektverzeichnisse und andere Ressourcen fir einen schnellen
Zugriff einhdngen. Weitere Informationen dazu finden Sie in Kapitel 11.2.

» DEVICES: beherbergt den Bereich der Entwicklungsgerdte. Einmal angeschlos-
sen erhdlt man als Entwickler Zugriff auf viele wichtige Details. Weitere Infor-
mationen dazu finden Sie in Kapitel 11.3.

» [IPHONE DEVELOPMENT: Dieser sehr generische Bereich versteht sich als
Entwicklungsunterstitzung. Weitere Informationen dazu finden Sie in Kapitel
11.4.

Neben der Navigation befindet sich ein kontextsensitives Editorfenster. Es zeigt
vom Quelltexteditor bis zur Gerdteverwaltung Informationen und dient als Ein-
gabewerkzeug.
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11. Arbeiten mit dem Organizer
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Die auf das Wesentliche reduzierte Oberfldche des Organizers. Unter der Motorhaube finden sich in
einem Fenster viele wichtige Funktionen rund um die iPhone-Entwicklung.

11.2 Projekte verwalten mit dem Organizer

Der Bereich PROJECTS & SOURCES in der Navigation dient als Schnellzugriff auf
Entwicklungsprojekte und beliebige Ressourcen. Dadurch kénnen Sie lhre Projek-
te organisieren und die wichtigsten Aufgaben wie einen Build oder den Start der
Anwendung ohne das sonst Ubliche Hin- und Herwechseln zu Xcode erledigen.

Im Folgenden ubernehmen wir das Projekt HelloWorld aus Kapitel 8 in die Orga-
nizer-Oberfldche. Suchen Sie dazu das Projektverzeichnis Uber den Finder und
ziehen Sie den Ordner in den Bereich PROJECTS & SOURCES. Alternativ nutzen
Sie den Plus-Button unter der Navigation mit der Option Add Existing Folder und
wéhlen das Projektverzeichnis aus. Sobald Sie ein Projekt 6ffnen, aktivieren sich
Schaltflachen der Toolbar. Sofern es sich um ein Entwicklungsprojekt handelt,
konnen Sie diese auch einsetzen.

Per Drag & Drop kénnen Sie Verzeichnisse und Dateien in der Ansicht verschie-
ben. Das schlagt sich allerdings auch im Dateisystem nieder — es handelt sich ja
wie gesagt im Prinzip um symbolische Links auf Verzeichnisse und Dateien. Un-
terschiedlichste Projekte und Ressourcen lassen sich so zentral und tbersichtlich
verwalten. Aktuelle Projekte konnen Sie in der Ansicht nach oben legen, um noch
schneller darauf zuzugreifen, ohne aber die anderen Projekte aus dem Blick zu
verlieren.
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11.3 Zugriff auf Endgerite

PROJECTS & SOURCES
(i3 Helloworld
[ build
[ Classes
[11] HelloworldAppDelegate.h
[wi] HelloworldAppDelegate.m
[11] HelloworldViewControl...
[w] HelloworldViewControl...
[] Helloworld-Info.plist
h HelloWorld.xcodeproj
E HelloWorld_Prefix.pch
E| HelloWorldViewController..

E| MainWindow.xib
DEVICES
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// main.m
/f HellowWorld

// Created by Holger Frank on 85.87.18.
ff Copyright __MyCompanyMame__ 2818. ALl rights reserved.

#import <UIKit/UIKit.h=
int maini{int arge, char #argvl[]) {

NSAutoreleasePool * pool = [[NSAutoreleasePool allocl initl;
int retVal = UIApplicationMain{arge, argv, nil, nil);

[pool releasel;

return retVal;

}

Die Projektansicht im Organizer. Der Editor rechts ist kontextsensitiv und bietet zu den Standardeditoren
von Xcode noch weitere Organizer-Ansichten.

11.3 Zugriff auf Endgerate

Der zweite Bereich DEVICES in der Navigation erschlieft Ihnen einen besonderen
Zugang zu Entwicklungsgeraten wie das iPhone, den iPod touch oder das iPad.
Der Zugriff auf das Gerét ist in vier thematische Register gegliedert:

> Summary: stellt eine Ubersicht mit Gerateinformationen, den installierten Pro-
visioning Profiles und der Liste aller Anwendungen auf dem Gerét dar und
bietet eine einfache Konfiguration.

Console: zeigt die Ausgaben der Konsole auf dem Gerat.

Device Logs: bietet den Zugriff auf die Crashlogs des Gerétes.

Screenshots: erstellt einen Screenshot vom Gerdt und Ubertragt ihn auf den
Rechner. Zusatzlich ldsst sich ein Screenshot sofort als Startbildschirm ver-

wenden.

Crashlogs auslesen

In der Abbildung unten sehen Sie das Register Device Logs. Im oberen Bereich
finden Sie eine Liste aller auf dem Gerdt gespeicherten Crashlogs - in der Abbil-
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11. Arbeiten mit dem Organizer

dung ist es nur ein einziger. Diese sind gruppiert nach dem Namen der Anwen-
dung, dem Typ des Crashlogs — hauptsdchlich Crash oder Low Memory — und dem
Datum sowie der Uhrzeit. Nach jeder dieser Kategorien ldsst sich die Liste sortie-
ren. Sobald Sie einen bestimmten Eintrag auswéhlen, werden im unteren Editor-
fenster die Informationen zum Crash angezeigt. Diese beinhalten allgemeine
Daten zur Anwendung und Laufzeitumgebung sowie ein Stacktrace fur jeden
Thread. Das Stacktrace besteht aus einer Liste aus Speicheradressen der aufgeru-
fenen Funktionen und Methoden sowie aus der aktuellen Position der Ausfiih-
rung innerhalb der Methoden. Um mit einem Crashlog wirklich etwas anzufan-
gen, mussen die Speicheradressen wieder in Symbole, Namen und Zeilennum-
mern umgewandelt werden. Das passiert im Organizer automatisch, allerdings
muss daflir eine bestimmte Datei des Build-Vorgangs im Suchpfad vorhanden
sein. Diese Datei mit der Endung dsym sollten Sie fur alle Distributionen aufbe-
wahren, damit Sie jederzeit fur eine Version im Umlauf einen Crashlog auswerten
konnen. In Kapitel 11.4 wird im Rahmen der Entwicklungsunterstiitzung eine ein-
fache Moglichkeit der Archivierung beschrieben.

Crashlogs aus Betatests oder App-Store-
Distributionen

Crashlogs auf dem eigenen Gerat sind Uber den Organizer zugédnglich. Aber wie
kommen Sie an Crashlogs aus Betatests oder einer Anwendung, die Uber den App
Store geladen wurde, wenn kein direkter Zugriff auf das Gerat besteht?

Fur App-Store-Distributionen ist die Frage sehr einfach zu beantworten: In iTunes
Connect gibt es fur jede Anwendung den Punkt Crash Reports. Dort werden ano-
nymisierte Fehlerberichte gesammelt und nach den Ursachen gefiltert aufberei-
tet. Diese werden nach H&ufigkeit sortiert angezeigt und konnen mit einem Klick
heruntergeladen werden.

In Betatests mussen Sie Ihre Nutzer bitten, IThnen die Fehlerberichte per E-Mail
oder Dateiupload zur Verfugung zu stellen. Dazu kénnen Sie folgende Schritte an
Ihre Tester weitergeben, um an die Crashlogs heranzukommen:

1 Synchronisieren Sie Ihr Gerat mit iTunes.

2 Die Fehlerberichte werden auf dem Rechner abgelegt. Je nach Betriebssystem
finden Sie diese in:

Mac OS: <user home>/Library/Logs/CrashReporter/MobileDevice/

Windows Vista: C:\Users\<username>\AppData\Roaming\Apple computer\
Logs\CrashReporter\MobileDevice

Windows XP: C:\Documents and Settings\<username>\Application Data\Apple
computer\Logs\CrashReporter\MobileDevice
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11.4 Entwicklungsunterstiitzung

5 An den angegebenen Pfaden finden sich Unterverzeichnisse mit dem Namen
des Endgerdtes. Diese enthalten die Fehlerberichte, deren Dateinamen mit
dem Namen der Anwendung beginnt und einen Zeitstempel enthélt. Schi-
cken Sie diese Berichte fur die Betaversion einzeln oder gepackt an den Ent-

wickler.
ane Organizer =
‘r_ (el s
”‘(\‘ 4 g, . hed,
Build  Clean Run  Action
PROJECTS & SOURCES .
“ - Device Logs
DEVICES .
E - 3G Q- Application
it g Application Type Date/Time
IPHONE DEVELOPMENT Helloworld 11.07.10 11:01
Incident Identifier: A759FESE-F268-4166-B342-9FFEEDF49141
CroshReporter Key:  6cB82eb81elc9322f 1902089514 7ab3856f Bocioh
Hardware Model : iPhonet 2
Process: HelloWorld [1126]
Path: Svar/mobi leddpplicat ions/B38E9AEC-7ABE-4F 37-8953-3F546FFABADD/He L LoWor Ld.app/He | Lotior 1d
Identifier: Hellotorld
Yersion: 77 (777)
Code Type: ARM (Mative)
Parent Process: lounchd [1]
Date/Time: 2618-87-11 11:81:55.741 +8260
05 Wersion: iPhone 05 4.8 (BAZ93)
Report Yersion: 184
Exception Type: ExC_BAD_ACCESS (SIGSEGY)
Exception Codes: KERN_INVALID_ADDRESS at Bx7473667c
Crashed Thread: @
Thread B Crashed:
libohjc.4.dylib AxAARA34F4 ahjc_nsgSend + 28
1 Foundation BxBEAACcTIE _NSDescriptionWithlLocaleFune + 38
2 Corefoundation BxBBAE3e9a __CFStringhppendFormatCore + 5518
3 Corefoundation BxBBA14d38 _CFStringCreatsWithFormatAnddrgunentssux + 68
4 Corefoundation BxBBA2abet _CFLogvEx + 78
5 Foundation BxBBAd51c NSLogy + 58
6 Foundation AxGa9ad4dz NSLog + 13
7 HelloWorld BxAAREZThY - [Hel loWor ldviewControl ler viewDidload] ¢Hel lovor ldYiswControl ey .m:
48}
8 UIKit BxB08E962c - [UIViewController view] + 152
9 HelloWorld BxB0082468 - [Hel loWor LdappDe legate applicationididFinishlaunchingWithOptions:]
(He | loWor LdAppDelegate . mi26 )
18 UIKit BxB0913af5 - [UIApplication _calllnitializationDe legatesForURL:pay lood:suspended: ]
+ 1188 i
11 UIKit axgeicioee - [UIApplication v
+- #- @ ||| | —runithURL:pay load: launchOr ientation:statusBarStyle :statusBarHidden:] + 292

Ein Crashlog im Bereich Devices. Durch die Aufldsung von Speicherstellen zu Namen und
Zeilennummern lassen sich Ursachen flir Abstiirze schnell beheben.

Xcode neu starten

Sollten Sie den Eindruck haben, dass die Informationen in den Registern Console oder
Crashlogs nicht aktuell sind, starten Sie Xcode neu. Das ist ein bekannter Fehler des Or-
ganizers.

11.4 Entwicklungsunterstiutzung

Im Bereich IPHONE DEVELOPMENT der Navigation im Organizer ist eine Reihe
von Funktionen rund um die Anwendungsentwicklung, Distribution und Archi-
vierung untergebracht. Der Organizer offenbart hier auch eine Schnittstelle zum
iPhone Provisioning Portal und zu iTunes Connect.
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11. Arbeiten mit dem Organizer

Wenn Sie also zur Eingabe einer Apple-ID und des Zugangspassworts aufgefor-
dert werden, geht es genau um diese Verbindung. Die folgenden Abschnitte ge-
ben einen kurzen Einblick in die verschiedenen Funktionsbereiche.

Archived Applications

Das Anwendungsarchiv hilft Ihnen, Ordnung in Thre Distributionen zu bringen. Es
speichert ein Archiv von Build-Vorgangen jeweils mit Datum, Uhrzeit sowie der
zugehorigen Versionsnummer.

Wie kriegen Sie nun eine kompilierte Anwendung in das Archiv? Dafir besitzt
Xcode die Option Build/Build And Archive. Damit wird wie gewohnt ein Build-
Vorgang angestoRen, nur dass am Ende die Anwendung in das Archiv kopiert
wird. Zusatzlich wird auch die dsym-Datei gespeichert. Das bedeutet, dass Sie sich
keine Sorgen mehr um die Auflésung von Speicheradressen bei Crashlogs in eine
lesbare Form machen mussen.

eno Organizer

N, A & s

Build Clean  Run  Action

0

PROJECTS & SOURCES Q- Application Name

DEVICES Application
(ct HelloV

11.07.2010 12:04:22

IPHONE DEVELOPMENT
! Archived Applications

A Developer Profile

Device Logs
[£] Provisioning Profiles
% Screenshots

26 Software Images

Application Info o Name: Helloworld
¢/ Identifier: com.mydomainname.HelloWorld

Version: 1.0
Archived: 11.07.2010 12:04:22

Sharing

[ Validate Application. . ]

[ Share Application... ]

[Submi(ADn\ica(ion to iTunes Connect... ]
+- % m il Y

Das Anwendungsarchiv hilft, Ordnung in die verschiedenen Versionen Ihrer Anwendungen zu bringen.
Dabei wird nicht nur die Anwendung selbst, sondern auch die dsym-Datei zur Aufldsung von
Speicheradressen in Methodennamen und Zeilennummern archiviert.

Die drei Buttons unter Sharing erlauben eine Weiterverarbeitung der Bindrdatei:

» Validate Application: vergleicht die Anwendung mit vorigen Versionen in
iTunes Connect und stellt fest, ob es potenzielle Ruckweisungsgriunde gibt.
Hier sind allerdings nur einige automatische Prafungen hinterlegt, weswegen
ein erfolgreicher Test keine Garantie fUr eine Freigabe durch das Review-
Team ist. Voraussetzung dafir sind ein Account in iTunes Connect, der das
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11.4 Entwicklungsunterstitzung

Hochladen von Dateien erlaubt, und ein bereits angelegtes Update mit der
richtigen Versionsnummer ohne eine Bindrdatei.

» Share Application: ermdoglicht das Verteilen der Anwendung entweder als En-
terprise-Anwendung oder als Betaversion. Dabei kann die Datei zur Distribu-
tion entweder auf der Festplatte oder sofort in eine E-Mail kopiert werden. Die
Signierung erfolgt mit dem ausgewahlten Provisioning Profile.

> Submit Application to iTunes Connect: Ubertrdgt die Datei zu iTunes Connect.
Die Voraussetzungen sind dieselben wie fur Validate Application.

Gerade die einfache Verteilung als Ad-hoc- oder Betadistribution ist eine deutliche
Vereinfachung der Abldufe. Da die beiden anderen Varianten jeweils ein bereits
angelegtes Update in iTunes Connect voraussetzen und weniger haufig zum Ein-
satz kommen, sind es die eher seltener genutzten Moglichkeiten, die dennoch
auch eine Erleichterung der Prozesse mit sich bringen. Gerade unter dem Aspekt,
dass Apple die Ubertragung der Anwendung nun nicht mehr tUber die Webseite
von iTunes Connect akzeptiert, unterstreicht die Wichtigkeit dieser Funktion.

Developer Profile

Unter Developer Profile kdnnen Sie alle Entwicklungsprofile und die zugehdrigen
Zertifikate und Identitdten importieren und exportieren. Das erzeugte Archiv wird
zur Sicherheit mit einem Passwort verschlusselt. Das vereinfacht die Migration
einer Entwicklungsumgebung auf einen neuen Rechner.

0

®00 Organizer

S iok

Buld Clean  Run  Action

PROJECTS & SOURCES Identities

DEVICES Name Organization Issuer
IPHONE DEVELOPMENT iPhone Developer: Holger Frank . Apple Worldwide Develope..

4 Archived Applications

D
Device Logs

(2] Provisioning Profiles

% Screenshots

# Software Images

Provisioning Profiles

Name Profile Identifier | App Identifier Creation Date E

Export Developer Profile... | [ Import Developer Profile...

*Export Developer Profile’ will package the Identities and Provisiening
Profiles listed above into a secure file format that can be used with s
‘Import Developer Profile’ to transfer your Developer Profile to a new .
machine

4 B @ I BN

Im Developer-Profile-Bereich lassen sich Entwicklungsprofile mit den zugehdrigen Zertifikaten
und Schliisseln im- und exportieren.
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11. Arbeiten mit dem Organizer

Device Logs

Device Logs visualisiert die unter dem Pfad <user home>/Library/Logs/Crash
Reporter/MobileDevice/ befindlichen Crashlogs. Dort speichert iTunes bei der
Synchronisation die auf den Gerdten gefundenen Fehlerberichte. Gerade bei
mehreren Testgeréten spielt diese Ansicht ihren Vorteil der Ubersichtlichkeit aus.
Mit einem Filter lassen sich die Berichte einschranken und mit der Maus und der
(delete} Taste schnell unerwlnschte Berichte von Anwendungen von Drittanbietern
entfernen.

0

en0o Organizer

., R

Build Clean Run  Action

PROJECTS & SOURCES Q- Application
DEVICES Application & | Type Date /Time

HelloWorld Crash 11.07.10 11:01
IPHONE DEVELOPMENT

Incident Identifier: APROFESE-F268-4166-B3A2-9FFEEDF491A1

Archived Applications
. A CrashReporter Key:  6oB82ebB1e1c9322f 1902859514 7ab3056f Bocioh

A Developer Profile Hordware Model : iPhone1,2
\ Process: Helloborld [1126]
’’’’’’ =X Path: Avar /mobi L/ App | Lot i ores /B38E9AEC—7ABE-4F 37-6953-3F5AGFFABADD,/He L LoWor Ld .app/He | Lotor Ld
[2] Provisioning Profiles Idertifier: Hel Lallar 1d
= Version: 772 (777}
b Code Type: ARM (Native
2# Software Images Parent Process: lounchd [1]
Date/Tine: 2610-87-11 11:91:56,741 +8208
05 Yersion: iPhone 05 4.8 (Ba293)

Report VYersion: 184

Exception Twpe: EXC_BAD_ACCESS (SIGSEGY)
Exception Codes: KERM_INYALID_ADDRESS ot @x7473657c
Crashed Thread: @

Thread @ Crashed:
libobjc.A.dylib GxA6A83414 objc_msgdend + 28

a

1 Foundation GxA808c798 _NSDescriptiordithLocalefunc + 38

2 CoreFoundation GxA80593e90 __CFStringdppendFormatCore + 5515

3 CoreFoundation Gx080140358 _CFStringCreatelithFormatAndAraumentsiux + 65

4 CoreFoundation GxA602abct _CFLogvEx + 7@

& Foundation GxA6a8d51c NSLogv + 53

6 Foundation GxA6089d4d2 NSLog + 18

7 HelloWorld BxABAEZ7G - [Hel loor ldYiewControl ler viewDidload] (HelloWor ldViewController.m:

48)

& UIKit Bx8PB3932c - [UIViewControl ler wiew] + 152

9 HelloWorld BxBPBEZ460 - [Hel lotor dAppDe legate application:didFinishlaunchingllithOptions:]

(He L loWor [dAppDe legate .n:26)

18 UIKit Bx8P8138F3 - [UI4pplication _calllnitiolizationDelegatesForURL :payload:suspended: ]

+ 1183

11 UIKit Bx@Blcléce - [UI4pplication

_runiithURL :pay Load: LaunchOr ientation:statusBarSty lerstatusBarHidden:] + 292

12 UIKit Bx8P87cThs - [UI4pplication handleEvent mwithNewEvent:] + 1784

13 UIKit Bx8B87bebd - [Ul4pplication sendEvent:] + 68 1

14 UIKit Gx0687b7e8 _Ul4pplicationHond leEvent + 6784

15 GrophicsServices BxBpBE4ede PurpleEventCallback + 1824 1
oo R @ Il 46 CoreFoundation 6xBPA7420c___CFRUNLODP_IS_CALLING_OUT_TO_A_SOURCEL_PERFORM_FUNCTION__ + 22

Schnellen Zugriff auf die Crashlogs aus iTunes verspricht die Ansicht Device Logs.

Provisioning Profiles

Eine Ubersicht tUber alle Profile auf dem Rechner zeigt Provisioning Profiles an.
Neben reinen Verwaltungsaufgaben wie das Loéschen von Profilen zeigt sie den
Status jedes Profils und Informationen zu den installierten Testgerdten an. So
konnen Karteileichen effizient herausgefiltert und geldscht werden - gerade bei
vielen Profilen ist das oft ein Segen.
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11.4 Entwicklungsunterstitzung

8an0on Organizer =
g o A

N, M, B 45,

Build  Clean Run Action

PROJECTS & SOURCES E Automatic Device Provisioning [ Refresh ) Q Profile Name

DEVICES « |Name Expiration Date a|

Team Provisioning Profile: * 03.10.10 09:42
IPHONE DEVELOPMENT Development Profile 06.10.10 14:29
1 Archived Applications
L Developer Profile PP 3
. Provisioning Profile
Device Logs

'8 Provisioning Profiles N Name: Development Profile

% Screenshots Creation Date: 08.07.2010 14:29

- Software Images PROV Expiration Date: 06.10.2010 14:29

Profile Identifier:
App ldentifier: 22KBX2KN52.com.mydomainname.*
Included Devices
|+ | Device Name Installed
1 device

+- 3%~ | 1 nNe———————7 -~~~ —————————————— = IEI

Die aus dem Organizer aufgenommenen Screenshots werden hier gerdtetber-
greifend zusammengefasst. Jedes der Bilder kann mit einem Klick auf den Button
Save as Default image zum Startbildschirm eines der gedffneten Projekte erkoren
werden. Und so bekommen Sie einen Screenshot in den Organizer:

1 SchlieRen Sie ein Endgerat per USB an den Rechner an und warten Sie, bis
der Organizer es unter DEVICES als aktiv fuhrt — dargestellt durch einen gru-
nen PunkKt.

2 Klicken Sie unter DEVICES auf das Gerat und wéhlen Sie das Register Screen-
shots.

5 Mit dem Button Capture nehmen Sie den aktuellen Bildschirm des Gerates
auf. Auch hier haben Sie gleich die Mdéglichkeit, das Bild als Startbildschirm
fur ein Projekt zu bestimmen.

4 Die Screenshots aller Gerate finden Sie sofort auch im Bereich IPHONE DE-
VELOPMENT.
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11. Arbeiten mit dem Organizer

Software Images

Die als Software Images bzw. Updates bezeichneten Firmwareversionen lassen
sich Uber den Organizer verwalten. Per Drag & Drop kénnen die Beta- und Voll-
versionen mit der Dateiendung ipsw in das Fenster gezogen werden. Dort werden
die verftugbaren Dateien nach Version und Geratetyp aufgeschlisselt angezeigt.
Im Register Summary unter DEVICES kann fur jedes angeschlossene Gerdt aus der
Liste eine verfugbare Firmware ausgewéhlt und mit dem Button Restore iPhone
installiert werden. Dabei wird das Gerdt komplett zurtickgesetzt und alle Inhalte
werden geloscht. Ein Backup mit den aktuellen Daten ist also dringend anzuraten.
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31.3 Workshop: Animationen mit Bildern

s80O0o [ ] Documents =
[<[>] EHE » a
Zuriick Darstellung Ubersicht Aktion Dropbox Suchen
GERATE || Documents > l i02_gears.png Vorschau: M
[ Librar
FREIGABEN IT_] ¥
I tmp
ORTE Loated rom man bundie.
SUCHE
This screenshat is stored 1o
Gacuments dr and phatos album)
Name i02_gears.png
Art PNG-Bild (Portable
Network Graphics)
GriBe 29 KB auf dem
Volume W/
Erstellt Heute 05:33
Gedndert Heute 08:33
Zul. gedffnet Heute 09:40
R 1 Bildgrifie 320 x 460 i
1 von 1 ausgewihlit, 305,48 GB verfiigbar 4

Die im Dokumentverzeichnis gespeicherte Datei kann iiber den Organizer auf die Festplatte kopiert
und danach im Finder betrachtet werden.

31.3 Workshop: Animationen mit Bildern

Neben den bisher in Kapitel 27 vorgestellten Animationen werden oft auch kom-
plexere Animationen bendtigt, wie sie z. B. in animierten GIF-Grafiken vorkom-
men. Das iPhone-SDK unterstutzt dieses animierte Grafikformat nicht. Stattdes-
sen gibt es die Moglichkeit, durch ein Aneinanderreihen von Einzelbildern einen
vergleichbaren Effekt zu erzielen. Die Klasse UllmageView bietet daftr drei Eigen-
schaften zur Konfiguration an:

@property (nonatomic, copy) NSArray *animationImages;
@property (nonatomic) NSTimeInterval animationDuration;
@property (nonatomic) NSInteger animationRepeatCount;

Die einzelnen Grafiken der Animation werden als Array animationlmages dem
UllmageView Ubergeben. Die Dauer der Animation wird mittels animationDura-
tion eingestellt. Das heift, die Bildrate errechnet sich somit aus animationDura-
tion/[animationimages count]. Wird keine animationDuration gesetzt, wird von
einer Rate von 30 Frames pro Sekunde ausgegangen. Das ist auch die verntnftige
obere Grenze der Framerate, die auf allen Gerdten zuverldssig abgespielt wird.
animationRepeatCount stellt die Anzahl der Wiederholungen der Animation ein.
Ein Wert von 0 wiederholt sie endlos.

Die so definierte Animation wird mit der Methode startAnimating gestartet und
kann durch stopAnimating beendet werden. Im folgenden Workshop wird eine
Animation mit acht Einzelbildern als Ladeanzeiger gestartet:
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31. Bilder

@interface WorkshopViewController : UIViewController {
IBOutlet UIImageView *loadingIndicatorImageView;

}

@property (nonatomic, retain) IBOutlet UIImageView
*]oadingIndicatorImageView;

@end
Beispiel 31.3: WorkshopViewController.h

@implementation WorkshopViewController
@synthesize ToadingIndicatorImageView;

- (void)viewDidAppear: (BOOL)animated {
5 [super viewDidAppear:animated];

// now load the images into the outlets

NSArray *animationImages = [NSArray arrayWithObjects:

10 [UIImage imageNamed:@"loading 01.png"],

[UIImage imageNamed:@"loading 02.png"],

[UIImage imageNamed:@"loading 03.png"],

[UIImage imageNamed:@"loading 04.png"],

[UIImage imageNamed:@"loading 05.png"],
15 [UIImage imageNamed:@"loading 06.png"],

[UIImage imageNamed:@"loading 07.png"],

[UIImage imageNamed:@"loading 08.png"],

nil];

20 // configure animation
loadingIndicatorImageView.animationImages = animationImages;
loadingIndicatorImageView.animationDuration = .8f;
loadingIndicatorImageView.animationRepeatCount = 0;

25 [ToadingIndicatorImageView startAnimating];

}

- (void)dealloc {
[ToadingIndicatorImageView release];
30 [super dealloc];
}
@end

Beispiel 31.3: WorkshopViewController.m
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31.4 Workshop: Speicheroptimierte Bildanimation

Der Workshop mit seinem alternativen Ladeanzei- — |sltetbieie = 9:58 AM =
ger stellt sich wie abgebildet dar.

Loading indicator:
»

Achtung: Speicherengpasse

Die Animation durch UllmageView |&dt die Bilder vorab in den Speicher und hélt sie
wahrend der gesamten Animation vor. Dadurch kann es bei gréBeren Grafiken oder
einer Vielzahl an Einzelbildern zu Speicherengpédssen kommen. Eine Lésung dafir wird im
nachsten Workshop vorgestellt.

31.4 Workshop: Speicheroptimierte
Bildanimation

Die im vorherigen Abschnitt vorgestellte Moglichkeit der Bildanimation wird in
den meisten Féllen den Bedurfnissen gentigen. Bei ganzformatigen Animationen
oder Animationen mit einer groen Anzahl an Einzelbildern ist das Laden der
Animation zu Beginn nachteilig, weil dadurch der maximale Speicherbedarf wah-
rend der kompletten Animation bestehen bleibt.

Optimieren kann man das Verhalten durch eine eigene Subklasse der Klasse
UllmageView. Anstatt das Array animationlmages zu nutzen, wird eine eigene In-
stanzvariable animationImageFilenames eingefuhrt. Diese enthdlt die Pfade zu
den einzelnen Bildern. Wahrend der Animation werden die Bilder nach und nach
mit der Methode imageWithContentsOfFile: geladen. So ist nur jeweils der aktuell
dargestellte Teil der Animation im Speicher. Danach werden die Methoden start-
Animating und stopAnimating Uberschrieben. Sie steuern zukunftig fur jedes Ein-
zelbild die Animation, laden das entsprechende Bild nach und starten einen
NSTimer fur den Aufruf der ndchsten Animationssequenz.

Allerdings hat diese Methode auch ein paar Nachteile: Durch das Nachladen wah-
rend der Animation wird die maximal mogliche Abspielrate von etwa 30 Frames
pro Sekunde auf ca. 10 bis 15 reduziert, abhdngig von der Leistung des Endgera-
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