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Einflhrung 1

1 Einfihrung
1.1 Erste Schritte mit der AquaSoft ® DiaShow

Starten Sie das Programm und wéhlen Sie im Willkommensdialog eine leere 4:3 Diashow aus.

Bevor wir mit der Arbeit beginnen, wechseln Sie unter Ansicht auf die Layout-Ansicht. Hier steht lhnen
auch die Timeline zur Verfligung.

1. Bilder einfiigen

AquaSoft DiaShow Ultimate [Neue Diashow.ads*]

O —

ey

Bld  Collge  Kapiel  Parikel

[1& T =

|
Plachaber  Sound  Text Video

Unter Hinzufiigen -> Bilder hinzufiigen kénnen Sie lhre Fotos auswahlen und einfugen. Sie kénnen auch
ganze Verzeichnisse einfiigen. Die ausgewahlten Bilder werden in der Timeline angezeigt. Unter
Bearbeiten -> Sortieren konnen Sie die Bilder in die gewiinschte Reihenfolge bringen, z.B. nachdem EXIF-
Aufnahmedatum. Sie kdnnen die Bilder selbstverstandlich auch manuell sortieren.

2. Hintergrundmusik einfiigen
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2 AquaSoft DiaShow - Hilfe

Diashow-Einstellungen x

& Disho Hintergrundmusik
- Grundeinstellungen
 Diashow-Ablauf = Hintergrundlieder
- Diashow-Ende
Uberblendungen D 112]; i - idh ‘ is -

- Mugik-Einstellungen

| ywm ; 1. JJ DMediatMusikiartisti03 TitelD3 wav ooo| o«
& Hintergrundmusik 5 : i
i Boschreib 2 ﬂ D \MediatMusikhdrtist0 - Tikel0l way 0:02
1 Lesc raned 3 9 Do\Media\MuskhArist\02-Titel02 wav ooz
* Logo

(=} DiaShow-Player
- Standard-Player [Di..

L Software-Plaper

4 b ok [ abbrechen o [ Hie

Musik bereichert das Leben und Ihre Show. Unter Hinzufiigen -> Hintergrundm usik wéhlen Sie mittels
Plus-Symbol die Musiktitel aus. Die Reihenfolge kdnnen Sie durch Schieben mit der Maus verandern.

Mit dem Papierkorb-Symbol kénnen Sie Titel in der Liste entfernen. Klicken Sie einen Titel direkt an um
spezielle Einstellungen worzunehmen. Nachdem Sie OK geklickt haben, werden Ihnen die Titel in der
Timeline angezeigt.

3. Die Show kann beginnen

AquaSoft DiaShow Ultimate [Neue Diashow.ads*]

Gy W T ae

Offnen...  Speichern | » | Ausgabe | Suchen | Layout Storyboard  Biderfste  Toohox

= standard

ey

Collage  Kapid  Parikel

[1&T B

Plazhater  Sound Tart

i >E

Play  Uieib,
Hitergrund Transparent
= Animationen

& & <

e Bliclicht  Bahnenbel...Durchstrei..

Klicken Sie hier, um Hinkergrundmusik hinzuzufiigen.
Hinweis: Die Musikspur blebt leer, solange die Diashow keine Bider enthalt,

So schnell kann es gehen. Sie haben Bilder und Musik in 2 Schritten eingefiigt und kénnen nun die Show
abspielen. Klicken Sie dazu auf den Abspielen-Button in der Meniileiste oder F9. Die Uberblendungen
werden zufallig ausgewahlt und jedes Mal, wenn Sie die Show abspielen, haben die Bilder eine andere
Uberblendung.

Das reicht lhnen nicht? Sie mochten die Standzeiten festlegen, Texte eingeben und die Uberblendung
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selbst bestimmen? Kein Problem mit der AquaSoft ® DiaShow!

4. Die Bildeigenschaften

Eigenschaften
[Eigenschaften

|| Objekt anzeigen

Dauer: 8,00 5 2

[7] standardverweildauer verwenden (Einstellungen)
[#]Mach dem Abspielen liegen lassen

lm “Text| "= Transparenz

DO oL B

o =

P: Wedia\Bilderimg_2160037.jpg =
= Uber

12uf7';|||ige Uberblendung = | | Anpassen 1
(= Hintergrund

Fiillen: An - | @

Fillfarbe: ()
= Positi

Seitenverhaltnis: |Beibehalben b |
s | "%’ zentrieren -
[~|Drehe in Bewegungsrichtung

Wahlen Sie das erste Bild aus. Auf der rechten Seite finden Sie die Bildeigenschaften. Hier kénnen Sie
dem Bild eine feste Uberblendung, Text und Kommentare zuordnen. Auch die Standzeit eines Bildes kann

individuell verandert werden.

TIP: Wenn Sie die Standzeit bei mehreren Bildern gleichzeitig verdndern mochten, so markieren Sie alle
gewlnschten Bilder mit Strg+A in der Bilderliste und stellen Sie dann die gewiinschte Zeit ein. Dies gilt
dann fur alle markierten Bilder. Sie kénnen die Verweildauer auch grundsétzlich in den Einstellungen
verandern. Die Anderung gilt dann fiir alle Bilder, welche die Standardverweildauer verwenden sollen.

5. Uberblendung festlegen

Eindrehen 1x1

“Ube lendung:

|Eindrehan 141 ol |

Einstellungen:

Drauer der Uberblendung: [7.00% bt
(050

Diauer sines Kastchens:

Starbwinkel eines Kastchens:

Austichter:

Glualitat: T 130

|¥] Piselgenaue Uberblendung
[¥] Alphablending
Zoom

[ Effekt umkehren

: 0K | | sbbrechen
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Wenn Sie die Uberblendung nicht dem Zufall iiberlassen méchten, wéhlen Sie eine aus der Liste aus. Mit
dem Anpassen-Button kénnen Sie die Uberblendung bearbeiten.

o |

Mit dem = -Button (..ab hier) in der Mentileiste kénnen Sie jederzeit die Show ab dem markierten Bild

abspielen.

6. Texteinblendungen

ic [WEEY T sond| - frensparer:

hriftart
Ariai.
1=l Stil
A A

= Text

[Urlaub 2011

S Randfarbe: E]

Animation:

-.5Iphal;lendujg "‘ |g Bearbeiten |
_ Drehung um
- Textzentrum

_ Text mit Bild
einblenden

In den Bildeigenschatften finden Sie den Reiter
Text. Hier kbnnen Sie Text zum Bild eingeben und
entsprechende Textformatierungen vornehmen.
Auch der Text kann mit einer Animation versehen
werden. Die Animation kénnen Sie unter
Bearbeiten individuell anpassen. Dort kdnnen Sie
auch festlegen, ob der Text ausgeblendet oder
stehen bleiben soll. Wenn Sie die Funktion Text
mit Bild einblenden aktivieren, wird der Text
zusammen mit dem Bild eingeblendet und nicht
separat animiert.

8. Ken Burns Effekt

7. Kommentierung von Bildern

ml "m Sount;|| _-—__‘ are

1= Sound

D:WMedia\Musik\Artist\01-Titeld 1. wma

G

B ¥

{ -

‘ & Bufnahme ‘
= Lautstarke

Lautstarke: [0 2

[¥] Hintergrundmusik abblenden (Einstellungen
|-/ Wiedergabeverhalten

Star tposition: jo00s 7|

1 Anzeigedauer der Sounddauer anpassen
) Sound nach Bildende weiterspielen

() Sound nach Bildende ausblenden

Unter dem Reiter Sound kann ein Kommentar
Uber ein angeschlossenes Mikrofon aufgenommen
werden. Driicken Sie dazu auf den Aufnahme-
Button. Die Bildzeit wird automatisch dem
Kommentar angepasst. Sie kdnnen hier auch eine
spezielle Sounddatei hinterlegen mit passenden
Gerauschen zum Bild. Klicken Sie dazu auf den
gelben Ordner.
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Einflhrung 5

IR Aquasoft DiaShow Studio [Dermo Show 5.ads =)

Datei Bearbeiten Diashow Hinzufigen Bxtras  Assistenten  Ansicht  Hilfe

Objekt Starlzeit  Daver
¥ & 1img 3357%.. 00s  50s
v & 2.mg_278790.. 505 50
¥ & 3.img_218003.. 10,0s 50s
v & 4.mg 432244.. 1505 50
¥ @ 5img_531442.. 20,05 505
v & 6.img 421877, 2505 50
¥ @ 7.img_69675... 30,05 50s

S8 FR ]t 5 R Zeitmarke 000 (Y| ) 5 Boenschaften
o] Objekt anzeigen
Dauer: 5,00 {85
Standardverweidauer vernenden (Einstellungen)
Nach dem Abspielen liegen lassen

Bild| Tet Sound Transparenz

£l Dateiname
Dtedalpiderimg_3357562.jpg [=]
= Position

Seitenverhaltnis: Zuschneiden -
Ausrichtung: »! Zentrieren %
i Nateanui

[V]Fiilen ‘E

= Uberblendung

i [2ufalige Uberblendung ] [ [ npassen |

<ax

Timeline - Spuransmht Shmd \
mg_. mg_. img_ img_.
0:08 oS 00s 0:08

oo Toas o7
[f-01-Tei1.wma (Daver: 3:19/200 5)

|[Daver: 350 = |[D 6.0.00, W 6.0.6001 .:

Die DiaShow enthélt in der Toolbox vordefinierte Bewegungspfade. Dort finden Sie den Ken Burns Effekt.
Ziehen Sie aus der Toolbox den Ken Burns Effekt direkt auf ein Bild in der Timeline. Spielen Sie dieses
Bild dann einmal ab. Es gibt weitere Mdglichkeiten Bilder mit Zoom und Kamerafahrten zu beleben. Eine
Anleitung finden Sie in diesem Handbuch an spéterer Stelle.

9. Bildeffekte

IR Aquasoft DiaShow Studio [Dermo Show 5.ads =)

Datei Bearbeiten Diashow Hinzufigen Bxtras  Assistenten  Ansicht  Hilfe

D & B ‘Hn

Objekt Startzeit  Dauer
v & Ling3357%... 0,0s 50
v & 2.mg 2770.. 505 50
¥ & 3.ing 216003... 10,0s 50s Dauer: 5,00 {85
v & 4.img_432244.. 150s 505 9.280, standardverweidauer vermenden (Einstellungen)
¥ @ 5img_531442.. 20,05 50s 9.18. ] N e ety S
v & 6.img 421877, 2505 50
V& 7.img_469675.. 30,05 505 3 q A e

1=l Dateiname

Objekt anzeigen

‘D:\rlled\a\ai\der\m\rgiznmns jpa

=l Position

Seitenverhaltnis: Verzerren

Ausrichtung: »! Zentrieren

i Nateanily

Filen ‘E

1=l Uberblendung

[2ufalige Uberblendung ] [ /2] npassen |

[ | Tmeline - spuransicht <ax
| [ Timeine - spuransint] stor
i st

[|fo-00 002 bas 007
[f-01-Tei1.wma (Daver: 3:19/200 5)

|[Daver: 350 5 |[D 6.0.00, W 6.0.6001 .:

Ebenso einfach wie das Zuweisen des Ken Burns Effektes, ist das Verwenden von speziellen Bild-
Effekten. Gehen Sie dazu in der Toolbox auf Bild-Effekte. Ziehen Sie einen Bildeffekt mit der Maus auf
ein Bild in die Timeline. Klicken Sie das Bild an und Sie sehen das Bild mit dem Bildeffekt im
Layoutdesigner.

Bildeffekte beziehen sich auf die Darstellung des Bildes. Sie sind keine Uberblendungen. Diese finden Sie
in den Bildeigenschaften (Punkt 4) und in der Toolbox unter Uberblendungen.
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10. Collage erstellen

R Aquasoft DiaShow Studio [Demo Show 5.ads' l

Datei Bearbeiten Diashow Hinzufugen Extras Assistenten Ansicht Hilfe
s T 0 T
D & B aF b B & | M| = W iE It
nen.. Speichem | Hinzufiigen | Musik Einstellungen | Abspiclen ...abhier | Ausgabe | Suchen Standard anui Singbaald Bideriste
Bilderliste: <1 x| x| 13x
Objekt Staket Dauer Daeart :@® @ @ [ | X = Eigenschaften
v @@ 1.img_278790... 0,0s 505 6.316. = = = oomnanen .
£ ¥ % 2. Collage 50s 505 nbj““”’?fge”
.......... = vaer:  50055)
¥ @& 2.img_216.. 50s 50s 12019, [ standardverweidauer
¥ & 3.img53L.. 50s 50s 9.18.5 | )i e b e s

¥ T 4GenieBen 505 505

V& 3.img 432344.. 10,05 50s  8.280.0 Fidll T [Rsomiliirnsparns

& schriftart -
[ aria [T ‘E
= stil i i
mx
= Text
< m ] » B
[ Toolbox «n ><| Timeline - Spuransicht ax
Diashow-Objekt=: 5 Standrd emm— 7 ﬂmehne Spuransicht | Storyboard |
- 5 [ =
0:05

Bid  Colage  Kepitel

wm{![]&\

Partikel  Platzhalter  Sound

T =8

Text Video Pause

o0 o b
§ [[fi201Tteln? wma (Daver: 3191200 5 1. ” " "
$ @& 8 & A g

Play B C

|[Daver: 17,05 |[D6.0.00, W 6.0.6001 _.:

In der Toolbox finden Sie das Collage-Objekt. Es ermdglicht Ihnen mehrere Bilder und Texte gleichzeitig
anzuzeigen. Einfach aus der Toolbox in die Bilderliste schieben zum Einfligen. Markieren Sie nun in der
Bilderliste die Bilder, die Sie in die Collage aufnehmen méchten und schieben Sie diese dann mit der Maus
auf die Collage. Klappen Sie die Collage auf, damit lhnen die Bilder angezeigt werden. In den Eigenschaften
der Collage kénnen Sie die gewiinschte Uberblendung festlegen.

11. Collage bearbeiten

[} AquaSoft DiaShow Studio [Demo Show 5.ads]

Datei Bearbeiten Diashow Hinzufugen Extras  Assistenten  Ansicht  Hilfe

D. & B | =

Neu  Offnen.. Speichem | Hinzufigen | Musik Einstellungen

[piderste fax \
Objekt Startzeit Daver Dateiare 2 Q> Q) Q = \E .t . | Zeitmarke: 000 (%[ [E] = Eigenschaften
v @ 1.img_278790... 0,0s 505 63154 TEE wm— 7] Obiekt anzei
B} ¥ & 2. Collge 505 50s [7]0bjekt anzeiger
¥ @ 1img_335.. 508 505 48634 Dauer: 5,005t
¥ & 2img_216.. 50s 50s 12019, [ standardverweidauer
v & 3.img L. 505 505 S.486.¢ | [71achidein Abepicten liegen tassen

¥ T 4GeneBen 505 505

v # 3.img 432344.. 10,0s 505 8.280.0 Tot |

= Schriftart it
& a - @ - W
o o = stil Ausrichtung
& ﬂuﬁlm,:; == e
e mx  =E=

e = Text
< I ] " —_—
[ Toolbox 4 B x| |Timeline - Spuransicht ax
Disshow-Objekte | Sandsd s 4 | | Tmelne -Spuranscht] toryboard |
Mm@- img_.
0:05
Bid  Cologe  Keptel —
o L1&)
Partkel  Platzhalter  Sound
Toh et Past e g G
00 002 bos  oor ot0 o1z
9 [[<f-01-Titel0 1 wma (Daver. 3.18/200 ) 1. " " "
& @ ¢ 84 A g
Piay -1+ + BEY

|[Daver: 17,05 |[D6.0.00, W 6.0.6001 _.:

Markieren Sie das erste Bild in der Collage und verkleinern Sie das Bild im Layoutdesigner anhand des
Positionsrahmens, der sich am Bildrand befindet. Danach positionieren Sie das Bild. Verfahren Sie so mit
allen Bildern in der Collage. In der Toolbox finden Sie auch das TextObjekt. Markieren Sie das letzte Bild
in der Collage und klicken Sie das Text-Objekt einfach an zum Einfiigen. Der Text wird nun als letztes
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Einfuhrung 7

Element in der Collage eingefiigt. Unter Text kdnnen Sie auf der rechten Seite den Text einfugen und
formatieren. Positionieren Sie ihn anschlieRend. Markieren Sie die Collage in der Bilderliste und klicken Sie
anschlieRend auf den ...ab hier-Button um die Collage abzuspielen.

12. Das leistungsstarke Kapitel

Timeline - |:nur.=n_‘|d'1t

T|rr|e||r|e Spuranscht Shoryboard|

R O L L G R o o o et
00 002 0:05 0:07 |J:1D 0:12

|| flz01-Titelo1.wma (Dauer: 3.19/200 5)

mem—— T SRR R R
; 8

Eine Bildspur ist lhnen nicht genug? Dann kdnnen Sie das Kapitel verwenden. Im Gegensatz zur Collage
verlieren innerhalb eines Kapitels die Bilder und Texte nicht lhre eigene Animation und kénnen auch zeitlich
versetzt werden. Fugen Sie ein Kapitel ein und schieben Sie zwei Bilder in das Kapitel. Offnen Sie das
Kapitel mit dem Plus-Symbol, markieren Sie das letzte Bild im Kapitel und fligen Sie dann ein Text-Objekt
aus der Toolbox mit einem Doppelklick dahinter ein. Um eine neue Spur zu erstellen, schieben Sie einmal
das 2. Bild in der Timeline unter das 1. Bild. Dabei erscheint ein roter Balken, der bei der Positionierung
hilft. Schieben Sie dann den Text einmal unter das 2. Bild und weisen dem Text-Objekt in den
Eigenschaften eine Animation zu.

13. Zeitliches Feintuning

Timeline - pur.:n.,lcht

Timeline - Spuranstcht Snoryboafd|

=

hierher ziehen um neue Spuranzulegen i

TN O Ko
DU 002 DEI.. UUT |J1D 012 014 Dﬂﬁ D1B DZO DZZ
@ 01-Titeld1. wma (Dauer: 3:19/200 s)

T '\S.N\E.fﬁ\ﬁ.:ﬂ\ﬁ._
& ' " e

Verlangern Sie die Standzeit des ersten Bildes auf 10 Sekunden. Dazu einfach mit der Maus am rechten
Bildrand das Vorschaubild langer ziehen. Das zweite Bild verschieben Sie einfach nach rechts mit der
Maus. Den Text verlangern Sie und schieben ihn in der Timeline um ein paar Sekunden nach rechts.
Markieren Sie das Kapitel und klicken Sie auf den ...ab hier-Button. Der Text erscheint nachdem das
erste Bild ein paar Sekunden angezeigt wurde und wird mit einer Animation eingeblendet. Der Text wird in
diesem Beispiel auch im 2. Bild angezeigt.

14. Kapitel kénnen noch mehr
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ER Aquasoft DiaShow Studio [Demo Show 5.ads] e
Datei Bearbeiten Disshow Hinzufiigen Extras Assistenten Ansicht  Hilfe Update
0. @ : = ‘ T ]
Neu  Offnen.. Speichem | Hinzufugen | Musik Einstellungen | Abspiclen | ... Ausgabe | Suchen e Layunt Storyboard_ Bilderste
| Biderliste PR Lavoutdesigner I «nx
Objekt manzeu Daver Date\gvt i® G @ \B..\ tmarke: 0,00 [%)| [}] = Eigenschaften
¥ @& 1.img_335756... 505 4863 @
v @ 2.mg_278790... 50s 505 6.315.¢ LY e
[ W LS 3, Kapitel 10,05 12, Dauer: 8,00 s[Eg)
¥ @& 1img_216.. 10,0s 12, 12.019. B | standardverweidauer verwenden (Einstelungen)
¥ @ 20 ol 20 s S R [V]Nach dem Abspielen liegen lassen
¥ T 3. Text 1,0s 10,
Bild Text Sound Transparenz
| = Dateiname o
— T
D: Media\Bilder|jmg_5314427.jpg |
i \
Seitenverhaliis:  Beibehalten = ‘
Ausrichtung: = Zentrieren - ‘
¢ Hintergrund
< 0 " . .’ [ClFdllen (IS e

| Toobox 4 B x || Timeiine - Spuransicht 4nx|

Diashow-Objekte |l St3N0a"] mm— Jﬂme\ ~Spurar mt\snxyboam\

= eni B

Colage  Kapiel  Particel

PN

Platzhalter  Sound Text videa

gg B T e ol
0:00 0:02 0:05 0:07 010 P42 044 016 0:18 [0:20 ‘-—

Play
‘fi\t A ¢ oA g

[-01-Tiel01.wma (Dauer: 3:19/200 5}
-

P — s
[ | |Daver: 24,05 |ID 6.0.00, W 6.0.6001 im

Kapitel bieten noch eine weitere Vielzahl von Méglichkeiten. Verkleinern Sie das 2. Bild im Layoutdesigner.
Deaktivieren Sie in den Bildeigenschaften die Funktion Fiillen. Verschieben Sie dann das Bild in der
Timeline ein wenig. Spielen Sie das Kapitel wieder mit ...ab hier ab. So kénnen Sie verschiedenste Bild-in-
Bild-Effekte erstellen.

15. Das Kapitel auf der DVD?

Das Kapitel dient Ihnen auch dazu lhre Show zu unterteilen. Das hilft Ihnen bei gréReren Shows den
Uberblick zu behalten. Zusétzlich konnen diese Kapitel spater im DVD-Menii verwendet werden. (Funktion
des DiaShow-Managers, der in der DiaShow Ultimate und Blue Net 7 enthalten ist.)

Wenn Sie lhre Show fertig gestellt haben, kénnen Sie eine DVD fur den DVD-Player erzeugen. Dies ist
nicht notwendig, wenn Sie die Show am PC weiterhin abspielen méchten.

16. Brennen

Unter Assistenten finden Sie den DiaShow-M anager. Hier kbnnen Sie bestimmen mit welchem Menu Ihre
DVD erstellt werden soll. Wahlen Sie eine Vorlage aus und gehen Sie dann auf Projekt -> Projekt
brennen. Die Video-DVD ist fur den DVD-Player. Unter PC-Show wird eine selbst startende CD/DVD fir
den PC erstellt.

Nutzen Sie die DiaShow Premium 7, so rufen Sie den Video-Assistenten auf, um eine DVD fir den DVD-
Player zu erstellen. Der CD/Archivierungs-Assistent erstellt Innen eine selbst startende CD/DVD fir den
PC.

Die Umwandlung in ein Video kann einige Zeit beanspruchen. Im Anschluss kénnen Sie die gebrannte DVD
in lhren DVD-Player legen und die Show starten

Nun haben Sie eine Diashow mit Effekten und Hintergrundmusik erstellt mit denen Sie lhre Familie und
Freunde beeindrucken kdnnen.

Natdrlich gibt es noch weit mehr zu entdecken und Sie kdnnen jetzt mit dem Erkunden der vielen
weiteren Mdglichkeiten in AquaSoft ® DiaShow beginnen. Bilder bearbeiten, Zoomfunktion einsetzen,
Kommentare aufnehmen, CDs/DVDs brennen usw.
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1.2 Programmiubersicht

Der Aufbau der Oberflache

AquaSoft ® DiaShow enthalt mehrere Werkzeuge um lhre Show zu bearbeiten. In der folgenden Grafik
finden Sie einen Uberblick der einzelnen Steuerelemente. Oft wird hier von Objekten die Rede sein. Objekte
sind alle Elemente, die in einer Diashow eingefiigt werden kénnen, z.B. Bilder, Texte, Musik und Collagen.

Die Beschreibung der Steuerelemente bezieht sich auf die Ansicht Layout. Diese kénnen Sie
unter Ansicht -> Layout einstellen.

AquaSoft DiaShow Ultimate [Neue Diashow.ads]

Bid. Colage Koptel Pkl Phich.. Sond Text  Uieo Fo

= Animationen

< g &Y "*’ﬁO!é

it Bine...Duchs iy ol e Regen St eofockmsafock SM

e Toolbox Layoutdesigner Eigenschaften
= Sprechblasen
a® @[ s

o e

prechblasprechblasprechblasprechb asp
s 01 Links 02 tiks 03 Reches

¥ Gesichter
3 Party
= Weitere Bilder
LI R R A BT e e
e S e DR I it
i

)‘a:é.'-_

me  Stem  Storch Tan Wi, Woke  Zetiel

Timeline - Spuransicht

Kicken Sie hier, um Hinterarundnusik hinzuzuftigen.

Die Toolbar

AquaSoft DiaShow Ultimate [Neue Diashow.ads]

Dak iearbeiten  Dis Hinzufiigen Ex en Ansicht Hilfe

— | |t = | | — — —
De @ B 2 @ & 8 &M = 5 ;e
[eu Offren...  Speichern | Hinzufiigen | Musik  Einstellungen | Abspielen ... abhier | Ausgabe ; Suchen | Toobox  Storvboard  Layout  Bilderliste

D vl Erstellt eine neue leere Show.
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[Ei?l Offnet eine bereits gespeicherte Show.

i Speichert lhre Show.

T | Fugt Bilder in Ihrer Show ein.

Cﬂ | Offnet das Menii zum Einfiigen der Hintergrundmusik.

el Offnet die Diashow-Einstellungen. Diese Einstellungen beziehen sich nur auf die aktuell
‘bfi| gedffnete Show.

,_,: | Spielt lhre Show vom Anfang ab.

1:;; Spielt die Show ab der markierten Stelle ab.

(:E% | Offnet den Ausgabe-Assistenten zum Erstellen von CDs/DVDs.

A, 1_41 | Ermdoglicht das Suchen nach Texten, Dateinamen und Stichworten in lhren Diashows.
l__l | Ladt die Toolbox-Ansicht der DiaShow

sas : Ladt die Storyboard-Ansicht der DiaShow

[TT] | Ladt die Layout-Ansicht der DiaShow

s | Ladt die Bilderlisten-Ansicht der DiaShow

Der Layoutdesigner

Der Layoutdesigner ist Ihr Vorschaufenster. Hier sehen Sie wie Bilder und Texte auf dem Bildschirm
wiedergegeben werden.
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| Layoutdesigner

Q}.:%Ql@l¢-|J‘!‘HT||Zeitmarke:.Us :l

Folgende Symbole stehen fir die Ansicht im Layoutdesigner zur Verfiigung:

#. | VergroRert die Ansicht im Layoutdesigner.

=, | Verkleinert die Ansicht im Layoutdesigner.

Stellt die Normalansicht/Fenstergrél3e wieder her.

[ _}#

i/l Blendet das Raster ein und aus, an dem sich Bilder magnetisch ausrichten kénnen

Im Layoutdesigner werden tiber Bewegungsmarken Zoom und Kameraschwenks eingestellt. Die
entsprechenden Buttons finden Sie im Layoutdesigner. Diese werden in den jeweiligen Kapiteln erklart.

Am unteren Rand finden Sie Buttons zum Abspielen im Layoutdesigner.

fot= - Hi ' ] L]

hets Spielt die Diashow vom Anfang ab.

”_'l Spielt die Diashow ab dem markierten Objekt ab.
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Haben Sie das Abspielen gestartet, andert sich die Leiste.

il @ = o W el | Aktuelle Zeit: 00:37,037

M Pausiert das Abspielen.

!I Beendet das Abspielen.

Pausieren Sie das Abspielen, so erhalten Sie weitere Navigationsmaglichkeiten.

= ) ke W o ool akuele Zei: 00:38.379

Setzt die Diashow fort.

2 &

Springt zum wvorherigen Objekt.

Springt zum néchsten Einzelbild. So ist eine sorgfaltige Priifung der einzelnen Sequenzen
maglich.

|

Springt zum wvorhergehenden Einzelbild. So ist eine sorgfaltige Prifung der einzelnen Sequenzen
maoglich.

= =

Springt zum nachsten Objekt.

Es gibt zwei Bereiche im Layoutdesigner. Einmal den sichtbaren Bereich und den nicht sichtbaren Bereich.
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o i e e ol o

Der sichtbare Bereich stellt Inren Monitor da. Alles was sich in diesem Bereich befindet, wird am Monitor
dargestellt. Der nicht sichtbare Bereich liegt au3erhalb vom sichtbaren Bereich. Diesen bendétigen Sie um
Texte, Bilder und andere Objekte in den sichtbaren Bereich einfliegen zu lassen. Bewegungen kénnen also
schon au3erhalb vom sichtbaren Bereich stattfinden und dann in den sichtbaren Bereich Gbergehen. So
konnen Sie Bilder und Texte z.B. won links nach rechts tber den Bildschirm laufen lassen. Mit den
Lupensymbolen im Layoutdesigner kdnnen Sie den sichtbaren Bereich verkleinern und vergré3ern.

Die Eigenschaften

Jedes Diashow-Objekt (Bild, Kapitel, Collagen, ...) hat bestimmte Eigenschaften, die lhnen angezeigt
werden, wenn Sie das Objekt in der Bilderliste, Timeline oder im Storyboard anklicken. Hier werden die
Eigenschaften eines Bildes angezeigt. Die einzelnen Objekte und deren Eigenschaften werden spater noch
genau erlautert.
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Eigenschaften om0 4
Eigenschaften
|| Objekt anzeigen
Dauer: EE,DD s 5_|

[¥] standardverweildauer verwenden (Enstellungen)
[¥|Mach dem Abspielen liegen lassen

DO | oL B =

(= Dateiname

lo: \I‘viec.l.\a\Bild‘er'&i‘mg_}‘S!‘i?Eﬁ‘Z.‘_‘ipg _

£ Uberblendung

\Keine -] Anpassen i

= Hintergrund

Fiillen: @‘ @ -
Fiillfarbe: @
= Positi

Seitenverhaltnis: Im
Ausrichtung: W | &

[ Drehe in Bewegungsrichtung

Sie konnen hier z.B. die Verweildauer Ihres Bildes und die Art der Uberblendung bestimmen. Unter Text
koénnen Sie einen Beschriftungen zu Ihren Bildern eingeben und Textformatierungen vornehmen. Unter
Sound konnen Sie dem Bild einen speziellen Kommentar, ein Gerausch oder einen Sound zuordnen.

Die Toolbox

In der Toolbox finden Sie alle Objekte, die in eine Diashow eingefiigt werden kdnnen. Diese kdnnen Sie
anklicken und mit gedriickter linker Maustaste an die gewtinschte Stelle in der Bilderliste ziehen. Dieser
Vorgang nennt sich Drag&Drop. Durch einen Doppelklick fligen Sie das Objekt am Ende einer Diashow ein.

Toolbox o R I

i I BEELLIRS SR (Iherblendungen | Bildeffekte Texteffekte | Bewegungspfade
= Standard

e@m%H@LJ

Bid Collzge Kapnel  Pamikel  Plahsher  Sound

TE.%§E

Farbiger Weill,
Hintergrend Transparent e

Unter Uberblendungen finden Sie Uberblendeffekte fiir die Bilder. Klicken Sie eine Uberblendung an und
Sie erhalten eine kleine Vorschau des Effektes. Mochten Sie eine Uberblendung auf ein Bild anwenden,
kénnen Sie die Uberblendung mit gedriickter linker Maustaste auf ein Bild ziehen (Drag&Drop).
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|TO0Ibox

|' = {berblendungen

Uberblendung entFernen Zufallige leerblendung

|| Uberblendungen

A

fSa o wmS
| Abfluss (Scharf) Abfluss (Wewh)

Die Timeline

Die Timeline veranschaulicht den zeitlichen Ablauf Ihrer Diashow und aller enthaltenen Bilder, Texte und
musikalischen Untermalung. Mehrere Spuren sind mit dem Kapitel mdoglich. Bilder und Musikstiicke
innerhalb eines Kapitels kénnen in mehreren Spuren verschoben werden. Das Kapitel finden Sie in der
Toolbox unter Diashow-Objekte. Wie Sie mehrere Spuren anlegen, erfahren Sie genauer hier.

0

“opoaz ooz Y ooas

Uq:ﬂl o MOO2 00:93 o 0004 DD;QS o DOOE DD;Q? -t DQ;DS o D008 DD.:]._D [ L1 s R DD:.l2 [ 1 - DD:.l4

Am rechten unten Rand finden Sie 2 Regler, die die GroRe der Zeitdarstellung und die Hohe der Objekte
einstellbar macht.

Das Storyboard

In der Timeline kénnen Sie nun auf das Storyboard umschalten. Dieses zeigt lhnen zu allen Bildern ein
kleines Vorschaubild, Thumbnail genannt. Falls Sie umfangreichere Shows haben, kénnen Sie hier
schneller ein bestimmtes Bild wieder finden. Durch Schieben mit der Maus kdnnen Sie die Reihenfolge
verandern.
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Storyboatt
Timeline - Spuransicht | Storyboard

=
Eh

Bild1.jpg Bilds.jpg

- - ¢
Bild4.jpg Bild7.jpg Bilds.jpg Bilda.jpg Bild9.jpg

Am unteren Rand konnen Sie die Grol3e der Thumbnails mit einem Regler bestimmen und diese so
verkleinern oder vergrofRern.

Die Bilderliste

Die Bilderliste kdnnen Sie unter Ansicht -> Steuerelemente -> Bilderliste laden. In der Bilderliste werden
lhnen alle Objekte Ihrer aktuellen Diashow angezeigt. lhnen werden auch weitere nitzliche Informationen zu
den Objekten angezeigt. Wie Sie diese in Ihre Oberfliche integrieren, erfahren Sie hier.

Bildetliste
Objekt Startzeit Dauer Dateigrofe  Einstellungen  Spur EXIF
= v 3 1, Kapitel 0,0s 8,45 -
e I~ J i
v & 2, Eidz.jpg 465  30s 475250 v
v & 3, Eid3.jpg 04s  30s  S10.760 20w
v T 4 Text 34s  50s T L
v & 5, Eids.jpg o,8s  30s  S19.705 3w 1
v & &, Eid4.jpg 1,65  30s 519.554 4
v & 7, Eid7.ipg 20s  30s 39569 5o
v & g, Eilds.jpg 245 30s 436176 Eow 3
v & 9, Eids.jpg 2,8s  30s 269666 7w
v & 10, Bid3.jpg  33s 3,05 28601z (4] g v i

Sie sehen hier die Startzeiten und Standzeiten der Objekte. Bei Bildern werden lhnen die Dateigrof3e,
Dateidatum und Dateiname angezeigt. Sie konnen unter Extras -> Programmeinstellungen -> Bilderliste
die Spalten angeben, welche angezeigt werden sollen.

Ist bei EXIF ein Hakchen, so beinhalten lhre Bilder EXIF-Daten (z.B. Aufnahmedatum, Kameramodell und
Auflésung lhrer Bilder). Diese kénnen in der AquaSoft ® DiaShow auch angezeigt werden. Hier zu finden
Sie im Kapitel Variablen mehr.

Eine weitere wichtige Anzeige ist die Spur. Diese zeigt lhnen, in welcher Spur sich lhr Objekt in der
Timeline befindet. Ist der Eintrag leer, so befindet sich das Objekt in der ersten Spur. Innerhalb eines
Kapitels kénnen Sie jedoch mehrere Spuren anlegen. In welcher Spur sich das Objekt befindet, wird Ihnen
hier angezeigt. Sie sehen dies natirlich auch grafisch dargestellt in der Timeline.

Die Reihenfolge der Bilder kénnen Sie hier durch Schieben mit der Maus verandern.
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1.3 Die Timeline

In der Timeline sehen Sie den zeitlichen Verlauf lhrer Show. Sie zeigt lhnen an, wann welches Objekt
abgespielt wird.

board |

T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T <
2 oona o007 “ ooog * omns 000 7 ooaa 002 Y omas * omas 7 00as < ooae < o0z < ooas Y ooae ™ o020 < 21 Y 0022 77 o023 o02a * omas * omas 7 0027 %7 ooizs " onag < o

i i T
oo om0z < o

01-Titel_01 mp3 - 00:15.0

Ly OO0 00:02 0003 0004 0005 . 00:06 . OG:0F . 000G . 0008 . 0020 001, 00:13 . 003 . O01e . 005 . 0036 . 0007 . 0036 . 00:19 0020 . 00:31 . 0022  00:23 . 0024 ., 00:25 . 0026 . 0027 . 00:36 .

Bilder, Texte, Collagen und Videos kdnnen verschiedene Gestaltungsmaoglichkeiten haben. Bilder kénnen
z.B. Kameraschwenk, Bewegungsfahrten, Uberblendungen und Text enthalten. In der Timeline wird Ihnen
angezeigt, welche Animation einem Objekt zugeordnet worden sind.

Folgende gibt es:
Uberblendung

Text ohne Animation
Text mit Animation
Bildeffekt
Bewegungspfad

Kameraschwenk

BEEEEE

Auch die Verweildauer und der Dateiname wird lhnen in der Timeline angezeigt. Wie \iel Sie sehen,
konnen Sie mit den Reglern unten rechtes an der Timeline einstellen.

Uber E erhalten Sie das Kontextmeni zum Objekt. Sie kdnnen wahlweise auch mit der rechten
Maustaste auf das Objekt klicken.
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Ausschneiden

Kopieren

Entfernen
Einfligen
Eigenschaften
Beschriftung

Bild optirmieren

Uberblendung wihlen
Textanimation wihlen
Sound aufnehmen
Karneraschuenk festlegen

Bewegungspfad festlegen

§ Papageitulpe.jpg
'Dauver: 00:03.0

ey

Bei Abspielen einer Diashow im Layoutdesigner, wird in der Timeline durch einer Linie angezeigt, welche
Position gerade abgespielt wird.

RS e ———
otz Y onas Y onas Y owas on7 *° oras * onas ™ om0 * omer P onzz ¥ ons

il “ puaa " omes o

10 o o111 01:.12 S R Dl:.14 o 0115 lJl:.16 E 01w Dl:.lﬁ B o118 lJl:-2D E or21 lJl:-22 E 023 Dl:-24 ES or2s 0

Diese Linie "lauft" mit. Pausieren Sie das Abspielen, kdnnen Sie die Linie auch verschieben.

Unter Extras -> Programm-Einstellungen -> Timeline kdnnen Sie weitere Konfigurationen vornehmen.
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Programm-Einstellungen x
;.F—'j G i 7 5
=+ Grundeinstellungen Timeline
Flugins

Dateien hinzufiigen

1= Musikspur
Eenutzeroberflache — -
Tempordres Yerze,,, | HONE: |42 < | Pixel | Musikspur verstecken
Sprache f Language | o Anzeige

Autarn, Update -
Soundaufnahme W Hinks anzeigen

Soundsystem | Hundertstelsekundenangaben anzeigen
Bestatigungen

CDJDYD-Brenner < :_Abgerundet = ]
Autarn, Speichern (=l Bearbeiten

Bl |¥| Andere Cbjekte 4ls Einrasthilfe benutzen | Zeitraster benutzen
Storyboard
Layoukdesigner Einrastabstand: 10 : Pixel Zeitraster: |100 ms
Bilderliste

e ————

Hier konnen Sie das Einrastverhalten und die Anzeige in der Timeline verandern.

Wenn Sie ein Objekt direkt unter ein anderes Objekt platzieren mdchten oder bei einer bestimmten Zeit,
kann das Einrastwverhalten Ihnen bei der genauen Positionierung verhelfen.

Bildeigenschaften deaktiviert), wird es nicht mehr in der Timeline angezeigt. Die
Timeline zeigt nur Objekte an, die auch abgespielt werden sollen. Méchten Sie ein

@ Haben Sie ein Bild in Ihrer Show deaktiviert ("Objekt anzeigen" in den
@  Bilder wieder aktivieren, so kénnen Sie dies liber die Bilderliste und das Storyboard.

2 Gestaltungsmaoglichkeiten in der AquaSoft ® DiaShow

Wir empfehlen lhnen vor den folgenden Tutorials einmal das Kapitel Erste Schritte mit AquaSoft ® DiaShow
zu lesen. Dort erhalten Sie einen Einblick in die Grundfunktionen des Programmes.

In dem Kapitel Programmiibersicht wird lhnen die Arbeitsoberflache der AquaSoft ® DiaShow erlautert.
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2.1 16:9 oder 4:3?

Als erstes missen Sie festlegen in welchem Seitenverhaltnis lhre Show erstellt werden soll. Das
Seitenverhltnis beschreibt das Verhaltnis zwischen Bildbreite und Bildhdhe.

Q quﬂu._)
4:‘3‘1 .-'. Diashow Gffnen
L16:9

/s

Willkommen bei DiaShow Ultimate

Zuletzt geiffnete Diashows:

Dialog beim Start anzeigen _ Schiiefien

Wenn Sie lhre Show spéater auf dem Fernseher zeigen méchten, bieten sich 4:3 und 16:9 als
Seitenverhdltnis an. Altere Réhrenfernseher unterstiitzen nur das Seitenverhltnis 4:3. Moderne
Flachbildfernseher unterstiitzen auch 16:9.

EEEEEEEEEEEEEEEEEES, EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEES

4:3 16:9

EmssssmEEEEEEmEEEE EsssEsEsEEEEsmmEmEmnnnnna

.
.
.
.
"
"
M
"
M
"
.
.
"
"

SUEEEEEEmEEEE

Liegen lhre Bilder im Format 4:3 oder 3:2 (digitale Spiegelreflexkamera) vor, so wahlen Sie 4:3 als
Seitenverhaltnis.

Liegen Bilder im 16:9 Format vor, so wahlen Sie dieses Seitenverhaltnis.

Mo6chten Sie das 16:9 Format nutzen, obwohl Ihre Bilder nicht in diesem Format vorliegen, missen die
Bilder entsprechend in das Seitenwverhéltnis 16:9 eingepasst werden. Das geht jedoch nicht ohne oben und
unten am Bild etwas abzuschneiden. Ohne dieses Abschneiden am oberen und unteren Rand ist es
technisch unmdaglich, das Bild verzerrungsfrei darzustellen
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Q -’- R | % | zomaneos - |E .
777777777777777 S [ 2 e ] B 5 5zt o2
Q
s
TS S e
Ausgangzustand Eoiimitmbtett Angepasst durch

Angepasst durch "automatisches" Verzerren
"automatisches" Zuschneiden

Was miissen Sie nun tun?

Fugen Sie ein Bild in eine leere 16:9 Diashow ein.
s o]

;'?{\ oG S R %gg;' = R Zeitmarke: E] 5 - B
@]

:__:«r TTE TR o o L R |

Sie sehen nun schwarze Rander neben dem Bild.

.'_'3\
Verkleinern Sie den Ausschnitt im Layoutdesigner etwas mittels der Lupe mit dem Minussymbol —l .
Ziehen Sie nun das Bild mit den Eckpunkten des Positionsrahmens gré3er bis die schwarzen Rénder
verschwunden sind. Positionieren Sie dann den gewtiinschten Bildausschnitt in den sichtbaren Bereich.

Es miisste dann etwa so aussehen:
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T X
@B O [ B | Rl | 252 | | zetmanke 0 2 ][E

Um diesen Vorgang nicht immer wiederholen zu missen, kdnnen Sie diese Positionierung als Vorlage

speichern. Ziehen Sie dazu das Bild aus der Timeline oder Bilderliste auf die Toolbox und geben Sie im
folgenden Dialog der Vorlage einen Namen.

Vorlage erstellen/bearbeiten

MName: |Vcr|age 16_9 - |

Titel: | |

Autor: | |

Beschreibung: I

Aktivieren Sie alle Objekte, deren Dateiname beim Verwenden der Vorlage angepasst
werden soll,

| Obijekt
- [¥] & 1.img_3357562.ipg

i OK i ||. Abbrechen

Sie finden diese jetzt in der Toolbox unter Diashow-Objekte -> Eigene Objekte.
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Pin Hellgriin -~ Pin Rosa. Pin Rot Pin Weif Sonne Stern
- A .
a = é -
== |
Storch  TannenbsumWethnachts. . Weihnachts...  Woke Zesel

b
-

(=l Eigene Objekte "‘

Vorlage 15 9

Um nun weitere Bilder im 16:9-Format einzufligen, schieben Sie die gespeicherte Vorlage mit gedrtickter
Maustaste einfach in die Timeline oder Bilderliste. Es 6ffnet sich der Dialog zum Bilder einfiigen. Wahlen

Sie die gewtinschten Bilder aus, die nun mit den Einstellungen der gespeicherten Vorlage eingefiigt werden
sollen.

2.2 Uberblendungen

* £

Jedem Bild kann in der AquaSoft ® DiaShow eine Uberblendung zugeordnet werden. Dies kann zum
einen in den Bildeigenschaften geschehen oder auch tber die Toolbox.

|
Fugen Sie einmal in eine leere Diashow ein Bild ein. Vewenden Sie dazu den -Button in der
Menlleiste.

£ Sie kdnnen auch mehrere Bilder gleichzeitig einfligen, indem Sie diese im Dateiauswahlfenster
' mit der Maus markieren. Driicken Sie dazu die Strg-Taste auf der Tastatur und anschlielend
klicken Sie die gewlinschten Bilder an.
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Dauer

565

¥ & 3.img_216003. X 505 g
v f& 4.img_432244... ¢ 50s standardverweildauer vermenden (Einstellungen)

¥ & 5.img_531442. X 50s (/| Nach dem Abspielen liegen lassen
¥ & 6.img_921877... 25 508
¥ & 7.img_%69675... 30, 505 3.859.0 \de\ Text Sound Transparenz

:  Zuschneiden

i’ Zentrieren

Diashou-Obkte. | B StaNdar mm——

CROHL]

Bid Collage  Kapitel  Partkel  Platzhalter

QDTEN B

Sound Text videa Pause Flay

Uber die Toolbox

In der Toolbox finden Sie die Uberblendungen. Wenn Sie eine Uberblendung anklicken, erhalten Sie eine
kleine Vorschau.

|TO0Ibox 10 ><|

= Uberblendungen -

Uberblendung entFernen Zufallige leerblendung

V/ ) .I

Uberblendungen

LY
.C\bFIuss ( har A

Per Drag&Drop (Verschieben mit der Maus) kénnen Sie nun die Uberblendung auf ein Bild verschieben.
Klicken Sie die Uberblendung mit der linken Maustaste an und halten Sie die Maustaste gedriickt.
Schieben Sie dann die Uberblendung auf das gewiinschte Bild in der Timeline. Wenn ein roter Rahmen um
das Bild erscheint, lassen Sie die Maustaste los.

40 x|

| Timeline - Spuransicht

JTimeIine - Spuransicht

Kreuzmuster

Uberblendungen

Marmor : MOD-Effekt
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o

Klicken Sie das Bild an und anschliel3end auf , um das Bild mit der Uberblendung abzuspielen.

Mdéchten Sie eine Uberblendung auf mehrere oder alle Bilder anwenden, so markieren Sie die
entsprechenden Bilder.

Alle Bilder = Strg + A
Bestimmte Bilder = Strg + Mausklick auf das Bild

Markieren Sie den Uberblendung mit der linken Maustaste und klicken Sie danach mit der rechten
Maustaste auf den Pfad. Wéahlen Sie Anwenden aus. Dies gilt dann fiir alle markierten Bilder.

-

Anwenden

[=1 Uberblendungen

@B=0 M. .-

Uberblendung _ Zufallige  Abfuss bfluss  Alphablending Alphablending
erefamen  Ubertlendung  (Scharf]  (leich) Pias

A

G
Alphablending Alphablending Auffillen 1 Auffillen 2 A
(Sterm) (Werauf)

Symbole vergrissern

s R I Symbole verkleinern

,_.
Aufrollen Aufrallen  Aufsteigen  Ausdehnung  Ausdehnung  Ausdel Tabslinks 0 S R
(beidseitig)  (zinseitig) (inks) (links,oben)  (inks,

' Tabsoben

I

Tahs rechts - - - - . - .

Tahs unten

Timeline - Spuransicht
S L

In den Bildeigenschaften sehen Sie die eingestellte Uberblendung. Diese konnen Sie dort auch verandern
und individuell anpassen. Das wird im folgenden Text genauer beschrieben.

Wenn Sie in der der Timeline mit der rechten Maustaste auf ein Bild klicken oder auf das Symbol E
o6ffnet sich das Kontextmenii. Sie kénnen dariiber das Dialogfenster zu den Uberblendungen aufrufen.

Augzchneiden
Fopieren

Entfernen

b 2 @ <

Einfugen

Eigenzchaften

—

Beschriftung

Bild bearbeiten

Uberblendung wahlen I

=<}

Testanimation wahlen
Sound aufnehmen
k.amerazchwenk: festlegen

Bewegungzplad festlegen
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Uber die Bildeigenschaften

Jedes Bild verfuigt Uber sogenannte Eigenschaften. In den Eigenschaften eines Bildes konnen Sie z.B.
die Verweildauer einstellen, die Uberblendung festlegen und einen Text eingeben. Wir wollen uns hier
aber nur mit der Uberblendung befassen. Genaueres zu den Bildeigenschaften finden Sie hier.

Klicken Sie ein Bild in der Bilderliste oder Timeline an.

einem Rechtsklick auf das Bild aufrufen. Eine weitere Méglichkeit ist die Eigenschaften unter

@ Sollten in lhrer Ansicht die Eigenschaften nicht angezeigt werden, so kénnen Sie diese mit

Ansicht -> Steuerelem ente aufzurufen.

Die Uberblendung wird in den Eigenschaften unter Bild eingestellt.

Eigenschaften = B I

|Eigenschaften
|#| Objekt anzeigen

[¥] Standardverweildauer verwenden (Einstellunaen)
|#|Nach dem Abspielen liegen lassen

B e o[ rranspaen: |
DO L b

=l Dateiname

|0 \MediaiBilderjma_3357562.jpa
= I'.iberb'lendun_l_]

iKEine '! |. Anpassen |
i Htenmrwvd

Follen: [Automatsch (an) ~ | &

Fillfarbe: - -

= Position

Seitenverhaltnis: |Beibehalten M !

Ausrichtung: l' Zentrieren - |

[ Drehe in Bewegungsrichtung

»

In der Liste konnen Sie alle vordefinierten Uberblendungen sehen und auch auswahlen. Unter Anpassen

kénnen Sie jede Uberblendung ganz individuell einstellen und verandern.
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Einkreisen 3D

U berblendung: Warschau:

[Einkreisen an v]

Einztellungen:

Dauer der Uberblendung: 7,00 ﬁ z

Pfad drehen: | 4gqe T

Wervielfachen: 2«

Achtung: Mehrere Plade sind
rechenintensiv und konnten am PC ruckeln.
DDz und [SWCD = laufen aber ruckelfre.

A|phablending

] ’ Abbrechen

Méchten Sie die Uberblendung bei mehreren Bildern gleichzeitig &ndern, so markieren Sie die
Bilder in der Bilderliste und stellen Sie dann in den Eigenschaften die gewlinschte
Uberblendung ein. Diese gilt dann fiir alle markierten Bilder.

Mit Strg+A markieren Sie alle Objekte in der Bilderliste. Mit gedriickter Strg-Taste und
Mausklick kénnen Sie ausgewahlte Bilder markieren.

2.3 Textanimationen

Auch Texte gehoren zu einer Diashow und diese sollen natirlich nicht einfach nur angezeigt werden,
sondern animiert werden konnen.

In der AquaSoft ® DiaShow konnen Sie Texte zu einem Bild eingeben oder auf einem farbigen
Hintergrund anzeigen. Texte kdnnen anhand frei definierbarer Bewegungspfade auch tber das Bild fliegen.

2.3.1 Textzu einem Bild

In den Eigenschaften eines Bildes gibt es den Reiter Text. Die Eigenschaften werden lhnen angezeigt,
wenn Sie ein Bild per Mausklick in Bilderliste/Storyboard/Tim eline markieren.

einem Rechtsklick auf das Bild aufrufen. Eine weitere Méglichkeit ist die Eigenschaften unter

@ Sollten in lhrer Ansicht die Eigenschaften nicht angezeigt werden, so kénnen Sie diese mit
Ansicht -> Steuerelem ente aufzurufen.
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]
|Eigenschaften

|#| Objekt anzeigen

[7] standardverweildauer verwenden (Einstellungen)
|| Mach dem Abspielen liegen lassen

@[ T Textl - Transparenz

= Schriﬁ:al_‘!:ﬂ
Arial AbCOEfG] = 26w [ ]|-

iShl Amsrichtlmg-_

4 =@=_-=[@"

= Text
=l Effekt

A "3" 3D5d‘|attenfﬁrbe: - -

Animation:

gﬁl_phablendin_g_ - | | ]}:.—Bearbeiten |

|| Drehung um Textzentrum [ Text mit Bild einblenden

Verhalten entlang Bewegungspfad:
E]’exﬂ:lock -

Hier kdnnen Sie Text zu dem Bild eingeben und entsprechende Formatierungen, wie Schriftart und -groi3e,
Schriftfarbe, vornehmen.

Die mdglichen Formatierungen sind durch Ihre Symbole fast alle selbsterklarend und kennen Sie bestimmt
schon aus anderen Textprogrammen.

Die Ausrichtung hat jedoch eine kleine Besonderheit.

@ Positioniert den Text am unteren Bildschirmrand.

[% Der Text wird in der Bildschirmmitte angezeigt.

[ﬁ Positioniert den Text am oberen Bildschirmrand.

Stellt den Text frei um die Position individuell festzulegen.

[% Der Text wird unter dem Bild angezeigt. Das gilt auch, wenn das Bild verkleinert dargestellt wird.

Geben Sie im Textfeld die gewlinschte Bildbeschriftung ein. Wahlen Sie die Schriftart und Schriftgro3e
aus. Mdéchten Sie farbigen Text, so andern Sie auch die Textfarbe. Wahlen Sie die gewiinschte Platzierung
fur den Text aus. Mochten Sie individuell die Textposition festlegen, so driicken Sie unter Ausrichtung den

entsprechenden Button " . Alle Einstellungen sehen Sie sofort im Layoutdesigner. Der Text bekommt

bei der freien Platzierung einen eigenen Positionsrahmen. Mit diesem lasst sich der Text frei auf dem Bild
platzieren.
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[#] Objekt anzeigen

[¥] Standardverweildauer verwenden (Einstelungen)
[#] Mach dem Abspielen liegen lassen
.
|

‘Mustangs: G |

________ S, R | = Schriftart
- - @20s e e
Arial AbCdEfGH] » T+
A=k Ausrichtung

AA =B=-==E=

| 5 Text

Mustangs

| = Effekt

A SD S Randfarbe:

Animation:
iAIphabIending 'i |: ];:.—Bearbeiten 1

[~] Drehung um Textzentrum |”| Text mit Bild einblenden

Verhalten entlang Bewegungspfad:
iTexﬂ)Iock - |

| . .
e T R LB L R B ]
| |

Sie konnen in der AquaSoft ® DiaShow entscheiden, ob der Text animiert eingeblendet werden soll oder
sich in den Uberblendeffekt des Bildes eingliedern soll.

= Effekt
A in S Randfarbe:
Animation:
il_'ﬁfl.l_:'.hf'_bll.":ﬂding M | | —I;tr Bearbeiten |
[7] Drehung um Textzentrum | [7| Text mit Bild einblenden |
et enling e gt
51’gxﬂ:u|u-:k _'|

Mochten Sie keine separate Textanimation, so aktivieren Sie die Option Text mit Bild einblenden.

Soll der Text animiert eingeblendet werden, so kdnnen Sie aus der Liste verschiedene vorgefertigte

Animationen auswahlen. Uber den Bearbeiten-Button kénnen Sie die Animation noch anpassen. Dort
sehen Sie auch eine Vorschau der Animationen.
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Textanimation bearbeiten

Animation: |A|phab|ending - gedndert ] | @

Einblendung | Ausblendung

Effekt: IZoomer *

Schriftbreite: _O— 100%

Schrifthéhe: .40—\ 100% Musta ngs
Rotationsanzahl: 0—:

Rotationszentrum: |Budqstabenzentrum - |

[7] zufalige Reihenfolge [#] Alphablending aktivieren

|| Bewegung [| Drehe in Bewegungsrichtung

Beispieltext:

[Mustangs

= Modulation

oK :| |, Abbrechen

Dieses Fenster erhalten Sie auch, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Bild in der
ﬂ Bilderliste oder Timeline klicken und anschlieRend Textanim ation auswé&hlen anklicken.

Unter Ausblendung kénnen Sie festlegen, ob der Text bis zum Bildende sichtbar bleiben soll und mit dem
nachsten Bild tberblendet werden soll, oder der Text ausgeblendet wird dem Bildende. Die Dauer der
Animation legt hierbei fest, wann mit der Ausblendung begonnen werden soll.

Stellen Sie 3 Sekunden ein, so wird mit dem Ausblenden 3 Sekunden vor dem Bildende begonnen.

Uber den - -Button konnen Sie die eingestellten Texteffekte abspeichern. Sie werden dann in der
Toolbox unter Text-Effekte abgelegt und kénnen so jederzeit wiederverwendet werden. Das Abspeichern
der Texteffekte ist nur mit der AquaSoft ® DiaShow Ultimate und Blue Net mdglich.

Nachdem Sie alle Einstellungen getétigt haben, kénnen Sie mit das Bild mit dem Text abspielen.

Die Texteffekte sind auch in der Toolbox enthalten. Sie kdnnen diese einfach per Drag&Drop, als durch
Ziehen mit gedrickter Maustaste, auf ein Bild anwenden.

Klicken Sie einen Texteffekt an, so erhalten Sie eine Vorschau.
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Auswirbeln

Tl
Ausdrehen {nach
unten)

2WLo 50 =
| —iEmT— ‘iﬁ!ﬁlﬂq .
| Bgmo "y w
* X e

Ausdrehen {nach

Fachbe Breit

Breitrotation Chaos

| Texteffekte Mﬂ

Chaotisches Eindrehen

=

B x

|

{licken Sie hier,um Hintergrundmusik hinzuzufiigen. ;
= Musikspurbleibt leer, solange dieDiashow keine Bilder enthatt.

Die Texteingabe und Schriftformatierungen kénnen Sie, wie oben beschrieben, in den Bildeigeschaften

vornehmen.

2.3.2 Textohne Bild

In der Toolbox unter Diashow-Objekte gibt es den farbigen Hintergrund. Mit diesem kdnnen Sie Texte

unabhangig von Bildern einblenden. Der farbige Hintergrund
werden.

Sie kénnen dieses Objekt wie ein normales Bild-Objekt verwe

kann dabei sogar animiert eingeblendet

nden.

Zum Einfiigen machen Sie einen Doppelklick auf den farbigen Hintergrund oder ziehen Sie das Objekt

mit gedriickter Maustaste in die Bilderliste oder Timeline.

Beim Einfigen mit gedriickter Maustaste, konnen Sie in der Timeline und Bilderliste auch die
gewiinschte Position bestimmen. Mdchten Sie den farbigen Hintergrund zwischen zwei
Bildern einfligen, so schieben Sie mit der Maus das Objekt an die gewiinschte Stelle. Es
erscheint eine rote Linie zwischen den beiden Bildern. Lassen Sie dort die Maustaste los um
das Objekt einzufligen. Dies ist ebenfalls in der Bilderliste moglich.
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e@-gan@

Bild Collage Kapitel Partikel  Plaizhalter  Sound Test
i Farbiges Weifl,
i Hintergnend fee

B Standard |

Transparent b

:'I'u'r'lr:line - Spi_lransi T

{licken Sehaf,um Hmtergftmd’rmmk hinzuzufigen.
e Musikspurbleibt leer, solange dieDiashow keine Eidﬂ'a'lﬂ'ﬂ'.

Der farbige Hintergrund wird als weiRes Bild in der Timeline angezeigt. In der Bilderliste wird er als

whitelx1.png aufgelistet.

Die Texteingabe erfolgt nun wie bei einem normalen Bild.

Klicken Sie mir der rechten Maustaste in der Timeline auf das Objekt und wahlen Sie Textanimation

wéhlen.

Auzschneiden
Kopigren

Entfernen

b = @ &

Einfligen

Eigenzchaften

—

Bezchriftung
Bild bearbeiten
Uberblendung wahlen

Textanimation wahlen |

% v EH BN

Sound aufnehmen

K.amerazchwenk festleqen

Bewegungspfad festlegen

Es offnet sich nun das Fenster Textanimation bearbeiten. Dort kdnnen Sie den gewiinschten Text

eingeben und eine entsprechende Animation auswéhlen und bearbeiten.
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Textanimation bearbeiten

Animation: |Diagcnaler Durchflug unten rechts {eng) - geéndert e | @

Einblendung | Ausblendung

Effekt: |Zoomer * |

Dauer: 2,50s ut

schrifthéhe: 40— 100%
'

Rotationsanzahl: 1

Rotationszentrum: |red'|ts i |

[7] Zufalige Reihenfolge [#] Alphablending aktivieren
[#| Bewegung [| Drehe in Bewegungsrichtung

[7| Buchstabenposition berticksichtigen

Startposition: ||_|nben rechts bid
Beispieltext:
0 % o |mein Text
: [ .
5 7
= Modulation
i oK | |, Abbrechen 1|

Unter Ausblendung konnen Sie festlegen, ob der Text bis zum Bildende sichtbar bleiben soll und mit dem
nachsten Bild tberblendet werden soll, oder der Text ausgeblendet wird vor dem Bildende. Die Dauer der
Animation legt hierbei fest, wann mit der Ausblendung begonnen werden soll.

Stellen Sie 3 Sekunden ein, so wird mit dem Ausblenden 3 Sekunden vor dem Bildende begonnen.

=
1%
Mit OK werden Ihre Eingaben Gbernommen und Sie kdnnen dann mit —I die Textanimation auf dem
Bildschirm abspielen.

Der Hintergrund wird jetzt schwarz angezeigt. Wenn Sie eine andere Farbe wiinschen, so kdnnen Sie dies
in den Eigenschaften des farbigen Hintergrundes tun. Dazu miissen Sie das Objekt in der Bilderliste
oder Timeline anklicken. Sollten die Eigenschaften in lhrer Ansicht nicht angezeigt werden, so kdnnen
Sie diese auch mit einem Rechtsklick auf das Objekt aufrufen.
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Eigenschaften = R I

Eigenschaften

|#| Objekt anzeigen

Dauer: (10,00s 3

[7] standardverweildauer verwenden (Einstellungen)
|| Mach dem Abspielen liegen lassen

"L'Z._.! Transparenz
DOl B
= Dateiname
0:\Mediz\Bider jmg_3357562.jpg [E3)
= Uberblendung

!Zufﬁllige Oberblendung - | |. Anpassen 1|

= Hintergrund
Fiillen: Automatisch (an) = | @
Fiillfarbe: E]

=l Position
Seitenverhilinis:  |Beibehalten -
Ausrichtung: | '’ Zentrieren - |

|| Drehe in Bewegungsrichtung

»

m

Mit einem Klick auf den markierten Button kénnen Sie die Hintergrundfarbe andern.

Sie kénnen den farbigen Hintergrund auch animiert einblenden lassen. Unter Uberblendung koénnen Sie

einen Uberblendeffekt auswahlen.

Unter Text kdnnen Sie die Schriftformatierungen vornehmen, sowie die Farbe der Schrift andern.
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|

|Eigenschaften
|#| Objekt anzeigen

Dauer: !_l_UrDD 5 i |

[7] standardverweildauer verwenden (Einstellungen)
|| Mach dem Abspielen liegen lassen

(%] Arial AbcoEfehi ~ Hd v | |-

= stil Ausri

Ausrichtung
Bs == _==F=

=l Text

= Effekt

ASD S Randfarbe:

Animation:
iAlphabIending '| | ]}:.—Eearbeiten |

[7] Drehung um Textzentrum | [ Text mit Bild einblenden |

| =
| Texdbloc =

Soll der Text nicht animiert eingeblendet werden, sondern zusammen mit dem farbigen Hintergrund, so
aktivieren Sie die Option Text mit Bild einblenden.

4 Der farbige Hintergrund kann auch zum Abblenden/Ausblenden von Bildern verwendet
werden. Bei eingestellter schwarzer Hintergrundfarbe und einem gewéhlten Uberblendeffekt,
wirkt es fir den Betrachter wie eine Ausblendung des vorhergehenden Bildes. So kdnnen Sie
eine Diashow auch stilwll beenden.

2.3.3 Textdrehen

In der AquaSoft ® DiaShow Ultimate und Blue Net gibt es die Moglichkeit Texte zu drehen und rotieren
zu lassen.

Das Einfiigen von Texten zu einem Bild oder auf einen farbigen Hintergrund, wurde in den vorhergehenden
Kapiteln genau beschrieben. Hier wird nun die Drehfunktion beschrieben.

Flgen Sie also einen Text zu einem Bild ein. Im Layoutdesigner sollten Sie dann ungeféhr diese
Darstellung haben.
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R

s

\

Achten Sie auf den griinen Punkt oberhalb des Textes. Mit diesem kdnnen Sie den Text drehen. Klicken
Sie den Punkt an und halten Sie die Maustaste gedriickt. "Kippen" Sie dann den Text mit der
Mausbewegung.

Die Zahl neben dem griinen Punkt zeigt Ihnen an, um wieviel Grad der Text gedreht wurden.

Sie kénnen Texte auch rotieren lassen. Dazu erfahren Sie im Kapitel Texte fliegen lassen mehr.
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2.3.4 Mehrere Texte

In der AquaSoft ® DiaShow gibt es auch die Mdaglichkeit mehrere Texte zeitgleich oder zeitversetzt
einzublenden.

In der Toolbox gibt es dafiir das Text-Objekt.

Toolbox = I

Uberblendungen | Bildeffekte

| B Standard : - -

egn%n@

Bild Collzge Kapit=l Partikel  Plahaiter  Sound

TQ.E§E

Teat Farbiger Weill,
Hintergrend Transparent

Mehrere Texte nacheinander einblenden

In diesem Beispiel erscheinen 3 Texte nacheinander zu einem Bild. Die Anzahl der mdglichen Texte ist
nicht begrenzt.

Fugen Sie ein Bild ein. Uber die Toolbox fiigen Sie nun 3 Text-Objekte ein. Sie kénnen dies mit einem
Doppelklick tun oder per Drag&Drop (Schieben mit der Maus) in die Bilderliste oder Timeline schieben.

Bilderliste Timeline - Spuransicht

Objekt Startzeit  Dauer Timeline - Spuransicht JE el |

o & 1img_335756.. 0,0 50s = : : I T T
o WT 2 Textt 505 50s \Bnin -~ | L2
L WT 3 Text2 10,0 s 50s

o WT 4. Text 3 150¢ 50s

Markieren Sie nun das erste Text-Objekt. Es dabei egal, ob Sie es in der Timeline oder Bilderliste
anklicken.

In denEigenschaften des Text-Objektes konnen Sie nun lhren gewiinschten Text eingeben und
Formatierungen vornehmen. Positionieren Sie den Text im Layoutdesigner.

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2015



38 AquaSoft DiaShow

- Hilfe

o | Eigenschaften

A0 x

= Eigenschaften

1= Schriftart

Arial

1= stil

[7] Objekk anzeigen

Nach dem Abspielen liegen lassen
Daueri 5,005
[¥] standardverweildauer verwenden (Einstelungen)

Text  Transparenz

ABCAEGH] v 26 v

Ausrichtung

K

= Text

Text1

= Effekt

AED S Randfarbe: [E]

Animation: [ChacﬁsdﬂesEndrehen ']I A Bearbeiten I

|:| Drebung um Textzentrum

Wahlen Sie eine Animation aus und rufen Sie anschlieRend die Bearbeitungsfunktion des Texteffektes

Uber Bearbeiten auf.

Damit der Text nicht wieder ausgeblendet wird, bevor der nachste Text angezeigt wird, muss unter
Ausblendung die Option Keine Ausblendung eingestellt werden.

e e e

Animation: [Chaotisd’\es Eindrehen - gedndert

Ausblendung

Effekt: |Keine Animation -]

Beispieltext:
www.aquasoft.de

Ein- und Ausblendung abspielen

Sie kénnen den Text auch ausblenden lassen, wenn dieser beim nachfolgenden Text nicht mehr sichtbar

sein soll.

Wiederholen Sie nun die Schritte bei dem 2. und 3. Text-Objekt.
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[ T T Y R 8 e i ol | Zeitmarke: :-D s : =

R T S T L B R

Spielen Sie dann die kleine Show mit - ab.

In den Eigenschaften der Text-Objekte kdnnen Sie die Standzeit der Texte verandern.

=] Eigenschaften

Cibjekk anzeigen
[V Mach dem Abspielen liegen lassen
| Dauetr: 5,00 = @l
|| Standardverweildausr verwenden (Einstellungsn)

Text  Transparenz
= schriftart

Arial SRCUEfGH] - 26

(= stil Ausrichtung
Pk =E=_==
=] Text

Text 1
[= Effekt

A iD S Randfarbe:

Animation: lChaoﬁsches Eindrehen v” A Eearbeiten
D Drehung um Textzentrum
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Mehrere Texte gleichzeitig anzeigen

Um nun die Texte nicht nacheinander, sondern gleichzeitig anzuzeigen, wird das Kapitel-Objekt benétigt.
Verwenden Sie die kleine Show, die Sie eben erstellt haben.

Toolbox

Diashow-Objekte

= Standard

L|br-|'b|:r|dul'||]r'l'l E|I|d|:1‘ﬁ:|-tr'

T.=wt.=1'rekt-=- E.--Iu:qun;_.pnf.:d:

ex

Bild Collzge

Sl 11 Q)

Kapial Plawhsher  Sound

TQ.H?E

Farbiger

Hintesgrund

Flgen Sie das Kapitel-Objekt in Ihre Show ein.

Bilderliste

| Obiekt

- [l fg 1.img_335756...

v T 2Texti
LW 3 Text2
w T 4 Text3
Lo Y 5, Kapitel

Startzeit
0,0s
50s
10,05
1508
2008

Dauer |

5,0s
50s
50s
5,0s
0,0s

R T (T
00225 min

Klicken Sie das Bild in der
Timeline an und schieben Sie es
mit gedriickter Maustaste auf das
Kapitel-Objekt. Das Kapitel wird
rot umrahmt, wenn Sie mit der
Maus driber gehen. Wenn dieser
rote Rahmen erscheint, lassen Sie
das Bild "fallen".

Danach sieht es in der Timeline
so aus. Sie miissen nun das
Kapitel 6ffnen. Dafiir gibt es dann
kleine Plussymbol.

Ziehen Sie nun das erste Text-
Objekt in das Kapitel. Ziehen Sie
es unter das Bild in dem Kapitel.
Es erscheint ein roter senkrechter
Balken, wenn Sie mit der Maus an
der richtigen Position sind. Lassen
Sie dort die Maustaste los.

Je weiter rechts der rote Balken
unter dem Bild ist, desto weiter
rechts wird das Text-Objekt auch
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2.3.5 Texte fliegen lassen

eingeflgt. Sie bestimmen damit
die Startposition. Diese kénnen
Sie jederzeit einfach durch
Schieben des Objektes verandern.

Ziehen Sie nun die anderen beiden
Text-Objekte ebenfalls in das
Kapitel. Immer unter das
wvorhergehende Objekt.

Wenn Sie die Timeline nun groRer
ziehen, muss es wie in der
Abbildung aussehen.

Spielen Sie nun die Show einmal

B |
Uber ab. Sie sehen, das

Bild und die Texte werden alle
gleichzeitig eingeblendet.

Mit Hilfe der Timeline kénnen Sie
das Timing individuell anpassen.
Dazu kénnen Sie die Text-Objekte
mit der Maus einfach in der
Startposition verschieben.

Probieren Sie es einfach aus und
spielen Sie die Diashow immer
wieder ab, um die Auswirkungen
der Anderungen zu sehen.

Wenn Sie ein Kapitel nicht mehr
bearbeiten, kénnen Sie es mit dem
Minussymbol schlie3en. Sie
erhalten so eine bessere
Ubersicht, wenn Sie an anderer
Stelle der Show weiterarbeiten.

Das Text-Objekte, welches Sie, im vorhergehenden Kapitel, schon kennengelernt haben, kann auch mit
einem Bewegungspfad animiert werden. D.h. es kann Uber das Bild "fliegen".

Hierzu bietet der Layoutdesigner die notwendigen Werkzeuge.

Flgen Sie einmal ein Bild und ein Text-Objekt in Ihre Show ein.
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Bilderliste

Objekt Startzeit  Dauer
o @ 1.img_335756... 0,0s 50s
Lo W T 2 Text 1 50s 50s

019 min

Klicken Sie dann den Text in der Bilderliste oder Timeline an. Im Layoutdesigner sind nun die
Werkzeuge fir den Bewegungspfad freigeschaltet.

Layvoutdesigner

GG G | E %,{#‘ R b | | Zeitmarke: 03 5 | =]

Dies ist das Symbol um im Layoutdesigner in den Modus fur Bewegungspfade
zu schalten. Es gibt noch einen weiteren Modus fiir Kamerafahrten und Zoom.
Da diese Funktion beim , Text-Objekt nicht zur Verfigung steht, ist das
Symbol fir den Bewegungspfadmodus aktiv.

Mit diesem Button kdnnen neue Bewegungsm arken hinzugefugt werden.
Anhand dieser Punkte wird der Verlauf der Bewegung festgelegt.

Um gesetzte Bewegungsm arken zu entfernen, miissen diese im
Layoutdesigner markiert sein und kénnen dann mit diesem Button entfernt
werden.

Hierliber lasst sich ein weiterfiihrendes Menu fiir die Bewegungsmarken
offnen. Dies wird weiter unten genauer erklart.

Der zeitliche Verlauf eines Pfades wird mit Zeitmarken festgelegt. Sie
bestimmen damit, wie schnell der Ablauf geschehen soll. Das erklart sich
unten im Beispiel.

Erstellte Bewegungspfade lassen sich hiermit speichern und so leicht
wiederverwenden. Diese Funktion gibt es nur in der DiaShow Ultimate und
Blue Net.
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Einfiigen einer Bewegungsmarke

Layoutdesigner

%I@F I% | | Zeitmarke: {2 s ey i

&
Fugen Sie mittels eine Bewegungsmarke ein.

Positionieren einer Bewegungsmarke

Lavoutdesigner

Sie konnen die eingefiigte Bewegungsmarke nun im Layoutdesigner verschieben. Dazu mussen Sie
in den Text-Bereich klicken und diesen dann mit gedriickter Maustaste verschieben.

Der orange Punkt zeigt lhnen, welche Bewegungsm arke angewahlt ist. Sie wechseln zwischen
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Bewegungsmarken indem Sie den Markierungspunkt der entsprechenden Marke anklicken.

>

Sie kénnen nun einmal die Show mit abspielen und sehen wie sich der Text bewegt.

Zeitlicher Ablauf

Lavoutdesigner

R e

Mit der Zeitm arke konnen Sie den Ablauf steuern. Erhéhen Sie die Zeit, so wird der Ablauf langsamer.
Verringern Sie die Zeit, wird die Bewegung schneller.

Erhohen Sie einmal die Zeitm arke des Bewegungspunktes und spielen Sie dann die Show ab.

Startzeit
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Wenn der Bewegungsablauf erst verzdgert beginnen soll, so kénnen Sie bei der ersten
Bewegungsmarke die Zeitmarke erhohen. Klicken Sie dazu die Bewegungsm arke an und erhthen
Sie dann die Zeiteinheit. In diesem Beispiel beginnt der Bewegunsablauf erst 2 Sekunden nach dem
Erscheinen des Textes. Die nachfolgenden Bewegungsmarken werden automatisch angepasst, wenn
Sie die Startzeit der ersten Bewegungsmarke verandern.

Spielen Sie die Show erneut ab um die Veranderung zu sehen.

Weitere Bewegungsmarken einfgen

Sie konnen beliebig viele Bewegungsm arken einfligen. Die neue Bewegungsm arke wird immer hinter
der markierten Marke eingefligt.

I G | e Eeﬁ?‘ '@5 | | Zeitrnarke: |8 5 * | B

..... =
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T
Markieren Sie die letzte Bewegungsmarke und fiigen Sie mit —l eine neue Marke ein und

positionieren Sie diese im Layoutdesigner.

Spielen Sie die Show ab. Sie werden feststellen, dass der letzte Teil des Bewegungspfades schneller
ablauft als der erste Teil. Sie kdnnen dies Uber die Zeitmarke fiir den 3. Bewegungspunkt steuern.

Harte und weiche Kurven

Beim Bewegunsablauf konnen Sie zwischen harten und weichen Kurven wahlen. Bei harten Kurven
wird der Pfad exakt nach den Bewegungspunkten verlaufen. Bei weichen Kurven wird ein runder
Bewegungsablauf stattfinden. Sie kénnen innerhalb eines Pfades beide Kurventypen nutzen.

:ll;lx

"-Q:-El.%“’“ D@,Eq&a Zeitmarke:!ﬁs :[Q

T

i
Marke einfligen
tarke lozchen
Pfad kopieren
Pfad
Puozitionzrahrmen

Kurventyp

Pfad transfarmieren

td anuelle Eingabe. ..

Alle Marken auswahlen

Markieren Sie einen Bewegungspunkt. Uber die rechte Maustaste erhalten Sie das Menii zu dieser
Bewegungsmarke und kénnen dort den Kurventyp andern.

Andern Sie bei allen 3 Punkten einmal den Kurventyp.
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Layoutdesigner

%; % | | Zeitmarke: DI B

Sie sehen, dass nun die Bewegungsmarken einen rechteckigen Markierungspunkt haben. Bei
weichen Kurven sind diese Punkte rund.

Spielen Sie die Show ab, um die Veranderung des Pfades zu sehen.

Texte drehen im Bewegungsablauf
In der DiaShow Ultimate und Blue Net kénnen Sie Texte auch wahrend eines Bewegungspfades rotieren

und schwingen.
Dazu gibt es den griinen Punkt Uber dem Text-Feld. Genauere Informationen zur Drehfunktion beim Text
finden Sie hier.
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Drehen Sie einmal bei der ersten und zweiten Bewegungsmarke den Text. Auch Drehungen tber 360 Grad
sind moglich um Rotation zu erzeugen.

Spielen Sie die Show einmal ab. Sie sehen, dass Drehzentrum ist hierbei der Mittelpunkt des Textfeldes.
Soll das Drehzentrum der Textmittelpunkt sein, so aktivieren Sie in den Text-Eigenschaften die Funktion
Drehung im Textzentrum.
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Text  Transparenz
= Schriftart
[#] arial apcgefchi v 26 v [ |-

= Stil

(F K

= Text

Text 1

= Effekt

A 3]]' S randfarbe: | -

Animation: lChaoh’sches Eindrehen hd H A Bearbeiten

| [¥| Drehung um Textentruml

Verhalten des Textes entlang des Pfades
Es gibt eine weitere Einstellmoglichkeit fur den Text, wahrend er am Pfad entlang lauft.

Text I ‘% Transparenz
= Schriftart
[ arial ARCETGH] « 1

= Skil Ausrichtung

A A

(= Text

Text

= EffekE_
A in S Randfarbe: | |~
Animation: lTextefFekt entfernen 'J A Bearbeiten ]

E| Drehung um Texkzentrum

I\-'erhalten entlang Bewegungspfad: |Buchstaben drehen - | ]

Damit kénnen Sie den Text am Bewegungspfad direkt und sogar Buchstabenweise "anschmiegen" lassen.
Der Text wird entsprechend dem Pfad gedreht.

Text von auBen einfliegen lassen
Es gibt zwei Bereiche im Layoutdesigner. Einmal den sichtbaren Bereich und den nicht sichtbaren Bereich.
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Layoutdesigner

%%.{%“@lliﬁl,€?|%%||Zeitmarke:- 0= = |@

nicht sichtbarer Bereich

o i e e o oo

'f*{, VergroRert den sichtbaren Bereich im Layoutdesigner.

'?Q, Verkleinert den sichtbaren Bereich im Layoutdesigner.

% | Stellt die Normalansicht/FenstergroR e wieder her.

=3

Verwenden Sie die eben erstellte Show weiter. Verkleinern Sie den sichtbaren Bereich mit um den

nicht sichtbaren Bereich im Layoutdesigner zu sehen.
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:ll;x

QiE‘;;%éé?%c%E%i;Zeitmarke:!ﬁs :IE

B e M R

Waéhlen Sie nun die erste Bewegungsmarke aus und verschieben Sie diese in den nicht sichtbaren
Bereich.

G '?Qi@;;%éeg?5%%i;Zeitmarke:’Es g ,[Eﬁ

oD
- ’Q

T R R R

Starten Sie das Abspielen der Show. Der Text fliegt nun von auRen in das Bild hinein.

Zoomfunktion beim Text
Diese Funktion steht, wie auch das Drehen, nur in der DiaShow Ultimate und Blue Net zur Verfligung.

Der Text kann wahrend eines Bewegungspfades grof3er und kleiner werden. Die kleinste Grof3e wird durch
die eingestellte Schriftgré3e bestimmt.

Wahlen Sie die 2. Bewegungsmarke an und ziehen Sie den Positionsrahmen des Text-Feldes groRer.
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:ll;x

GG @Qi@ii%iﬁic%;%iiZeitmarke:uﬁs =} I@
LR

TR R

Beim Abspielen merken Sie dann, dass der Text zur. 2. Bewegungsmarke grof3er wird und sich zur 3.

Bewegungsmarke wieder verkleinert.

Weitere Optionen

Uber

R @bi@ii%i@i%%i;Zeitmarke:.Es =
TR % Marke einfigen
o SR Y
- Due
© o

Pfad transformieren 4

Manuelle Eingabe. ..

TR R

El;lx

lasst sich das Kontextmeni zu den Bewegungsmarken 6ffnen. Mit einem Rechtsklick auf einen
markierten Bewegungspunkt, lasst sich dieses Ment ebenfalls &ffnen.

Einige Optionen wurden bereits oben verwendet. Folgende weitere Optionen stehen zur Verfigung:

FFad kopieren j Ein bereits erstellter Bewegungspfad kann kopiert werden und so bei

einem Diashow-Objekt wiederverwendet werden. Kopieren Sie einen
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Bewegungspfad von einem Text-Objekt, so kann dieser auch bei einem
Bild eingefugt werden.

FFad einfiigen h Mit dieser Option fiigen Sie einen kopierten Pfad aus der
Zwischenablage wieder ein.

Positionsrahmen k| Méochten Sie im Verlauf Inres Bewegungspfades sicher gehen, dass der
Text oder das Bild nicht die GroRe verandert, so kdnnen Sie hier die
Option GréBe vom Vorgédnger verwenden einstellen. Der Vorganger ist
dabei die worhergehende Bewegungsmarke.

Kurventyp * | Es gibt harte und weiche Kurven bei einem Bewegungspfad. Der Verlauf
einer Bewegung kann dadurch verandert werden.

FFad transformieren ¥ | Ein Bewegungspfad kann auch gespiegelt oder gedreht werden. Die zur
Verflgung stehenden Optionen finden Sie unter diesem Punkt.

¥ Manuelle Eingabe. .. | Aufruf der manuellen Pfadeingabe. Siehe unten.

Ba alle Marken auswahlen | Hiermit konnen alle Bewegungsmarken markiert werden. Danach ist es
maoglich den Bewegungspfad im Ganzen zu verschieben.

Manuelle Pfadeingabe
Die manuelle Pfadeingabe erméglicht das genaue Positionieren der Bewegungspunkte.

Layoutdesigner - Manuelle Eingabe x

Marke 38,005 -][2]
Mittelpunkt Grofe
X 134 i et zsn :
¥; 782 3| Hohe: |180 |
Zeit: SUU s :' FI’EI einstellbar *'_'
Drehung
wirkel: [0,0° :
Kanten
Links: |54 * Rechts: _3 14 =
Oben: 6}'2 : Unten: 852 :_
Kurventyp: -.H.a.rt.'; !(u__r_}.l'g *'_-_
|| Relative Eingabe [ Hehe Genauigkeit

Der Layoutdesigner wird mit einer Gré3e von 1000x1000 angegeben. Die Bildmitte ist somit 500x500. Hier
koénnen Sie die Positionen und GroRen direkt angeben. Sie kénnen auch zwischen den einzelnen Marken
in diesem Fenster wechseln.
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24 Mehrere Spuren

In der AquaSoft ® DiaShow sehen Sie auf den ersten Blick nur eine Bild- und Musikspur in der Timeline.
Dies dient der besseren Ubersicht. An Stellen, wo Sie mehrere Spuren benétigen, kommt das Kapitel -
Objekt zum Einsatz.

Mit diesem kdnnen Sie beliebig viele Spuren anlegen. Dabei ist es nicht vorgegeben, welche Objekte eine
Spur enthalten kann. So kdnnen Sie auf jeder Spur Bilder, Musik oder Texte platzieren.

Das Kapitel-Objekt finden Sie in der Toolbox unter Diashow-Objek te.

Toolbox =R I
PLCiRe b (berblendungen | Bildeffekte | Texteffekte | Bewegungspfade
= Standard -
. Il
¢ P?Ab [14&)
mikd Collsge  Kapiel  Partikel  Plathsker  Sound
TEN® >
|
Teat Video Farbiger Pauss Play Wil
_ Hintesgmnd Transparent o

Das Kapitel kann tUber einen Doppelklick eingefiigt werden. Sie kénnen es aber auch mit gedriickter
Maustaste in die Timeline oder Bilderliste an die gewlinschte Position schieben.

Flgen Sie einmal ein paar Bilder und ein Kapitel in eine leere Show ein.

Das Kapitel wird leer eingefiigt. Die gewiinschten Objekte miissen Sie dann in das Kapitel verschieben.
Das konnen Sie in der Timeline, Bilderliste oder Storyboard tun. Klicken Sie ein Bild an und schieben
Sie es dann mit gedriickter Maustaste auf das Kapitel.

Das Kapitel wird in der Timeline rot umrahmt, wenn Sie mit der Maus Uber das Kapitel gehen. Lassen Sie
dort das Bild "fallen".

Timeling - Tradl

T e e e
00Z0min 025 min

(LSS T @ a2 a4

Dies zeigt an, dass sich Objekte in diesem Kapitel befinden. Mit einem Klick auf das Plus-Symbol kénnen
Sie das Kapitel &ffnen.
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Timeline - Spuransicht

Sie sehen nun unter dem Bild-Objekt den Hinweis auf eine weitere Spur. Um nun ein Bild in eine zweite
Spur zu bekommen, mussen Sie dieses auf diese Spur ziehen.

Timeling - Track view

Der rote Balken unter dem ersten Bild bestimmt die Startposition des Bildes. An dieser Stelle wird das Bild
eingefigt.

Der Hinweis auf eine neue Spur erscheint nun unter dem 2. Bild. Sie kénnen auf jeder Spur beliebig viele
Objekte platzieren. Der rote Balken hilft lhnen dabei, die Objekte an die richtige Position einzufligen.

Timeling - Track view
i e

|2].°-'.“ n

Timeline - Spuransicht
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Sie kénnen auch Diashow-Objekte direkt aus der Toolbox in ein Kapitel einfligen. Ziehen Sie einmal ein
Text-Objekt in eine neue Spur.

I T — } JTimeline-SDuranswcht | Storyboard

LT

Bild Collage Kapitel

mtl&\\

Partikel  Plakzhalter  Sound

Diashow-0Objekte

T T T g
0.7 0:03 o1 013
Klicken Sie hier, um Hintergrundmusik hinzuzufiigen.

Hirnwveis: Di Muskspur bleibt leer, solange die Diashow keine Bilder erthét.

Text Widen Pause

Die Positionen innerhalb des Kapitelslassen sich durch Verschieben mit der Maus veréndern. Durch das
Anklicken und Schieben am Anfang und Ende eines Objektes, kann die Verweildauer/Standzeit eines
Objektes verandert werden.

Timeling - T

Objekt in der untersten Spur wird Gber die anderen Objekte driiber gelegt. In diesem Beispiel wird
der Text auf allen 3 Bildern angezeigt. Wirde der Text in der ersten Spur stehen, so ware dieser
Q durch die Bilder verdeckt.

@ Die Objekte innerhalb eines Kapitels verhalten sich @hnlich einem Kartenstapel. Das heif3t, dass

Beispiel:

Oftmals wird uns die Frage gestellt, wie man einen Titel/Sound nur fur ein paar Bilder einstellt. Die
Hintergrundmusik soll zu diesem Zeitpunkt abgeblendet werden, aber nicht unterbrochen.
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Flgen Sie ein paar Bilder in eine leere Show ein und ein Kapitel.

Timeline - Spuransicht

Ziehen Sie nun ein Sound-Objekt aus der Toolbox auf die 2. Spur in dem Kapitel. So wie oben das Text
Objekt in das Kapitel eingefugt wurde.

Slideshow objects (&
= Default -
Chapter Collage Image Particle Placehal Sound Text Wideo
Colored Pause Play hite,
background transparent -

Click here tnadd backgro !
Mote: the musictrack re fna’ins-emnnf_aslong as the slideshow doesh tcontain
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Tirneling - T

CEATFFPErRIT® | FoFT[ [ 'K FIR-FF FPF WFTTPrITf F-FIF I F PYLY FPPT[ WIFIE

Hintergrundmusik kénnen Sie einfiigen, indem Sie auf die entsprechende Spur in der Timeline klicken.
Uber das Plus-Symbol kénnen Sie Titel einfugen.

Diashow-Einstellungen

=+ Diashow
- Grundeinstellungen
- DiashowAblauf

Hintergrundmusik

= Hintergrundlieder
- Diashow-Ende -
- Uberblendungen D ﬂié |¢§.\ |f@ =

- Musik-Einstellungen

~ Logo
ia5 how-Player
- Software-Player

Standard-Flayer [Di...

| Lied einblenden 0= =
| Lied atsblenden 005 &
| Lautstarke 0% =
Lied starten nach 0i0s =

| nachstes Lied starten nach

Startposition im Lied
Ehdpositionim Lied

[0-= biz Ende]

1. J3 0:\Medis\Musik\atist\01-TitelD1 wma 19| [l
intergrundmusik g A : : ——
Beschraib 2 ﬁ 0:\Mediahbusik st 02-TitelDZ wawv 002 1
EeEhiEbung 3. 3 D\Media\Musikiatisty03-TitsiD way T

[regative Werte fir Crozsfading moglich)

,-J } Abbrechen ,] L

Hilfe

]

TEY T T PTPFRITA T FoPT[ [ 'k [ER~T"C [FF BEFTFrrey K FFF r* [ BFF' Y Fropr[ wiwir|

In dem Eigenschaften-Fenster sollten lhnen die Eigenschaften des Sound-Objektes angezeigt werden.
Falls nicht, so wahlen Sie das Sound-Objekt einmal in der Timeline per Mausklick an.
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Falls Ihnen die Abspiellange des Sounds zu lang ist, kdnnen Sie diese verkleinern. Die entsprechenden
Einstellungen sind auf dem folgendem Bild rot markiert.

Eigenschaften

= Eigenschaften

Objekt anzeigen
IDauer: 25,00 s 2 I

[ standardverweildauer verwenden (Einstellungen)

| Sound |

= Sound

D \Media\Musik Artist\0 1-Titel0 L wma

&
l ' Aufnahme ] Dauer: 03:19.905 @
=l Lautstdrke
Lautstarke: 100_‘}_‘;

Hintergrundmusik abblenden (Einstellungen)

=l Wiedergabeverhalten

Startposion: 0,005 (%]

() Sound in voller Lange wiedergeben

(") Sound nach eingestellter Dauer weiterspielen

I(ﬂil Sound nach eingestellter Dauer ausblenden I

Daver: 1,005 [t

59

In der Timeline sehen Sie nun, dass der Sound exakt zu den 5 Bildern passt. Die Hintergrundmusik
wird wéhrend dieser Zeit zurlick genommen. Wenn Sie noch weitere Bilder hinter das Kapitel einfliigen,

sehen Sie, wie die Hintergrundm usik spur weitergefihrt wird.

Bilder, Texte und Sounds kénnen beliebig in einem Kapitel kombiniert werden.
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Tirneling - Tr

Das Kapitel hat oben links ein Minus-Symbol, wenn es gedffnet ist. Sie kénnen es dariiber schlielen,

wenn Sie nicht mehr an diesem Kapitel arbeiten. Das erhoht die Ubersichtlichkeit in einer umfangreichen
Show.

auch anwahlbar sind. Der DiaShow-Manager 7 ist in der DiaShow Ultimate und Blue Net

@ Uber den DiaShow-Manager 7 konnen Sie ein Men fur lhre Show erstellen, indem diese Kapitel
bereits enthalten. Fiur die DiaShow Premium kann er nachtraglich erworben werden.

2.5 Ken Burns Effekt

Ein Beispiel fur den Ken Burns Effekt finden Sie in den mitgelieferten Beispieldiashows.
In der AquaSoft ® DiaShow konnen Sie diesen Effekt ganz einfach auf Ihre Bilder anwenden.

Flgen Sie ein paar Bilder in eine leere Diashow ein. In der Toolbox finden Sie den Ken Burns Effekt unter
Bewegungspfade.
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[ AquaSa?tl}' how Studio [D
Datei  Bearbeiten Diashow Hinzufugen Extras  Assistenten  Ansicht  Hife Update
D-2 B &+ |[A @ ,

Bilderliste 40 x

\ Obiekt Startzeit Daver |}
| ¥ & Limg3357%.. 005 505 |
v & 2img278790.. 50s  56s -
¥ @& 3.img_216003.. 10,65 50s Dauer: 5,00s[%4]
¥ @ 4img_432244.. 1565 505 Standardverweildauer verwenden (Einstellungen)
v f 5.img_531442.. 065 50s I
¥ & 6.img_421877... 2565 50s Mliidesllaes
¥ & 7.img_49675.. 3065 50s

Objekt anzeigen

Bild | Tet | Sound Transparenz

=l Schriftart
rdana  ADCAEFGhI] + 36 E
= stil i

Mk

1= Text

= Effekt
A0 § Randfarbe:
Animaton: [alphablending A Bearbeiten | -

Timeline - Spuransicht
[rmeine - spuransicht

Hereinluken (1mal)  Hereinluken (2 Mal)

Bewegungspfade i lous uw ws 0:10 vu

Klicken Sie hier, um Hintergrundmusk hinzuzufigen.
s D

Hereiriuken (2 Mal, Ken Burns Effekt 1 - »
Dauer: 35,65 [|D 6.0.00, W 6.0.6001

Um diesen auf ein Bild anzuwenden, ziehen Sie den Effekt einfach aus der Toolbox auf das entsprechende
Bild.

Bewegungspfade

3

Ken Burns (Heraus 2)

Um mit mehreren Spuren zu arbeiten, fligen Sie aus der Toolbox ein "Kapitel-Objekt” gin.

ckmﬁaher{tm H:ntergﬂmﬂnmﬁch:maztﬁqm
= Musikspurbleibt leer, so1anged“e!34ishowkaheﬂidaﬂ'ﬂ'ﬂ;

] e

nnnnn_:};l_ _

Mdchten Sie einen Bewegungspfad auf mehrere oder alle Bilder anwenden, so markieren Sie die
entsprechenden Bilder.

Alle Bilder = Strg + A
bestimmte Bilder = Strg + Mausklick auf das Bild

Markieren Sie den Bewegungspfad mit der linken Maustaste und klicken Sie danach mit der rechten
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Maustaste auf den Pfad. Wahlen Sie Anwenden aus. Dies gilt dann fur alle markierten Bilder.

| tverschicdene)
= Position

Seiterwerhaltnis:
'

c":'s
:ewEgungsuFadﬂEwegungspfa\:ﬂewegungspfad Explosion Here\n\uk&n(l
antfemar\

Ausrichitung:

|| Drehe in Bewequr

\. ‘ C = Hintergrund
=
3 a ‘ Filler:
Hereinluken (2 Hereinluken (2 Anwenden e
Mal) Mal, gedreht) lFarbe:

Symbole vergréssern = Uberblendung

keine

e ©,
a,\/ia d‘j Symbole verkleinern

Ken Burns Ken Burns KenB
(Heraus4)  (Heraus5)  (Hers

Tabs links

W Tabs oben

Tahs rechts

Tabs unten

I T i 1 T j = 1 1 1
oo:os * omos * ooos o7 oooe ™ oows * oo:e oo Y ooz ™ oo 7 oo 20 “ po:z1 7 o2z

AnschlieBend in den Bildeigenschaften die Uberblendung Alphablending auswéahlen. Die Funktion
Fiillen muss auf An sein.

“in Transparenz

a@w-

=l Dateiname

|(werschisdens)

=/ Position

Seiterverhalknis: [Beibehalten x
Austichtung: ‘m' Zentrigren -

|| Drehe in Bewegungsrichtung
I=/ Hintergrund

Fillen: l.ﬂn -

Fallfarbe: @

[=! Uberblendung

Alphablending '] ﬁ! Anpassen

Spielen Sie dann die Show mit —I ab.

Sie sehen, das die Ubergange noch ein wenig weicher sein konnten. Dies lasst sich mit Hilfe des Kapitels
realisieren. Flgen Sie ein Kapitel in die Show ein. Verschieben Sie die Bilder in das Kapitel und ordnen
Sie dort die Bilder in eine Treppenform an. Dabei muss der Anfang eines Bildes leicht unter das Ende des
wvorherigen Bildes geschoben werden.
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D D 0 T
[ S S R« S

Spielen Sie anschlieRend die Show mit ' ab.

Der Ken Burns Effekt wird durch eine Kam erafahrt realisiert. Sie konnen diese auch individuell verandern.
Dazu missen Sie im Layoutdesigner auf den Kam erafahrten-Modus wechseln. Klicken Sie dazu auf

{?.
—l im Layoutdesigner.

et

(B e B c@@’ Rl | Zeitmarke: |35 : =

__________ r--=-=-=-=-=--=---1

[ MR PR

Im Layoutdesigner wird nun der Bewegungspfad angezeigt. Wie schnell oder langsam eine Bewegung
ablauft, wird Uber die eingestellte Zeit beim 2. Bewegungspunkt festgelegt. Je héher die Zeit, desto
langsamer wird die Bewegung ausgefihrt.

Um die Zeit und somit dem Ablauf zu &ndern, klicken Sie im Layoutdesigner die 2. Bewegungsmarke an.
Die Bewegungsmarke mit 0,0 s ist der erste Bewegungspunkt und somit die Startposition. Nachdem Sie
die 2. Marke markiert haben, kénnen Sie Gber dem Bild unter Zeitm arke die eingestellte Zeit verandern.
Eine markierte Bewegungsmarke wird im Layoutdesigner angezeigt.

Beim Ken Burns Effekt wird beim ersten Bewegungspunkt nur ein Teil des Bildausschnittes verwendet.
Dies sehen Sie an dem kleineren Positionsrahmen. Erst im Laufe der Kam erafahrt wird der volle
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Bildausschnitt gezeigt. Daher ist bei der 2. Bewegungsmarke der Positionsrahmen groRer.

Mehr zu Bewegungpfaden finden Sie im Kapitel Bewegungen und Zoom.

2.6 Videos einflugen
In der AquaSoft ® DiaShow konnen Sie nicht nur Bilder in einer Diashow verwenden, Sie kdnnen auch
Videos einfligen.

Zum Einfugen eines Videos finden Sie in der Toolbox unter Diashow-Objekte das Video-Objekt.

u{lx

Toolbox

Diashow-Objekte lewrblv.:ndunuwn E|Id:i‘F:ltH Texteffekte EHn:rJun;..ph:dv.:

= Standard ;

(SLNENEZ A i )

Bild Collage Kapitel Partikel  Plaizhalter  Sound

T -Eﬂ >

Text Video Farbiger Weib,

Hintergrend Transparent

'EE’?

Sie kénnen zum Einfiigen einen Doppelklick verwenden oder das Video-Objekt aus der Toolbox mit der
Maus in die Timeline, das Storyboard oder in die Bilderliste ziehen.

Timeline - Spuransicht

Timeline - Spuransicht Figss=is)

In den Eigenschaften des Videos haben Sie nun verschiedene Einstellmdglichkeiten. Sollten in Ihrer
Ansicht die Eigenschaften nicht angezeigt werden, so kdnnen Sie diese mit einem Rechtsklick auf das

Video in der Timeline oder Bilderliste aufrufen.
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::',,:,:r::: =chafben = 0w
= Eigenschaften
[V] objekt anzeigen
Dauer: 15,00 |5|
[] standardverweildauer verwenden (Einstelungen)
[¥]Mach dem Abspielen liegen lassen
| video Im
=
|- Dateiname
"iUserstStefanie Marten\Documentsidiashow, winy" |Z]
DaLer: 00:01:06,12
Startzeit: 0,00 5%
["widen vollstandi wiedergeben
[=I Position
. Seitenverhaltnis: Beibehalten -
Ausrichtung: ‘m' Fentrieren -

Drehe in Bewequnasrichtung

= Hinterg_rund

Fallern: |.0.utornatisch [an) '] E
FilllFarbe: |i|
= Uberblendung

Zufillige Uberblendung = | i"ﬂ Anpassen

Soll das Video nicht in wller L&dnge abgespielt werden, so entfernen Sie das Hakchen bei Video in voller
Lénge abspielen. Sie kdnnen dann die Abspieldauer individuell festlegen.

Mit der Startzeit kbnnen Sie das Video vorne beschneiden. Mdchten Sie das Video nicht vom Anfang
abspielen, so geben Sie dort die Zeit ein, ab der das Video abgespielt werden soll. Unter Dauer legen Sie
fest, wie lange es abgespielt werden soll. So kdnnen Sie frei wahlen, welcher Teil vom Video abgespielt
wird.

Das Video kann im Layoutdesigner frei positioniert werden, falls es nicht als Vollbild abgespielt werden
soll. Auch einen Uberblendeffekt kénnen Sie dem Video zuordnen.

Die Hintergrund / Fiillen - Funktion ermdglicht Ihnen das vorhergehende Bild wéhrend des Abspielens des
Videos zu sehen oder dieses durch einen farbigen Hintergrund zu verdecken.

Unter Sound konnen Sie bestimmen, ob die Hintergrundmusik wahrend der Spieldauer des Videos
abgeblendet werden soll. Falls Sie eigenen Ton oder gesprochene Kommentare im Video haben, sollten
Sie diese Funktion nutzen.

Weitere Eigenschaften des Videos werden hier erlautert.

Das Video kann auch mit einem Bewegungspfad animiert werden. Wie das genau geht, erfahren Sie hier.

Technische Informationen:

Voraussetzung fir das Abspielen von Videos ist ein passender DirectShow-Filter. In vielen Fallen ist dieser
auf aktuellen Windowssystemen bereits vorhanden.
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Die DiaShow 7 Blue Net bringt eigene DirectShow-Filter fir die verschiedensten Videoformate (ACS3,
H.264, MKV, MOV, MPEG1, MPEG2, MP4, MTS, M2TS, Qt, TS, WebM) mit.

Kann |hr Video in der DiaShow nicht abgespielt werden, kdnnte es an einem fehlenden DirectShow-Filter fiir
das Videoformat liegen. Diese kénnen teilweise nachinstalliert werden. Es gibt verschiedene Codec- und
Filterpakete zum Download. Bitte beachten Sie die Hinweise zu dem Codecpaket und informieren Sie sich
gof. auch beim Anbieter dieses Paketes. Die Installation von Codecs kann sich auch auf andere
Programme auswirken.

In unserer FAQ (http://fag.aquasoft.de/index.php?action=artikel&cat=15&id=22&artlang=de) finden Sie
dazu ausfihrliche Informationen.

2.7 Collage

In nur wenigen Schritten, kénnen Sie wunderschéne Collagen erstellen.

Doppelklicken Sie in der Toolbox auf das Collage-Objekt.

foo{box' = L ox !
Ubﬁ*'t"du“ﬂ" Bideffekte | Texteffekte | Bawegungspfade

a1

Bild Collzge Kapit=l Pamikel  Plazhaher Sound
Teat Video Farbiger Pause Play Weill,
Hintesgrund Trarsparent i

Dadurch wird eine Collage zu Ihrer Diashow hinzugefiigt. Klicken Sie diese Collage in der Bilderliste oder
Timeline an und Sie sehen im Layoutdesigner, dass die Collage momentan leer ist. Um sie zu fiillen,
genugt ein Doppelklick auf das Bild-Objekt in der Toolbox.

Waéhlen Sie im nun erscheinenden Dialog einfach alle fiir Ihre Collage zu verwendenden Bilder aus.

Diese werden der Collage hinzugefiigt, da diese in der Bilderliste und Timeline ausgewahlt war. Wenn Sie
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das ® neben der Collage anklicken, kénnen Sie alle Bilder in der Collage betrachten.

Bilderliste

Ohjekt Startzeit | Dauer
= v & 1, Collage 0,0s 5,05
W & 1img 3. 00s  50s
o v f& Z.mg_276.. 0,0s  50s
o @ '3img_216,.. 00s 505
o 8 4img_432,.. 0,0s  50s

Tirmedire - Trar

Omin 0005 min
[ |

. Click heretoadd
Mote: the musictrack remains empty aslon

Klicken Sie jetzt einfach die einzelnen Bilder an und verschieben/vergréf3ern/verkleinern Sie diese nach
Lust und Laune, bis Ihnen das Ergebnis zusagt. Die Bilder konnen Sie anhand des Positionsrahmensim

Layoutdesigner verkleinern.

G e e

Flgen Sie jetzt einen Text aus der Toolbox hinzu und positionieren Sie ihn nach Belieben.
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Text

Wenn der Text jetzt nicht in die Collage eingefiigt werden sollte, hatten Sie diese wahrscheinlich
nicht markiert, als Sie den Text hinzugefiigt haben. Klicken und ziehen Sie den Text einfach auf
die Collage und lassen Sie die Maustaste los. Dies funktioniert in der Bilderliste, in der
Timeline und im Storyboard.

b=

Lavoukdesigner

@ B | B e | B

P S R R

Nun haben Sie eine fertige Collage, bestehend aus lhren Bildern und einem Text. Die Bilder kénnen sich
auch Uberlappen. Ebenso kénnen Sie ein Bild in Bild — Effekt erzeugen, indem Sie das erste Bild nicht
verkleinern.

Wenn Sie das Collage-Objekt markieren, kénnen Sie Eigenschaften der Collage verandern. Sie kdnnen
eine Uberblendung festlegen und die Verweildauer verandern.
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Eigenschaften = B I

|Eigenschaften
|| Objekt anzeigen

Dauer: (5,005 2 |

[¥] Standardverweildauer verwenden (Einstellunaen)
|¥|Nach dem Abspielen liegen lassen

»

= Uberblendung

Hzf-—allige Uberblendung - | | Anpassen |

m

=l I-I'mtergmnd_

Filllen: |Automatisch (an) - | &
Filfarbe:

= Position

Seitenverhalinis: |Beibehalten - L
Ausrichtunag: i' Zentrieren T |

7| Drehe in Bewegunasrichtung

Alle Bilder und Texte innerhalb einer Collage werden nicht eigensténdig animiert. Hierfiir benétigen Sie
das Kapitel-Objekt.

Wie Sie sehen, ist das Zusammenstellen einer ansehnlichen Collage schnell und einfach erledigt.

A5 In eine Collage kann man wie in ein Bild zoomen und diese mit einem Kameraschwenk
versehen. Versuchen Sie es einfach mal.

Mehr zu Bewegungpfaden finden Sie im Kapitel Bewegungen und Zoom.

2.8 Bewegungspfade

Im Kapitel Textanimationen haben Sie Bewegungspfade schon kennengelemnt.

Bewegungspfade konnen Sie auf folgende Diashow-Objekte anwenden:

& T % =
[
Bild Texk Partikel Callage Video

Fugen Sie ein Bild ein, welches Sie mit einem Bewegungspfad animieren mochten.

Klicken Sie dann das Bild in der Bilderliste oder Timeline an. Im Layoutdesigner sind nun die
Werkzeuge fir den Bewegungspfad freigeschaltet.
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Layoutdesigner

I.? Y ._‘-_'%,E:I%E#'EEE;%-:ZEMFCEL{QE C||§

Dies ist das Symbol um im Layoutdesigner in den Modus fiir Bewegungspfade

CEE'i'l zu schalten.

(Eil Uber dieses Symbol schalten Sie in den Modus fiir Kameraschwenks und
Zoom.

0 Mit diesem Button kénnen neue Bewegungsm arken hinzugefiigt werden.
_l Anhand dieser Punkte wird der Verlauf der Bewegung festgelegt.

Um gesetzte Bewegungsm arken zu entfernen, miissen diese im
c@il Layoutdesigner markiert sein und kénnen dann mit diesem Button entfernt
werden.

Hiertber l&asst sich ein weiterfihrendes Menu fur die Bewegungsmarken

offnen.

- Der zeitliche Verlauf eines Pfades wird mit Zeitmarken festgelegt. Sie
Zeitmarke: (2,55 5 || bestimmen damit, wie schnell der Ablauf geschehen soll. Das erklart sich
unten im Beispiel.

Erstellte Bewegungspfade lassen sich hiermit speichern und so leicht
@ wiederverwenden. Diese Funktion gibt es nur in der DiaShow Ultimate und
Blue Net.

2.8.1 einfache Bewegungspfade
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Ihre Bilder lernen laufen. Mit wenigen Klicks wandern Ihre Bilder Uber den Bildschirm. Folgen Sie einfach
dieser Anleitung und Sie werden schnell und bequem in die bunte, bewegliche Welt von AquaSoft ®

DiaShow eingefiihrt.
—I und fiigen Sie Bild ein.

Erzeugen Sie eine neue Diashow

=2

Bild

Klicken Sie das Bild in der Bilderliste oder Timeline an, damit das Bild im Layoutdesigner angezeigt
wird.

Layoutdesigner

| B B O [ R B % [ B zeimariefos < ||B)

In diesem Beispiel mdchten wir lhnen erlautern, wie Sie ein Bild von "auBen" auf den Bildschirm "einfliegen"

(=
i

lassen kdnnen. Dazu miissen wir den nicht sichtbaren Bereich mit * vergroern.
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i'?()'?{\ P 58| ;ggg':%%--zatmarke:!-ﬂs : =

@]

[ MR P

Verschieben Sie nun das Bild in den nicht sichtbaren Bereich.

Layvoutdesigner

| @ B O T Bt 25 %5 | P etk 0 - ||
;a (=] |T|
I
I
h o
1
I
e S

[ MR PR

)
Nun figen Sie eine neue Bewegungsmarke mit
Bewegungsmarke in den sichtbaren Bereich.

ein. Verschieben Sie dann die neu eingefiigte
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Layvoutdesigner

GG TG W e %#’ :?‘; | Zeitmarke: |2 5 - B

S

1
|
I
in} oDz O
= ]
|
I

| g | e e

Spielen Sie die Show ab. Sie sehen, dass das Bild nun von oben links in den Bildschirm "einfliegt".
Erhdhen Sie bei der 2. Bewegungsmarke die Zeitmarke und die Bewegung wird langsamer.

Um sicher zu gehen, dass das Bild in der Mitte des Bildschirmes ankommt und auch die Gro3e des Bildes

sich nicht verandert, rufen Sie einmal Gber —l die manuelle Eingabe auf.

Layoutdesigner - Manuelle Eingabe x

[marke 2-4,005| 2]
Mittelpunkt Grolle
: R
Y 500 - Hehe: ﬁ]
Zeit: [4,00 ] f_i IGrﬁEe des Vorgangers v I
Drehung
Wirkel: [p0° %
Kanten
Links: ‘: Rechts: l 1 e ]
Oben: _—zi Unten: I__ —E_i
Kurventyp: |Weiche kurve - |
[~| Relative Eingabe [ Hehe Genauigkeit

Waéhlen Sie die Marke 2 aus und geben Sie beim Mittelpunkt 500/500 ein. Stellen Sie auch die GréBe

vom Vorgédnger ein. Damit nicht aus Versehen die Gro3e des Bildes wéhrend des Pfades verandert wird.

Die manuelle Eingabe geht von einem Koordinatensystem aus, indem der Layoutdesigner 1000x1000
Einheiten breit ist. Um unser Bild also mittig zu platzieren, geben Sie bei X (der horizontalen Position des
Mittelpunkts) und bei Y (der vertikalen Position des Mittelpunkts) 500 an, also jeweils die Halfte der
Gesamtausmalfe. Sie konnen auch negative Zahlen verwenden. Diese beziehen sich dann auf den nicht
sichtbaren Bereich.
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2.8.2 Bewegungspfade mit GroRenanderung

Im vorhergehenden Beispiel wurde die BildgroRe wahrend des Bewegungspfades nicht verandert. Nun
maochten wir lhnen einmal zeigen, wie Sie die BildgroRe wahrend des Ablaufes verandern kénnen. So

kénnen Bilder kleiner und gré3er werden.

Bilder wachsen

Das Bild mit dem eingestellten Pfad aus dem wvorhergehenden Kapitel muss dazu nur etwas verandert

werden.

So sollte es bei Ihnen im Layoutdesigner aussehen:

Lanyoutdesigner =t - l

!'?Q, S "%@I%J%% Feitmarkei| 4 5 e
:‘ Hl _H

I

|

|

i Clo0zec O

|

~ I
N &

[ MR P

Offnen Sie nun die manuelle Pfadeingabe tiber das

Wahlen Sie die Marke 2 zuerst aus und stellen Sie unter GrdBe auf Frei einstellbar um.

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2015



Gestaltungsmoglichkeiten in der AQuaSoft ® DiaShow 75

Layoutdesigner - Manuelle Eingabe x

[marke 2- 4,005 | -|[z]
Mittelpunkt Grofbe
w1 e w3
¥: 500 | Hohe: [Looo =
zet:  [Boo 2| [Freienstelbar -]
Drehung

Kanten
Links: |0 = Rechts: [tooo 2
oben: [0 E-| Unten: |1_DD-D E_l
Kurventyp: |Weiche Kurve - |
[|Relative Eingabe [F]Hohe Genaigkeit

Schlieffen Sie dann die manuelle Pfadeingabe. Man konnte den nachsten Schritt auch Uber dieses Meni
tatigen, doch wir wahlen hier den Layoutdesigner direkt.

Verkleinern Sie einmal mit Hilfe des Positionsrahmens das Bild um die erste Marke, also die Marke, die
aulRerhalb des sichtbaren Bereiches liegt. Verschieben Sie dann die Marke ndher an den sichtbaren
Bereich heran.

Lavoukdesigner

| P B O T | 5 35 | P etk 05 = ||

[
o--4-0
[
(m] G_[Jljdﬁ,
i e
o--0--38_
T
.
B,

|- | 08 b}

Spielen Sie nun die Show ab und Sie sehen, dass das Bild gré3er wird wahrend der Bewegung.
Sie koénnen in den Eigenschaften des Bildes eine Uberblendung auswéhlen oder auch Keine.
Es lassen sich weitere schone Effekte mit dem Bewegungspfad erzeugen.

Positionieren Sie einmal die erste Marke im sichtbaren Bereich. Stellen Sie dann den Layoutdesigner mit
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)
3

wieder auf die Normalansicht.
Rufen Sie dann die manuelle Pfadeingabe auf.

Rechts: 295 =

Oben: 45 % Unten: 295 %

Kurventyp: |Weid‘|e Kurve

[~ Relative Eingabe [~|Hohe Genauigkeit

Stellen Sie einmal die im Bild gezeigten Werte ein. Wahlen Sie in den Eigenschaften des Bildes eine
Uberblendung aus. Spielen Sie anschlieRend den Effekt einmal ab.

Jetzt soll das Bild wieder auf seine Ursprungsposition zurtick "fliegen". Dazu werden 2 weitere
Bewegungsmarken bendtigt. Klicken Sie im Layoutdesigner die 2. Marke an und fugen Sie dann mit

o

eine weitere Bewegungsmarke ein.

B B O | [T o) | B B | | Zeitmarker (55 ]|

Diese Marke wird benétigt, um das Bild stehen zu lassen. Das Bild soll nicht sofort wieder kleiner werden.
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In diesem Falle kann man eine Bewegungsmarke direkt auf eine vorhergehende Marke legen. Dazu miissen
Sie jetzt nur die Marke 3 auf die Marke 2 schieben.

(=g

® & 0 5 B BB
@

TR R

Erhdhen Sie dann die Zeit bei der 3. Marke, wie oben im Bild angegeben. Fiigen Sie dann eine 4. Marke

i
mit —I ein. Diese werden Sie im ersten Moment nicht erkennen, da diese genau Uber der 2. und 3.
Marke eingeflgt wird.

Ef
Rufen Sie tber —I die manuelle Pfadeingabe auf.

Layoutdesigner - Manuelle Eingabe

[marke 4 - 13,00 ] -]2]
Mittelpunkt Grobe
% Breite: 250 - |
¥ 170 2| Hehe: 250 *
zeitt 13005 3|  [Freieinstelbar - |
Drehung

Kanten
Links: 45 * Rechts: 295 g
Oben: 45 = Unten: |?9 5 =
Kurventyp: |Weiche Kurve - |
[F| Relative Eingabe [F]Hohe Genauigkeit

Stellen Sie nun unter Mittelpunkt und GréBe die Werte ein, die schon bei der ersten Marke verwendet
wurden.

Wenn Sie nun die Show abspielen, werden Sie sehen, dass das Bild vergro3ert wird und dann auf seinen
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urspriinglichen Platz zurlick geht.

Fugen Sie nun ein neues Bild in die Show ein. Klicken Sie unser Bild von eben noch einmal an und rufen

Sie das Kontextmenu tber —l auf. Wahlen Sie dort Pfad kopieren. Markieren Sie nun das neu

eingefiigte Bild und rufen Sie Uber
einfiigen.

erneut das Kontextmeni auf und wahlen Sie diesmal Pfad

In den Eigenschaften des 2. Bildes missen Sie die Funktion Hintergrund fiillen deaktivieren.

[ .=

£ 2 e AR AT
| = Dateiname
' D:\Media\Bilder jmg_3357562.jpg =3
| = Uberblendung
iZuféIIige Uberblendung T | |! Anpassen |
| = Hintergrund B
Fiillen: ¢
Fiillfarbe: E
| £ Position
| seitenverhaltnis: |Beibehalten B |
Ausrichtung: |:#: Zentrieren i3 |

|| Drehe in Bewegungsrichtung

ER
Nun andern wir einmal die Position der ersten und letzten Marke. Rufen Sie dazu tber —l das
Kontextmeni auf und tbernehmen Sie einmal die folgenden Einstellungen.

Marke 1:
[marke 1-3,005 2]
Mittelpunkt Grobe
X 500 o Breite: 2527:I
¥ 170 + Héhe: 250 il
Zeit: [3.00s 2| |Freieinstelbar - |
Drehung
winkel: [0,0° :—I

Kanten
Links: 375 = Rechts: !625 i
Oben: 45 3_| Unten: I:ZQS 3_|

Kurventyp: Weiche Kurve -
| |

[ Relative Eingabe [F]Hohe Genauigkeit
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Marke 4:

[marke 4 - 13,005 2]

Mittelpunkt Grolle

fx: |500 ] preite: Es_n - !
x: 170 2 Hahe: [250 4
Zeit |13,IJIJ s *|  |Freieinstelbar - |

Drehung
winkel: [0,0° ::]

Kanten
Links: 375 = Rechts: |625 :_
Oben: 5«5_—3_| Unten: |r295—3_|
Kurventyp: |Weid‘ue Kurve - |

[~| Relative Eingabe [ Hehe Genauigkeit

Spielen Sie die Show dann einmal komplett ab. Und wie geféllt Ihnen der Effekt?

79

In der DiaShow Ultimate und Blue Net konnen Sie auch Drehungen verwenden. Auch dies geht Giber
die manuelle Pfadeingabe ganz leicht.

Dazu 6ffnen Sie einmal bei einem Bild das Kontextmenu Uber

und wahlen Sie 2. Bewegungsmarke
aus. Unter Drehung stellen Sie nun einmal 360 als Winkel ein. Das gleiche stellen Sie bitte bei der 3.
Bewegungsmarke ein.

Layoutdesigner - Manuelle Eingabe x Layoutdesigner - Manuelle Eingabe x

[Marke 2- 7,005 |

-
-
-

| wirkel: [3s0,0= %]

1,0 Umdrehungen rechts I

[~| Relative Eingabe

[ Hehe Genauigkeit

[Marke 3- 11,00 5|

-
-
-

Mittelpunkt Grofe Mittelpunkt Grofe

X 500 o Breite: 5_10_007:! X 500 o Breite: 5_10_007:!
¥ 500 - Hihe: Looo 3 ¥ 500 - Hihe: Looo 3
Zeit: 7,005 2| |Freieinstelbar - | Zeit: ﬁlrUU s *|  |Freieinstelbar - |
Drehung Drehung

| wirkel: [3s0,0= %]

1,0 Umdrehungen rechts I

[~| Relative Eingabe

Kanten Kanten
Links: 0 = Rechts: II.DDD :_ Links: 0 = Rechts: II.DDD :_
Oben: E—E] Unten: !I—DD_D—E_l Oben: E—E] Unten: !I—DD_D—E_l
Kurventyp: |Weid‘ue Kurve - | Kurventyp: |Weid‘ue Kurve - |

[ Hehe Genauigkeit

Spielen Sie die Show ab.
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Diese Bewegungspfade konnen Sie auf folgende Diashow-Objekte anwenden:

e TR =

Bild Text Callage Yiden

2.8.3 Bewegungspfade mit Drehungen

Bewegungspfade mit automatischen Drehungen konnen Sie auf folgende Diashow-Objekte anwenden:
& u =
Bild Collage Yideo

Bilder, Collagen und Videos kénnen Sie nun direkt am Bewegungspfad auch automatisch drehen lassen.
So kénnen Sie z.B. ein Auto oder Flugzeug am einem Pfad automatisch korrekt drehen lassen.

Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate und Blue Net zur
Verfligung.

el

In den Eigenschaften konnen Sie die Funktion aktivieren.

Layoutdesigner

'?(\ '.:“{.' 'E'}\ |E| .%g{g' | s | | Feitmarke: |20 5 :JI =] Eigenschaften
9 — 0 [ Objekt anzeigen
g--0--Q g--o--0 Dauer: 20,005 + | Abstand: j0.00 .
| e ] [N e 7] standardverweildausr verwenden (Einstellungen)
E_ e~ — — — — — — _G'{fae_" L ¥ Q [#| Mach dem &bspielen liegen lassen
] ] | | o
a--0--0 o--0--a PO~ o
i :
L] O & -ﬁ' it (DO oL B o=
B--0--4 D—*—I'.'I——rﬂ' | £ Dateiname
| (] 1 ol | i pe— — —
0 '.-\i- @'ﬂé‘“—-} —————— £ -1 @‘gcﬂ "C:\Program Files\AquaSafti SlideShow 7 Ultimat
L — i | — |
Q——U’I—lﬂ O=--0-0 O=--0-0 | = Uberblendung
EIF Eﬁé U.Ell;; |Keine - | h Anpassen’ | |=
Ei' il él )] @ |2 Hintergrund
“Q_—U——l;l o--0--14 Fiillen: |T|1n - | @
I‘\;__. el Iy ) L5
- et -.»-,M? ——————— 8 09“.'15[‘ o FiilFarbe:
o-o-0 u--n—-@“i;“—"'? = Position i
40 |
9] @ ? -g' ? Seitenverhaltnis: iBeibehaIten &4 |
-4 -0
O-=0- o--o--H7 .
- -? . ::}) jE’ Ausrichtung: !:!: Zentrieran x |
fe o o Rk
[ ] | | |#]Drehe in Bewegungsrichtung
O=-0-0 o--00--0
T A I bl

Sie sehen im Bild das Auto wird automatisch am Pfad gedreht.
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2.8.4 Bewegungspfade mit Text

Wie bei Bildern, kénnen Sie auch Text an Bewegungspfaden entlang laufen lassen. Lesen Sie zuerst das
Kapitel einfache Bewegungspfade, damit Sie das Setzen von Bewegungsmarken kennen.

[

Erzeugen Sie eine neue Diashow und figen Sie ein Text-Objekt ein.

s Tt U T Zeitrarke: s S E

Nun fiigen Sie mehrere neue Bewegungsmarke mit ein. Positionieren Sie diese im Layoutdesigner.
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Wenn Sie nun das kleine Beispiel abspielen, sehen Sie das der Text entlang dem Pfad bewegt wird.

Es gibt in den Text-Eigenschaften noch eine Option, die das Verhalten des Textes beim Abspielen des
Pfades festlegt.

[ Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate und Blue Net zur
1 Verfligung.

1=l Schriftart

[#] arial AbceErchp v E2 - (-

= Stil Ausrichtung
= r— | -

AA =E=--
= Text

Texk mik BewegungspFad
= Effekt

A 3D € Randfarbe: |- 'l
Animation: -
Texkeffekt entfernen - | Tﬁ( Bearbeiten

Drehung um

Textzentrum
Verhalten entlang Bewegungspfad:
| Textblack -

Textblock

Der Text bleibt waagerecht und wird am Pfad entlang gefihrt.
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Einzelne Buchstaben Die Buchstaben werden einzeln animiert und schmiegen sich an den Pfad an.

Textblock drehen Der komplette Text wird zum Pfadverlauf gedreht.

Buchstaben drehen Die Buchstaben laufen einzeln am Pfad entlang und schmiegen sich an den
Pfad an.

Beispiel: Buchstaben drehen

] Bktuelle Zeitr 00:12,103

2.8.5 Panoramafahrten
|
h_,,,.a}

In den Beispieldiashows finden Sie eine Panoramafahrt. Dort wird der Bewegungspfad nur auf einen
bestimmten Bildausschnitt angewendet. Wie dies geht, wird Ihnen im folgenden Beispiel erklart.

()]

" und flgen Sie ein Bild ein.

Erzeugen Sie eine neue Diashow
Eild

Klicken Sie es in der Bilderliste oder Timeline an, damit das Bild im Layoutdesigner angezeigt wird und
die entsprechenden Werkzeuge freigeschaltet werden.
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Layoutdesigner

RS A B e BB | F zemake: 0 S| H

| i | s b o o

Bei Panoramafahrten missen die Bilder Gber den sichtbaren Bereich hinaus vergréert werden. Verkleinern

=
Sie dazu die Anzeige des sichtbaren Bereiches mit dem —I Symbol.

El;lx

05 :HQ

O

TR R

VergroRern Sie nun das Bild mit Hilfe des Positionsrahm ens bis es ungefahr wird auf dem folgenden Bild
aussieht.
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Layvoutdesigner | R X I

@'{\ l::‘% @Q'l@ H%m’?‘i% %I | Zeitmarke:Fi =]

TR R

i
Fugen Sie dann mit dem —I Symbol eine neue Bewegungsmarke ein und positionieren Sie diese links
won der ersten Bewegungsmarke.

er i I
“‘Qi@ii%i{g‘;%%iiZeitmarke: 13 gl i[g
o O

T 5
1 i
i [
1 i
i |
1 |
1 |
1 |
1 |
a n L
1 [ |
i | ! I
1 [ _—': [
i .
T s e e .
1 N R . 1 ..I |
| E s . > |
= - e o
5- Fn Wi o SE S o T

P R R TR

Erhohen Sie die Zeit bei der zweiten Bewegungsmarke, damit die Bewegung langsamer ablauft. Winschen
Sie keine Uberblendung am Beginn des Bewegungspfades, so kénnen Sie in den Eigenschaften des
Bildes Keine einstellen.

Rufen Sie dann mit der rechten Maustaste auf die markierte 2. Bewegungsmarke das Kontextment auf. In
diesem wahlen Sie jetzt Positionsrahmen -> GréBe vom Vorgédnger verwenden. So wird die Grof3e der
zweiten Bewegungsmarke automatisch an die Grof3e der vorhergehenden angepasst und kann nicht mehr
versehentlich veréndert werden.
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a%; Marke einfligen
% Marke [zchen

Prad kopisren

. Puositionsrahimen k E:E Individuelle Grale
Eurventyp | _;_', Grofe wom Yarganger vensenden
Pfad tranzformieren 3

'[."}' Manuele Eingabe. .

T, Alle Marken auswahlen

@ Jedes Bild mit der Einstellung GréBe vom Vorgénger verwenden wird im Layoutdesigner

|
] durch ein L markiert.

und bewundern Sie den Effekt.

Mit der AquaSoft ® DiaShow konnen Sie in Ihre Bilder auch hineinzoomen. Méchten Sie einen
bestimmten Bildausschnitt vergréRert darstellen, kdbnnen Sie dies mit Hilfe der entsprechenden Werkzeuge
im Layoutdesigner erstellen. Der Bereich, in den Sie hineinzoomen méchten, kénnen Sie dabei frei
wahlen.

Zoom und Kameraschwenks konnen Sie auf folgende Diashow-Objekte anwenden:
e W=
Bild Collage Yideo

Es kann nicht schaden, das Tutorial Bewegungen bereits Uberflogen zu haben, da das Zoom auf dem
Bewegungspfad-System basiert.
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Einfaches Hineinzoomen in ein Bild

—l und fiigen Sie ein Bild ein.

Erzeugen Sie eine neue Diashow

=2

Bild

Klicken Sie das Bild in der Bilderliste oder Timeline an, damit das Bild im Layoutdesigner angezeigt
wird und die entsprechenden Werkzeuge freigeschaltet werden.

Eine Ubersicht (iber die Werkzeuge erhalten Sie im Kapitel Bewegungen.

Waéhlen Sie das —l Symbol an der oberen Kante des Layoutdesigners aus um in den
Kam erafahrtmodus zu wechseln.

Igner

hs @

i P Cres B | ‘:gﬁ’ % b | Zeitrarke:

[ MR P

i
Klicken Sie jetzt auf das —l Symbol. Dieses fiigt eine Bewegungsmarke hinzu. Um diese zusatzliche
Marke wird jetzt ein Positionsrahmen gezeichnet. Verkleinern Sie diese Marke mittels des
Positionsrahm ens und schieben Sie den Ausschnitt auf die Stelle, die vergroRert werden soll. Sie sehen
dabei um den Positionsrahmen des Ausschnittes noch einen weiteren Rahmen. Dieser zeigt Ihnen an, wie
der Ausschnitt korrekt sein muss, damit das Seitenverhéltnis der Show beibehalten wird. Andert sich das
Seitenverhéltnis beim Zoom, so kdnnen Rander entstehen.
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ayoutdesig I:Ilﬂx
Pl £ . B |£|% | Zeitmarke: |2 5 :l =

= e e S B S B s T T s e r

o e

[
e = =

T A T

Sie sollten den Ausschnitt also anpassen.

Damit die Uberblendung sich nicht stérend auf den Zoom auswirkt, konnen Sie die Uberblendung in
den Eigenschaften des Bildes auf Keine stellen oder Sie erhdhen die Zeitmarken.

Die 2 Marke ist noch markiert (orange). Stellen Sie dort einmal 4 Sekunden als Zeit ein. Klicken Sie dann
die erste Marke im Layoutdesigner an und stellen Sie dort 3 Sekunden oder héher ein.

= 'E%:@:c@@;ﬁi%%%::Zeitmarke:!Bs :IE

T R R

Sie sehen, dass die bei Verandern der Zeit der ersten Marke automatisch die nachfolgenden Marken sich
auch verandern. So bleibt die eingestellte Bewegung innerhalb des Pfades unverandert.
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@ Die Standzeit eines Bildes erhdht sich automatisch, wenn die Zeit des Bewegungspfades hoher
ﬂ wird, als die eingestellte Dauer in den Bildeigenschaften.

|
Nach einem Klick auf =™ ké&nnen Sie die nun den Zoomeffekt abspielen.

Bewegung im Bild

Wenn Sie mehrere Bildausschnitte heranzoomen mdéchten, kénnen Sie jetzt einen Bewegungspfad im Bild
verwenden. Stellen Sie sich vor, Sie haben ein Gruppenfoto und wollen nun die einzelnen Personen néher
ranzoomen. Sie wollen aber nicht immer wieder raus- und reinzoomen, sondernd im Bild tber die Gesichter

fahren.
&

Dazu koénnen Sie nun eine weitere Bewegungsmarke mit dem
diese am gewinschten Endpunkt.

Symbol einfiigen. Positionieren Sie

Y

O Zeitmarkes (35 || [H]

. - r

Wenn Sie den Effekt jetzt abspielen, sehen Sie nun, dass innerhalb des Bildes eine Kamerafahrt moglich
ist. Uber die Zeit der letzten Bewegungsmarke koénnen Sie die Geschwindkigkeit steuern. Wenn Sie die
Zeit erhéhen wird die Fahrt langsamer.

Rauszoomen

Sie kdnnen das Bild gezoomt auf dem Ausschnitt Uberblenden lassen oder vorher wieder zurtick auf die
gesamte Bildgrol3e ziriickkehren.

Um auf die wolle GroR3e zuriickzukehren, fugen Sie eine neue Bewegungsmarke ein. Bitte achten Sie
darauf, dass die letzte Bewegungsmarke markiert ist. Neue Bewegungsmarken werden immer hinter der
markierten Bewegungsmarke eingefiigt. So kénnen Sie auch innerhalb eines Pfades eine neue
Bewegungsmarke einfuigen.
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Layvoutdesigner

-
| Zeitmorke 115 - |

g0z

B
o

Das einfachste ist nun tber die manuelle Pfadeingabe zu gehen. Rufen Sie diese Uber die rechte

g
Maustaste auf oder Uber das Symbol.

Layoutdesigner - Manuelle Eingabe

[marke 4 - 11,005} 2]

|Fre1' einstellbar - |

e
e

|Weid1e Kurve - |

Relative Eingabe [F]Hohe Genauigkeit

Stellen Sie bei der Marke 4 als Mittelpunkt 500 / 500 ein und unter Gré8e 1000 / 1000. Somit wird das

Bild bei der Marke 4 wieder komplett dargestellt.
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=18 | R X

i'?() Y __QIE_%:il’%%.-Zeitmarke:i-lls :lg

[ MR P

B
|’ _3""

Klicken Sie jetzt einfach auf und bewundern Sie den Effekt.

Vi Wenn Sie das Bild am Ende noch etwas stehen lassen mochten, erhéhen Sie in den
Eigenschaften die Verweildauer des Bildes. Nach Ende des Bewegungspfades bleibt das Bild
dann noch auf dem Bildschirm liegen.

Beim Ausrichten der Bewegungsmarken wird lhnen vielleicht auffallen, dass diese magnetisch
auf anderen Bewegungsmarken und auf horizontalen und vertikalen Linien anderer
Bewegungsmarken einrasten. Dieses Einrasten konnen Sie unterbinden, indem Sie beim
Verschieben der Marke Strg auf der Tastatur gedruckt halten.

o

it
Weiterhin werden die Bewegungsmarken auch an dem per —' Symbol zuschaltbarem
Raster ausgerichtet.

Wie Sie sehen ist es sehr einfach, Bilder zu zoomen. Einfach Bewegungsmarken hinzufiigen und diese wie
gewiinscht zu positionieren - und schon kommt Bewegung ins Bild.

Der Beweungspfad kann durch den Kurventyp veréandert werden. Wahlen Sie Alle Marken auswé&hlen

Im nun erscheinenden Kontextmenu wahlen Sie Kurventyp -> Hart.

Uber das Symbol an und klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Layoutdesigner.
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u%; Marke einfiigen
% Marke [Gzchen

Pfad kopizren

Pozttionzrahmen b

Kurventyp b | A Weich
Plad transformieran b || T Hart

7 Manuele Eingabe...

T, Alle Marken auswahlen

Die Anderung sehen Sie nun an der Form der Bewegungsmarke. Diese ist nun eckig, um den gewahlten
Kurventyp darzustellen.

»
Nach einem Klick auf = konnen Sie die Anderung im Zoom sehen. Der Schwenk in den Kurven ist
nun hart und wird nicht mehr weich ausgefiihrt.

2.10 Drehungen

i,

Nur Kamerafahrten reichen Ihnen nicht? Sie wollen noch mehr Schwung in Ihrer Diashow? Mit der
AquaSoft ® DiaShow Ultimate und Blue Net konnen Sie Ihre Bilder frei wahlbar drehen.

Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate und Blue Net zur
Verfligung.

@

Folgende Objekte kdnnen gedreht werden:

& T H S B

Bild Text Parkikel Callage Yideno

Es kann nicht schaden das Tutorial Bewegungen bereits gelesen zu haben, da das Drehen zusammen mit
Bewegungspfaden realisiert wird. Uber das Drehen von Texten erfahren Sie im Kapitel Text drehen und
Texte fliegen lassen mehr.
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By

Erzeugen Sie eine neue Diashow

=2

Bild

und figen Sie ein Bild ein.

93

Klicken Sie es in der Bilderliste oder Timeline an, damit das Bild im Layoutdesigner angezeigt wird.

F_L"-i"

AnschlieRend verkleinern Sie die Anzeige im Layoutdesigner ein wenig mittels

=g

_,?;\ ._'.;{\' @ | E| ‘:'gj‘:g | % % | | Zeittmarke: I_Ds : =

o= | e e

Mit dem griinen Punkt kénnen Sie nun das Bild drehen. Klicken Sie diesen an und bestimmen Sie mit
gedriickter Maustaste den Drehwinkel. Mittels des Positionsrahmens um dem Bild, kdnnen Sie dieses

verkleinern.
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:_.;G 1P { fe il ot b i |

diesem Bereich befinden, wenn diese angezeigt werden sollen. Den Bereich ausserhalb benétigen
ﬁ Sie fur spezielle Funktionen, z.B. wenn Sie Bilder und Texte von "aussen” einfliegen lassen
mochten.

@ Der grau/weisse Bereich im Layoutdesigner ist der sichtbare Bereich. Bilder missen sich in

Mdchten Sie einen Winkel manuell eingeben, so klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild im
Layoutdesigner und wahlen Sie Manuelle Eingabe.

Layoutdesigner - Manuelle Fingabe x

Mittelpunkt Grobe
X IED_D| x Breite: 500 )
T 270 | Hahe: [347 3l
zet:  [ooos  :|  [Freensiebs
Drehung
Winkel: jES,D o :_ 0,1 Umdrehungen rechts
Kanten
Lnks:  [250 e Rechts: 750 ]
Oben:  [97 ; : Unten: 444_ =1
Kurventyp: :;u“.n'eiche Kurve '_:
[F | Relative Eingabe [F]Hohe Genauigkeit

Unter Drehung konnen Sie nun den Winkel eingeben.

Peppen Sie Ihre Collagen auf, indem Sie die Bilder in der Collage drehen. Auch Texte kénnen Sie mit
dieser Funtkion drehen.
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Dies ist naturlich nicht alles, was Sie mit der Drehfunktion realisieren kénnen. Méchten Sie z.B. lhre
Reiseroute mit einem Auto auf einer Landkarte nachfahren? Dann erfahren Sie jetzt, wie Sie
Bewegungsmarken mit dem Drehen kombinieren kdnnen. Das unten genannten Beispiel zeigt lhnen, wie
Sie es manuell erstellen kénnen. Es geht jedoch auch automatisch. Schauen Sie dazu hier nach.

9P
In unserem Beispiel lassen wir ein Auto auf einer Stra3e entlang fahren. Wir fiigen zuerst Uber das —I
Symbol das Bild mit unserer Stral3e ein. Sie kdnnten hier auch den Ausschnitt einer Landkarte einfligen.

e L |

| Objekt Startzeit | Dauer ® I.'_-"{\ @Q- i @ !i%iég' | % D&E { | Zeitmarke: IES =
- v @& 1, Strasse.jpg 0.0s 2.1s e s S o o e e e S S S S B T
| |
I I
i i
I I
i i
I I
i i
I I
| |
| |
| |
] C
| |
| |
i i
I I
i i
I I
i i
I I
i i
| |
| |
! - .
] 11 | bo||| Al | b

Als néchstes bendtigen wir das Auto. Diese sollte ein png-Grafik mit Alphakanal sein.

@ Wie Sie solche Grafiken erstellen, kdnnen Sie in unserer FAQ nachlesen.

rl

Fugen Sie das Auto ein.
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te & X | Layoutdesigner B 8 x
| Elb|ekt Startzeit | Dauer ||| (8, (e % & W RS T zeitmarke: Ds ‘| 1=
- @& 1, Strasse.jpg 0.0s 21s '
v @& 7 AutoDraofsi.. Z2.1s 29.0s
I| 4 - m | 3 |-_y Iu_.-"! .iW i

I ste B X | Layoutdesigner | R X
| Elb|ekt Startzeit | Dauer l+ '.'_;‘ g % ,@#‘ St r Zeitmarke: Ds & | B
- v & 1, Strasse.jpg 0.0s 2.1s | f
v @& 7 AutoDraofsi.. Z2.1s 29.0s
_ S—
1 [ I | (|| b b B e |

Jetzt kann die Fahrt beginnen. Fiigen Sie eine neue Bewegungsmarke ein und drehen Sie das Auto

danach ein wenig entsprechend zur Stral3e.
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Fugen Sie nun weitere Bewegungsmarken ein und drehen Sie das Auto entsprechend bei jeder
Bewegungsmarke.

Die einzelnen Zeiten der Bewegungsmarken kénnen Sie individuell anpassen. Klicken Sie auf eine Marke,
so dass diese sich farbig henvorhebt. In der Menuleiste Uber dem Bild, kdnnen Sie nun die Sekundenzahl
der Zeitmarke verandern.

By B O | o | 5 % | ks 155 |

>

Spielen Sie die Show mit ab.

Zum Schluss sieht der komplette Bewegungspfad wie folgt aus:

e L |

| Objskt Startzeit | Dauer || W W SN !i%igg‘ U R | | zeitmarke: Iis =
- 8 1, Strasse.jpg 0.0s 21s
o @& 2, AukoDraufsi..  Z.1s 29.0s

‘ i | p Lyl;!ﬂ‘NF Wl el

Der Drehwinkel kann auch iber 360 Grad hinausgehen. So kénnen Sie in der Kurve auch Effekte
wie das Herausschleudern des Autos generieren.

el
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2.11 Bildeffekte

Mit der AquaSoft ® DiaShow konnen Sie nun auch Bildeffekte auf Ihre Bilder anwenden und so lhre Bilder
noch eindruckswoller prasentieren.

In der Toolbox finden Sie die Bild-Effekte.

Toolbox e R . 4

Diashow-Objekte | Uberblendungen |[ELEIESE Texteffekte | Bewegunaspfade

= Allgemein
[ Rahmen
# Masken
Farben
Eigene Bildeffekte

Die Bild-Effekte sind in verschiedene Kategorien unterteilt. Mit dem Plus-Symbol kénnen Sie die einzelnen
Kategorien 6ffnen.

Toolbox e R . 4

Uberblendungen IB“dEFFEktEI Texteffekte | Bewegunaspfade
@.ﬁdlgemein i
_ B p— B
— — ] ——, —=—,

Bildeffekte : . - "
et Durchgerissen  Gestiickelt  Glihen (Blau) Glihen (Gelb)

p——— Y 2 i
S -'! HER NP N
Klebestreifen Klebestreifen
(Ecken) {Oben)

Glithen (Rot) {S‘im:pﬂ Glithen (weif)

Die Bild-Effekte lassen sich ganz einfach auf ein Bild anwenden. Fiigen Sie ein paar Bilder in eine leere
Show ein.

Um nun die Bild-Effekte auf ein Bilder anwenden zu kénnen, ziehen Sie den gewiinschten Effekt einfach
aus der Toolbox auf das Bild in der Timeline.

40 % | Timeline - Spuransicht

Toolbox

= allgemein

o s

Bild-Effekte entfernen Durchgerissen Gestiickelt
T " R e i e e B s e g o i s b s o)
v ooz 0:05 0:07 0:0% 010 o1z 01
N
Gliihen (Blaw) Glihen (Gelb) Glithen (Rot) ¥ h“

Im Layoutdesigner sehen Sie die Veranderung. Beim Abspielen wird der Effekt richtig sichtbar.
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Mochten Sie einen Bild-Effekt auf mehrere oder alle Bilder anwenden, so markieren Sie die
entsprechenden Bilder.

Alle Bilder = Strg + A
Bestimmte Bilder = Strg + Mausklick auf das Bild

Markieren Sie den Bild-Effekt mit der linken Maustaste und klicken Sie danach mit der rechten Maustaste
auf den Pfad. Wahlen Sie Anwenden aus. Dies gilt dann fur alle markierten Bilder.

| =l Pasition

rblendungen 2 —_—

[ | Ausrichiung: = Zentrieren

Ea o Ea 3 2=

Glihen (Rot)  Giihen  Glihen (Wei) Klebestreifen Klebestrefien ‘ ‘
.

| [ rehe in Bewegungsrichtung
| = Hintergrund

Fillen [puomatsch oy~ | B
Ffarbe:

12

(sch

» u u
Fin(Cben)  Schatten  Schatten  Schatten  Sofortbid
Dezent) {Hormal) (Stark)

arz) (Ecken)  (oben)

[[zufalige Uberblendung =

Sofortbild
(Gedreht)
(= Rahmen

Symbole verkleinem

Tabs links
Tahs ohen

= Tabs rechts

Tabs unten

an an an a0

T T A e A A
044 onas " ooso  onsa ™ o2 ows3 Y ooosa 7 ooss 7 onss 7 oos? Y omss 7 anss

I
% r L4 lﬁ'l’é’r W-‘G'EE‘?&W-

T i
0200 ooz onn2 7 ox

TR T
005 ™ oxos ™ orez 7 oad

Mdochten Sie einen Bild-Effekt wieder entfernen, so finden Sie in den Bild-Effekten in der Kategorie
Allgemein das Objekt Bild-Effekte entfernen.

[ = Allgemein

L

Bildeffekte
entfernen

Glithen (Rot) {Sﬂﬂ::r‘”ﬂ Gliihen (WeiB) "'EFEE;;%*E"' He?;g::;fen

Durchgerissen  Gestlckelt  Glihen (Blau) Glihen (Gelb)

Ziehen Sie dieses einfach von der Toolbox auf das Bild in der Timeline, bei welchem Sie einen
eingestellten Effekt entfernen méchten.

In der AquaSoft ® DiaShow Ultimate und Blue Net konnen Sie solche Effekte selbst erstellen und
bearbeiten. Dort gibt es einen speziellen Effekteditor. Dieser wird im Kapitel Bildbearbeitung erklart.

2.12 Animierte Transparenz

In der AquaSoft ® DiaShow kann einigen Diashow-Objekten ein Transparenzverhalten zugeordnet
werden. Dies erzeugt eindruckswolle Effekte. Beispielsweise ist es so moglich, ein Bild oder Text langsam
aus einem schwarzen Hintergrund auftauchen und spéter wieder darin verschwinden zu lassen.

Auch kénnen so Bilder und Texte halbtransparent auf einem vorhergehenden Bild erscheinen.
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Die Animierte Transparenz konnen Sie auf folgende Diashow-Objekte anwenden:

€ T

Bild Texk Collage YWideo

Die entsprechende Einstellmodglichkeit finden Sie in den Eigenschaften der jeweiligen Diashow-Objek te.

Eigenschaften monox
|[Eigenschaften

|| Objekt anzeigen

Dauer: IDDD s el

|| standardverweildauer verwenden (Einstellungen)
|| Mach dem Abspielen liegen lassen

EIE R -]
|F-- I

o= E_| Il - Zeit: LE & | Transparenz: ;D %

8| Kiicken S auf das Di um Tra

12

ig

4

Transparenz (in %)

0,00 096 182 286 384 480 576 672 760 864 980
Dauer (in Sekunden)

Mit der linken Maustaste setzen Sie nun Marken in dieses System, welche dann eine Transparenzkurve
bilden. An der linken Seite finden Sie den Wert der Transparenz in Prozent, bei 100% Transparenz ist das
Bild wllkommen durchsichtig (also nicht mehr zu erkennen), bei 0% ist es komplett zu sehen. Oberhalb
der Kune finden Sie Symbole, deren Bedeutung lautet:

ﬂ Spitzen sind rund, die Transparenzanimation verlauft weich.
U Spitzen sind eckig, die Transparenzanimation verlauft hart.

Il Wenn Sie eine Transparenzmarke angeklickt haben (erscheint orange) kdnnen Sie die Marke mit
5 | . : .
einem Klick auf das Symbol l6schen.
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_| Haben Sie die Verweildauer des Bildes oder Textes verandert, konnen Sie mit einem Klick auf
diesen Button die eingestellte Transparenz auf die Verweildauer anpassen lassen.

Natirlich ist es auch mdéglich, nicht nur Marken zu setzen und zu I8schen, auch kénnen diese verschoben
werden. Dies erreichen Sie, indem Sie auf eine vorhandene Marke klicken und die Maustaste gedriickt
halten. Verschieben Sie nun einfach die Marke an die gewilinschte Stelle und lassen Sie die Taste wieder
los. Um die animierte Transparenz komplett zu I6schen, missen Sie alle Transparenzmarken entfernen.

)

Bild ﬂ Gl 9 Transparenz |
Fols= | B Ze'rt:gﬁ_,DQs * || wransparenz: [31,75 % = |
4]
8
12 -
-
18
=
— 31 £
F <
g
B oag
=
=
4 ,
m -
=
B2
T8
21
87
24
«f00 096 193 289 385 482 578 674 7,70 867 9wl
Dauver (in Sekunden)

2.13 Hintergrundmusik

Zu einer perfekten Diashow gehéren nattirlich nicht nur eindruckswolle Effekte, sondern auch die
musikalische Untermalung. Fir die Hintergrundmusik enthalt die Timeline eine eigene Tonspur.

Klicken Sie hier,um Hintergrundmusik hinzuzufiigen.
Hinweis: Die Musikspurbleibt leer, solange dieDiashow keine Bilder enthalt.

Klicken Sie auf diese Tonspur und das Meni fur die Hintergrundm usik wird geoffnet.

Wenn Sie das Lied anklicken, kdnnen Sie weitere Einstellungen vornehmen.

Uber das Plus-Symbol kdnnen Sie in diesem Musik einfligen.
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stellungen

B Diashow ) Hintergrundmusik
i Grundeinstellungen
o Diazhow-&blauf = Hintergrundlieder
- Diashow-Ende - "
i [berblendungen -3 | | 2
- Musik Einstel
- Himj“ 1. ST 0AMediawWusk\Artist01-Tield. wma 319
(2l OTLIFC LIZIE.
. : = ,b : 2 [J O:MedisMusikh st 02-Titel02 wav 0:02
' Lz;s Eibung 3. 9 0:\Medis MuskAAistO3-Titel03 wa ooo| -

=+ DiaShow-Player
i Software-Player
- Standard-Player [Di...

| ok, | | abbrechen || Hie |

Sie kénnen ein oder auch mehrere Titel einfligen. Diese werden dann untereinander in der Liste

Ll aufgezahlt. Die Reihenfolge kénnen Sie durch die Pfeiltasten andern.
O

ausgewahlten Titel aus der Liste entfernen
ausgewahltes Lied abspielen

ﬂ Offnet die Musik-Einstellungen.

Wenn Sie einen Titel anklicken, kdnnen Sie spezielle Einstellungen zum Titel vornehmen:

Lied einblenden

Lied aublenden

Lautstdrke

Lied starten nach

nédchstes Lied starten nach

Startposition im Lied

Ein Titel kann sanft eingeblendet werden. Hier geben Sie die
Sekunden an, wie lange die Einblendung dauern soll, bis die wolle
Lautstérke erreicht werden soll.

Lieder konnen auch sanft ausgeblendet werden. D.h. sie werden
immer leiser vor dem Ende. Stellen Sie hier die Zeit ein, wie lange
vor dem Ende das Ausblenden beginnen soll.

Geben Sie hier an, in welcher Lautstérke der Titel abgespielt
werden soll.

Sie kénnen den Start eines Titels verzégern. Geben Sie hier die
Lange der Verzégerung an.

Mdchten Sie nicht, dass der nachfolgende Titel nicht sofort
beginnt, so geben Sie hier die Lange der Pause zwischen beiden
Liedern an.

Es ist nattrlich auch méglich nur einen Ausschnitt eines Titels zu
spielen. Hier bestimmen Sie, ab welcher Stelle im Lied gespielt
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werden soll. Bsp. 20 s -> Das Lied beginnt ab der 20. Sekunde.
Die ersten 20 Sekunden des Liedes werden nicht gespielt.
0 -> Von Anfang an.

Endposition im Lied Hier kdnnen Sie bestimmen, wann das Lied enden soll. Dabei ist
wieder die Zeitmarke im Lied zu wahlen. Mdchten Sie das Lied
nach 2 Minuten beenden, so geben Sie hier 120 s ein.

Bsp.: Start- und Endposition

Sie moéchten nur 1 Minute vom Lied spielen. Der Teil des Liedes, den Sie abspielen mdchten, beginnt aber
in der 45. Sekunde.

Startposition = 45 s
Endposition = 105 s

unterstutzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von Musiktiteln, die durch DRM oder

@ Verwenden Sie fiir lhre Diashows nur unwerschliisselte Musiktitel. Die AquaSoft ® DiaShow
ahnliche Verfahren verschliisselt wurden.

In der Timeline sehen Sie dann die Musik in der entsprechenden Spur. Die Musikwellenform wird
abwechseln gefarbt, damit Sie in der Timeline eine bessere Ubersicht haben, wann welcher Titel endet oder
beginnt.

Die Lautstarke der Hintergrundmusik kann individuell eingestellt werden. Wie das geht, erfahren Sie im
néchsten Kapitel.

2.14 Individuelle Lautstarkeregelung

Bei jedem Titel, egal ob Hintergrundmusik oder Sound-Objekt, kann die Lautstarke individuell geregelt
werden. Dies geschieht in der Timeline.

I I I 0 [ 0 I I I 0 I I I 0 I
o ™ om21 ™ ooz ™ ooz 7 onze ™ oonzs 7 oooize o7 Y omze ™ ooo2e 7 oozo 7 omst 7 ooz ooz Y onss

01-Titel_01.mp3 - 00:15.0

H7 o 00:E 0018 0020 0021 00:22 o 0023 . 0024 . 0025 00:26 . 00:27  00:28 . 00:28 0030 OGFL . 0m:32 o 00:3F o 00:34 0035 00

Um die Linie zu erhalten, klicken Sie einfach mit der Maus auf die Wellenform des Titels. Jeder Klick
erzeugt einen Punkt der verschoben werden kann. Klicken Sie einen Punkt mit der rechten Maustaste an,
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so wird er geléscht. Beim Loschen des letzten Punktes wird die Linie entfernt.

@ Die Hintergrundmusik wird automatisch abgeblendet, wenn ein Sound-Objekt gestartet wird. Sie
ﬂ mussen dies nicht manuell einstellen. In den Musik-Einstellungen kénnen Sie die

Abblendlautstérke und -dauer konfigurieren.

2.15 Sound-Objekte

Mit dem Sound-Objekt kdnnen Sie Musik, Gerdusche, Klange, Kommentare etc. einfiigen. Das Sound-
Objekt kann unabhangig von der Hintergrundm usik verwendet werden. In der Toolbox finden Sie das
Sound-Objekt unter Diashow-Objekte.

| mp— et e ‘:
g¢mﬁn®
Bild Collage Kapitel Partikel  Platzhalter Sound
Farbiger Pause Weib,
Hintengmand Transparent I

Mit einem Doppelklick in der Toolbox oder durch Schieben mit der Maus, kénnen Sie das Sound-Objekt
in lhre Show einfugen.

Das Sound-Objekt wird Ublicherweise verwendet, wenn ein Musikstiick nur fiir eine feste Anzahl von
Bildern abgespielt werden soll. In diesem Fall kann dies mit Hilfe des Kapitels realisiert werden. Ein
entsprechendes Beispiel finden Sie im Kapitel Mehrere Spuren.

Das Kapitel Giber die Sound-Eigenschaften finden Sie hier.

Sie koénnen die Lautstérke firr einen Sound individuell festlegen. Wie das geht, erfahren Sie hier.

unterstutzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von Musiktiteln, die durch DRM oder

@ Verwenden Sie fiir Ihre Diashows nur unwerschlisselte Musiktitel. Die AquaSoft ® DiaShow
ahnliche Verfahren verschlisselt wurden.

2.16 Abspeichern eigener Vorlagen

Wenn Sie sich mit der AquaSoft ® DiaShow ein wenig vertraut gemacht haben, eréffnen sich fiir die
eigenen Objekte reichhaltige Mdglichkeiten. Hierbei geht es namlich um die Wiedenerwendung gelungener
Zusammenstellungen und damit um Zeitersparnis. Das Prinzip ist einfach. Sie kennen mittlerweile die
verschiedenen Objektarten. Zusammen mit lhren Kommentaren und Einstellungen sind daraus ganze
Diashows oder Teile davon entstanden. Manche Teile lassen sich nur fir die aktuelle Diashow verwenden,
in anderen Teilen finden sich Elemente, die allgemein oder zumindest mehrfach zu gebrauchen sind. Wenn
Sie solche Elemente haben, kénnen Sie sehr leicht ein neues Objekt erstellen.

Wenn Sie bei einem Objekt/Bild die gewiinschten Einstellungen vorgenommen haben, kdnnen Sie dieses
aus der Bilderliste oder Timeline auf die Toolbox ziehen. Es &ffnet sich dann ein Fenster zum
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Abspeichern der Vorlage. Geben Sie dort einen Namen ein.

Vorlage erstellen/bearbeiten

MName: |B\Id - angepasst - |

Titel: | ‘

Autor: | ‘

Beschreibung: I

Aktivieren Sie alle Objekte, deren Dateiname beim Verwenden der Vorlage angepasst
werden soll.

Dbjek't
- [¥] & 1.img_3357562.3pa

oK zl || Abbrechen

AnschlieBend finden Sie die Vorlage in der Toolbox unter Diashow-Objekte -> Eigene Objekte. Klicken
Sie auf das Objekt und wahlen Sie dann die Bilder aus. Diese werden dann mit der gewlinschten Vorlage
eingeflgt.

Toolbox = R I

Eii|d_Eﬁ:E!v:&tE Tewteﬁekt' EEI;\IEgurlg.spui'Tgu_jE
Diashow-Objekte l Uberblendungen

i \ __\ £
/ Q . X

Pin Hellgrin  Pin Ress Pin Rot Pin Waill Saonne

A é&--_..

Sm Tannenba.\smwelhnach'rs Weihnachts,..  Walke Zemel

[=] Eigene Objekte

m

Abspeichern von eigenen Texteffekten

Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate und Blue Net zur
Verfligung.

rl

Wenn Sie einen Texteffekt verandert haben und die Einstellung speichern méchten, so klicken Sie einfach

auf .
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Aniration: [Wirbelsturm - gedndert

Einblendung | aushlendung

Effekk: [Zoomer =

Dauer: é,DD @ H

Zeichen gleichzeiti: 1.0 “

Schrifthahe: | 5]

Rotstionsanzahl; 2 @

[T 21 sllige Reihenfalge
Alphablending aktivieren
Bewegung

[ Drehe in Bewegungsrichtung

| Buchstabenposition berlicksichtigen

Start-Positian: Fester Pfad i

@ oo

v [

Fester PFad:
Anzahl Punkte: ilD y“:

Modulation:

| Ereite | Héhe ‘ x-Position I -Position ‘

Schriftbreite: | 1) 10115,

100%

» Mein eigenerd

[¥]Eir- und Ausblendung abspielen
Beispieltext:
Mein eigener Texteffekk,

Effekr: Sinus -
Amplitude: D T 0%
Frequenz: | [‘] 17 H:
Fhase: % 172
1 i
|| OF 4:‘ |; Abbrechen 1_|

Es offnet sich ein Dialog zum Abspeichern der Vorlage.

Texteffekt speichern

Sie kénnen den Texteffekt entweder zur eigenen
Verwendung speichern oder zur Weitergabe

exportieren.

Geben Sie hier den Mamen fir den Texteffekt ein.

Mame: Textwirbel

;- Speichern ‘| |f Exportieren 1| |f Abbrechen

Der Texteffekt wird nach dem Speichern in der Toolbox unter Texteffekte eingefiigt und kann vor dort auf
andere Texte/Bilder angewendet werden.
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I'..-e_- 0 'wl}--

;EH-. ekte | Texteffekte

Zusammenkommen  Zusammenkommen mit
Rotation

= Eigene Texteffekie

Abspeichern von eigenen Bewegungspfaden

[ Dieses Feature steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate und Blue Net zur
\ Verfiigung.

]

Auch Bewegungspfade kénnen Sie abspeichern. Klicken Sie dazu auf | im Layoutdesigner.

al %gg‘ P Pace E Zeitmarke::lﬂs

Es 6ffnet sich ein Dialog zum Abspeichern.

107
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equngspfad speichern

Sie kinnen den Bewegungspfad entweder zur eigenen
Werwendung speichern oder zur Weitergabe
exporbieren.

Geben Sie hier den Namen fir den Bewegungspfad ein,

Mame: Gréfienanderung]

Speichern || Exportieren | |! abbrechen

Der Bewegungspfad wird nach dem Speichern in die Toolbox unter Bewegunspfade abgelegt. Von dort

kénnen Sie lhn auf andere Bilder anwenden.

Bewequngspfade
Hereinluken (2 Hereinluken (2 Ken Burns Ken Burns Ken Burns
Mal) Mal, gedreht) (Heraus 1) (Heraus 2) (Heraus k)
Ken Burns Ken Burns Ken Burns Ken Burns Ken Burns

{Heraus 4) {Heraus 5) {Herein 13 {Herein 2} {Herein 3}

ken Burns ken Burns
(Herein 4) (Herein 5)
= Eigene Bewequngspfade

m

1

Der DiaShow-Master enthélt eine Reihe von Diashow-Vorlagen, die Ihnen das Erstellen einer Diashow

vereinfachen.

Sie konnen hier blitzschnell Bilder und Musik auswahlen, aus denen dann in Verbindung mit einem Stil

eine ansprechende Diashow erstellt wird.

Unter Datei -> Neu -> DiaShow-M aster verwenden konnen Sie den DiaShow-M aster aufrufen.
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DiaShow-Master

Der DiaShow-Master hilft Thnen in nur wenigen Schritte eine professionelle Diashow
zu erstellen,

Sie entscheiden, welche Bilder und Hintergrundmusik Thre Diashow enthalten soll. Der
Assistent erstellt daraus mit einer von Thnen gewahlten Vorlage eine beeindruckende
Diashow,

Mach dem Erstellen der Diashow kénnen Sie die Diashow weiter bearbeiten, ein Video
oder eine PC-Diashow brennen.

Kicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen

Klicken Sie auf Weiter um mit der Gestaltung der Diashow zu beginnen.

Im n&chsten Schritt fuigen Sie bitte Uber das Plus-Symbol Bilder ein.

Bilder hinzufiigen

+ [a';. U ‘ @ ‘ FB\Ider

Hinzufiigen Verzeichnis Entfernen Originalansicht

img_432... img_474...

Abbrechen | = Zuriick | ‘ Weiter =

Klicken Sie anschlieend auf Weiter.

Fugen Sie nun lhre gewinschte Hintergrundmusik mit dem Plus-Symbol ein.
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Hintergrundmusik hinzufiigen

e —prres
-2 - BB

1 Jﬂ.O:Wa‘diaWusilZ\Arﬁst\Ul—ﬂbelolwma 3:19 | |4

|| Abspieldauer der Diashow an die Lange der Hintergrundmusik anpassen

|‘ Abbrechen < Zuriick ,| ‘ Weiter >

Soll die Abspieldauer nicht an die Hintergrundmusik angepasst werden, so entfernen Sie den
Haken bei der Option. Bei gesetztem Hakchen wird die Verweildauer der Bilder der Lange der

Musik angepasst.

Klicken Sie anschlieRend auf Weiter.

Wahlen Sie nun eine Stilvorlage aus.

Stilvorlage auswahlen

Die Diashow t nt mit dem Schriftzug "Happy Birtt

Herbst

In einem herbsti
mit herabfall

Hochzeit 16
Keine

]

-

eibuna vorhanden

Weitere Vorlagen im Internet...

-1 Happy Birthday 16:9 -

|\ Abbrechen " < Zuriick .| ‘. Weiter =

Mit dem Button Vorschau starten kdnnen Sie einen Einblick in die Stilvorlage erhalten.

Bei einigen Vorlagen kdnnen Sie einen Filmtitel und weitere personliche Angaben eingeben.
Klicken Sie dazu einfach direkt auf die Personalisierungsdaten und geben Sie lhren

gewilnschten Text ein.
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ik

| Vorschau starten |

Abbrechen

Stilvorlage auswahlen

P

dche gebirstet, >

Weitere Vorlagen im Internet...

< Zuriick |‘ Weiter =

Klicken Sie anschlieend auf Weiter.

Jetzt kdnnen Sie entscheiden, welches der nachste Schritt sein soll.

‘ 5‘
-

Abbrechen

Sie kinnen Bilder beschriften, vertonen, Animationen hinzufiigen

Diashow bearbeiten
W Nach der Erstellung kann die Diashow weiter bearbeitet werden,
= und vieles mehr.,

PC Diashow auf CD brennen

Erstellt eine Daten-CD, die auf dem PC wiedergeben werden kann.
Sie kéinnen die CD aber auch anschliefiend archivieren, um die
Diashaw spater bei Bedarf zu Gberarbeiten.

Video auf DVD oder (S)VCD brennen

Brennen Sie die Diashow auf eine Video-CD oder -DVD, um diese
auf Threm DVD-Flayer wiedegeben zu kiinnen. Sie bendtigen keinen
PC mehr, um die Diashow anzuschauen,

Fertigstellen

< Zuriick

Diashow bearbeiten:

PC DiaShow auf CD brennen:

Video auf VCD, SVCD oder
DVD brennen:

Offnet die Stilvorlage mit den Bildern in AquaSoft ® DiaShow zum
Bearbeiten. Es ist nun moglich, individuelle Anpassungen
vorzunehmen.

Diese Option 6ffnet den CD-Assistent und Sie kénnen die Show auf
CD brennen oder zum Weitergeben vorbereiten. Die gebrannte CD
kann dann auf einem PC wiedergegeben werden (nicht auf einem
DVD-Player).

Diese Option 6ffnet den Video-Assistent. Hiermit wird die Diashow auf
eine Video-CD oder -DVD gebrannt. Vorher muss die Show in ein
Video umgewandelt werden. Dieser Vorgang kann einige Zeit in
Anspruch nehmen. Die anschliel3end gebrannte (S)VCD, oder DVD
kann mit einem DVD-Player wiedergegeben werden. Bitte beachten
Sie, dass VCD und SVCD auf einen CD-Rohling (nicht DVD-Rohling)
gebrannt werden missen.
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Eigenschaften von Diashow-Objekten

Wie Sie in den vorhergehenden Kapiteln schon erfahren haben, gibt es die sogenannten Eigenschaften zu
den Diashow-Objekten. In denen kdnnen Sie spezifische Einstellungen zu den jeweiligen Objekten
wvornehmen.

Die Diashow-Objekte finden Sie in der Toolbox.

Die Eigenschaften konnen in der Oberflache fixiert (fest eingebunden) angezeigt werden oder auch nur bei
Bedarf eingeblendet werden. Wenn Sie diese nicht fest in der Oberflache einblenden, kdnnen Sie die
Eigenschaften jederzeit mit einem Rechtsklick auf das entsprechende Objekt aufrufen.

Folgende Grundeigenschaften stehen bei jedem Objekt zur Verfigung:

[7] Dbjekt anzeigen l Bestimmt, ob das Objekt angezeigt werden soll beim Abspielen der
Diashow.
Dauer: 5,00 5 E| l Hier kbnnen Sie die Verweildauer einstellen. Also wie lange z.B. ein

Bild, Text oder Video angezeigt werden soll. Die Uberblendeffekte
finden innerhalb dieser Standzeit statt.

V] Standardverweildauer uerwendenl In den Diashow-Einstellungen kdnnen Sie eine )

Standardverweildauer fiir nre Diashow-Objekte einstellen. Uber die
Einstellungen kdnnen Sie den entsprechenden Dialog aufrufen.
Wenn Sie dort die Verweildauer &ndern, gilt dies fiir alle Diashow-
Objekte in der Show, bei der die Standardverweildauer aktiviert war
und fur Diashow-Objekte, die neu eingeflgt werden.

[V| Mach dem Abspielen liegen lassen L Normalerweise wird ein Bild oder Text von einem folgenden Bild

Uberblendet. Dabei bleibt das Bild "liegen". Wenn Sie bei einer
bestimmten Animation nicht gewlinscht ist, so kann das "Liegen
lassen" auch ausgeschaltet werden.

Haben Sie ein Bild in Ihrer Show deaktiviert (Objekt anzeigen deaktiviert), wird es nicht
mehr in der Timeline angezeigt. Die Timeline zeigt nur Objekte an, die auch abgespielt
werden sollen. Méchten Sie ein Bilder wieder aktivieren, so kénnen Sie dies Uber die
Bilderliste und das Storyboard.

===
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3.1

Bild

In den Eigenschaften eines Bildes konnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

Bild

Eigenschaften R X I
Eigenschaften
|#| Objekt anzeigen
Dauer: (5,005 7

[¥] Standardverweildauer verwenden (Einstellungen)
|| Nach dem Abspielen liegen lassen

":'1._.! Transparenz .
D Q| el -
=l Dateiname
0:\Media\Bider jmg_3357562.jpg
= Uberblendung
[Keine *'| |r [ anpassen ||
[= Hintergrund

m

Fiillen: Automﬂﬂ"l_{#n} - | <
Fillfarbe: E

= Position
Seitenverhaltnis: | Beibehalten - |
Ausrichtung: ‘®’ Zentrieren - |

[ Drehe in Bewegungsrichtung

1

12

Dreht das Bild im Uhrzeigersinn.

Ig

Ruft die Bildbearbeitung auf.

£

Bewegungspfad festlegen.

[

Kameraschwenk festlegen.

2

Dateiname

Dreht das Bild gegen den Uhrzeigersinn.

Zeigt den Pfad und Dateinamen lhres Bildes an.

113
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Seitenverhdltnis Bilder haben ein Seitenverhaltnis, welches sich aus Hohe und
Breite des Bildes zusammensetzt. Wenn ein Bild von dem
eingestellten Seitenverhaltnis der Diashow abweicht, kann hier
entschieden werden, wie das Bild dargestellt werden soll.

Beibehalten: Das Bild erhalt R&ander beim Abspielen.

Zuschneiden: Vom Rand des Bildes werden Teile
"abgeschnitten" bis das Bild in das richtige Seitenverhaltnis
passt, ohne dass Rander entstehen.

Verzerren: Das Bild wird in das Seitenverhaltnis der Diashow
eingefligt, wobei eine Verzerrung des Bildes stattfindet.

Ausrichtung Bestimmt die Position des Bildes auf dem Bildschirm.

Drehe in Bewegungsrichtung Bei Anlegen eines Bewegungspfades kann man mit dieser
Option das Bild automatisch zum Bewegungspfad drehen
lassen. Hier erfahren Sie mehr dartber.

Hintergrund fallen An = Hintergrund wird farbig ausgefiillt, wenn das Bild verkleinert
wird.

Aus = Hintergrund wird nicht aufgefillt und das vorhergehende
Objekt "scheint durch”. Bei Bildern innerhalb einer Collage und
Bild-in-Bild - Effekten muss er Aus sein.

Automatisch = Die Diashow stellt automatisch auf An bei
Bildern/Videos/Collagen in der ersten Spur. Verschieben Sie ein
Objekt in die 2. oder tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So
konnen Sie schneller Bild-in-Bild-Effekte erstellen. Mochten Sie
den Wert fest haben, so stellen Sie den gewlinschten Wert ein.

Uberblendung Hier wird die gewiinschte Uberblendung eingestellt oder auch
abgewahlt. Dafiir gibt es in der Drop down - Liste als ersten
Eintrag Keine. Mit dem Anspassen-Button lassen sich die
Uberblendungen konfigurieren. Sie erhalten dort auch eine
Vorschau aller Uberblendungen.
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Arial  AbCEfGH] + 26 -
_a'_flStiI Ausrichtung
A =E= =0
= Text
=] EHE'.‘:'_:.
A@'ﬂ} E Randfarbe: -"'
.-Bl.nimation: o
|Alphablending 7| | T Bearbetten |
™ | Drehung um Textzentrum [ Text mit Bild

Die mdglichen Formatierungen sind durch lhre Symbole fast alle selbsterklarend und kennen Sie bestimmt
schon aus anderen Textprogrammen.

Die Ausrichtung hat jedoch eine kleine Besonderheit.

[% Positioniert den Text am unteren Bildschirmrand.

%} Der Text wird in der Bildschirmmitte angezeigt.

[% Positioniert den Text am oberen Bildschirmrand.

Stellt den Text frei um die Position im Bild individuell festzulegen.

@ Der Text wird unter dem Bild angezeigt. Das gilt auch, wenn das Bild verkleinert dargestellt wird.

Mdchten Sie keine separate Textanimation, so aktivieren Sie die Option Text mit Bild einblenden.

Soll der Text animiert eingeblendet werden, so kdnnen Sie aus der Liste verschiedene vorgefertigte
Animationen auswahlen. Uber den Bearbeiten-Button kénnen Sie die Animation noch anpassen. Dort
sehen Sie auch eine Vorschau der Animationen.

Drehung um Textzentrum bezieht sich auf Animationen, in denen der Text gedreht wird. Unter
Bearbeiten kénnen Sie auch ein anderes Drehzentrum bestimmen.

Unter Verhalten entlang Bewegungspfad konnen Sie festlegen wie sich der Text verhélt, wenn Sie
diesem einen Bewegungspfad zugeordnet haben. Sie kénnen auswahlen, ob der gesamte Textblock
bewegt werden soll oder sogar die einzelnen Buchstaben am Bewegungspfad entlang laufen sollen. Dabei
"schmiegen" sich die Buchstaben an den Pfad an.
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Sound

@ Text i sound JiE8

= Sound

0 \MediaMusik \Artist|0 1-Titeld 1.wma |z] :[:|

| & Aufnahme Dauer: 03:19.90: rﬁl
= Lautstarke
Lautstarke: |100 % 2|

-

| Hintergrundmusik abblenden (Einstellungen)
=l Wiedergabeverhalten

Startposition: [oos 2]

7 Anzeigedauer der Sounddauer anpassen

") Sound nach Bildende weiterspielen

7 Sound nach Bildende ausblenden

-
-

Ordnersymbol

Play-Symbol

Aufnahme

Lautstdrke

Hintergrundmusik abblenden

Sound in voller Ld&nge wiedergeben

Sound nach Bildende weiterspielen

Sound nach Bildende ausblenden

Uber den gelben Ordner kénnen Sie bereits
aufgenommene Kommentare oder Musikstiicke
einem Bild zuordnen.

Spielt die zugeordnete Musikdatei ab.

Offnet den Sound-Assistenten und Sie kénnen dann
ein Kommentar zu dem Bild aufnehmen.

Bestimmt die Abspiellautstarke des Sounds.

Sie kénnen bestimmen, ob wahrend des Abspielens
des Sounds, die Hintergrundmusiklautstarke
abgeblendet/zuriickgenommen werden soll. Das ist
durch aus sinnwoll, damit ein gesprochener
Kommentar nicht in der Hintergrundmusik untergeht.

Spielt den Sound komplett ab und passt dadurch die
Standzeit des Bildes an die Soundlange an.

Bei dieser Option kann das Bild eine kiirzere Dauer
als der Sound haben. Der Sound wird dann einfach
weitergespielt in die nadchsten Bilder hinein, bis
dieser zu Ende ist.

Ist die Verweildauer des Bildes beendet, aber der

Sound ist langer, wird der Sound bei dieser Option
beim Bildende ausgeblendet. Unter Dauer kdnnen
Sie die Ausblendzeit einstellen.
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Transparenz

Die Animierte Transparenz wird in den Gestaltungsmdoglichkeiten unter Animierte Transparenz
beschrieben.

3.2

Text

In den Eigenschaften eines Text-Objektes kdnnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

Eigenschaften (o BT I
|[Eigenschaften
|| Objekt anzeigen

Dauer: (5,005 3 |

[¥] Standardverweildauer verwenden (Einstellungen)
|WNach dem Abspielen liegen lassen

T Text
| £ Schriftart

[¥] Arial  AbCAEfGh ~+ 28

v

iﬁil Ausﬁdltu'ng“

Rs E==-—-

= Text

iTe:(t
=l Effekt .

A iD S Randfarbe:
Animation:

[Texteffekt entfernen - |: iy Bearbeiten :|

|| Drehung um Textzentrum

117

Die Text-Eigenschaften unter scheiden sich nicht von den Text-Eigenschaften bei den Bildern. Hier gibt
es lediglich die Option Text mit Bild einblenden nicht. Das TextObjekt ist ein unabhangiges Diashow-
Objekt kann aber trotzdem in Bilder und Videos eingeblendet werden.

Mdchten Sie Ihren Text an einem bestimmten Pfad entlang laufen lassen, so schauen Sie in das Kapitel
Bewegungspfade mit Text.

Transparenz

Die Animierte Transparenz wird in den Gestaltungsmdglichkeiten unter Animierte Transparenz
beschrieben.
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3.3 Video
Beim Video-Objekt konnen Sie folgende Einstellungen in den Eigenschaften vornehmen:
Eg;n@aftm = o0ox
:Egenschaften

|| Objekt anzeigen

Dauer: ;i5,315 =

7] Standardverweildauer verwenden (Einstellungen)
|¥|Nach dem Abspielen liegen lassen

o =

= Dateiname

»

"0:\Media\Video \vid_3392234Big Web.wmv™ [

= Uberblendung

| Zufalige Uberblendung = | | Anpassen |

= HWintergrund
Fallen: utomatsch () - | @ 7
Fiilfarbe: - -

= Position

Seitenverhaltnis: i?ﬁi_b_ghalt?ﬂu =
Ausichtung: | Zenteren - |

™ | Drehe in Bewegungsrichtung

Video

Dateiname Zeigt Ihnen den Pfad und Dateinamen lhres Videos an. Uber den
gelben Ordner kénnen Sie das Video auch gegen eine andere
Videodatei austauschen.

Dauer Haben Sie einmal die Abspielzeit des Videos verandert, so
konnen Sie die korrekte Videolange mit einem Klick auf die Zeit
wieder einstellen.

Startzeit Hier kdnnen Sie eingeben, ab welcher Position im Video
abgespielt werden soll. M6chten Sie die ersten 10 Sekunden
nicht sehen, so geben Sie dort 11 ein.

Video vollstdndig abspielen Ist die Option angewahlt, wird das Video in wller Lange
abgespielt. Entfernen Sie die Option, kénnen Sie die
Abspieldauer individuell einstellen.

Seitenverhéltnis Auch Videos haben ein Seitenverhaltnis, welches sich aus Hohe

und Breite des Bildes zusammensetzt. Wenn ein Video von dem
eingestellten Seitenverhaltnis der Diashow abweicht, kann hier
entschieden werden, wie das Video dargestellt werden soll.
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Ausrichtung

Drehe in Bewegungsrichtung

Hintergrund fillen

Uberblendung

Sound

Video #i Sound I
= Lautstarke
Lautstarke: 100 %

|¥| Hintergrundmusik abblenden (Einstellungen)

Beibehalten: Das Video erhalt Rander beim Abspielen.

Zuschneiden: Vom Rand des Videos werden Teile
"abgeschnitten” bis das Video in das richtige Seitenverhaltnis
passt, ohne dass Rander entstehen.

Verzerren: Das Video wird in das Seitenverhdltnis der Diashow
eingeflgt, wobei eine Verzerrung des Bildes stattfindet.

Legt fest wo das Video auf dem Bildschirm positioniert werden
soll.

Wenn Sie dem Video einen Bewegungspfad zugeordnet haben,
kdnnen Sie das Video entlang des Pfades automatisch drehen
lassen. Diese Funktion gibt es nur in der AquaSoft ® DiaShow
Ultimate und Blue Net.

An = Hintergrund wird farbig ausgefiillt, wenn das Video
verkleinert wird.

Aus = Hintergrund wird nicht aufgefiillt und das vorhergehende
Objekt "scheint durch". Bei Bildern innerhalb von Collagen und
Bild-in-Bild - Effekten muss er Aus sein.

Automatisch = Die Diashow stellt automatisch auf An bei
Bildern/Videos/Collagen in der ersten Spur. Verschieben Sie ein
Objekt in die 2. oder tiefere Spur, so wird auf Aus gestellt. So
koénnen Sie schneller Bild-in-Bild-Effekte erstellen. Mdchten Sie
den Wert fest haben, so stellen Sie den gewiinschten Wert ein.

Dem Video kann hier auch ein Uberblendeffekt zugeordnet
werden. Uber _ kann die Uberblendung individuell
konfiguriert werden.

Hier kann bestimmt werden, ob wéhrend des Abspielens des Videos die Hintergrundmusik abgeblendet
werden soll. Wenn das Video keinen eigenen Ton hat, aber vielleicht ein Rauschen aufgenommen wurde,
stellen Sie die Lautstérke des Videos auf 0% und entfernen Sie das Hakchen bei Hintergrundm usik

abblenden.

Transparenz

Die Animierte Transparenz wird in den Gestaltungsmdglichkeiten unter Animierte Transparenz

beschrieben.
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3.4 Sound

Beim Sound-Objekt sind folgende Einstellungen maglich:

Eg;n@aftm =R
|Eigenschaften

|| Objekt anzeigen

Dauer: ;iDD,S‘l s :-|

[¥] Standardverweildauer verwenden (Einstellungen)

(i sound|

= Sound
O:\MedialMusk\Artist\01-Titel0 Lwma (3] |E|
| A" mufnahme i Dauer: w|ﬁ|
= Lautstarke -
Lautstarke: 0% |

|¥] Hintergrundmusik abblenden (Einstellungen)
=l Wiedergabeverhalten

Startposition: 0o0s %]

(9 Anzeigedauer der Sounddauer anpassen
") Sound nach eingestellter Dauer weiterspiglen

) Sound nach eingestellter Dauer ausblenden

o

irc'n_ : MediaiMusik\Artist\o 1-Titeld 1.wma']

2

| #' Bufmahme

Lautstédrke

Hintergrundmusik ausblenden

Sound in voller Lédnge abspielen

Mit dem Ordner-Symbol kénnen Sie eine Musikdatei einfligen oder
entfernen. Der ausgewahlte Titel wird links neben dem Symbol
angezeigt.

Spielt die Musikdatei ab.

Offnet den Sound-Assistenten. Mit diesem kénnen Sie Uber ein
am PC angeschlossenes Mikrofon einen Kommentar zum Bild
aufnehmen. Mehr zum Sound-Assistenten finden Sie hier.

Zeigt die Lautstarke an, in welcher der Sound abgespielt werden
soll.

Ist diese Option aktiviert, so wird beim Abspielen der Musikdatei
die Hintergrundmusik abgeblendet (Lautstarke zurickgenommen).
Die Tiefe der Abblendung kénnen Sie in den Diashow-
Einstellungen vornehmen, die Sie tber den Einstellungen-Link
aufrufen kdnnen. Mehr zu diesen Musik-Einstellungen finden Sie
hier.

Ist dieser Haken gesetzt, so bedeutet es, dass er die wlle Lange
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des Sound-Objektes abspielt, also beispielsweise das gesamte
Lied.

Bei dieser Option kann der Sound eine kiurzere Verweildauer
bekommen. Der Sound wird dann einfach in die nachsten Bilder
hinein weitergespielt, bis dieser zu Ende ist.

Sound nach eingestellter Dauer
weiterspielen

Mdchten Sie den Sound nur fir eine bestimmte Zeit abspielen und
Sound nach eingestellter Dauer dann beenden, missen Sie diese Option anwahlen. Unter Dauer
ausblenden konnen Sie die Ausblendzeit einstellen. Der Sound hért dann nicht
abrupt auf, sondern wird ausgeblendet.

Die Lautstarke eines Sound-Objektes kann individuell geregelt werden. Dazu erfahren Sie im Kapitel indiv.
Lautstarkeregelung mehr.

unterstiitzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von Musiktiteln, die durch DRM oder

@ Verwenden Sie fiir lhre Diashows nur unwerschlisselte Musiktitel. Die AquaSoft ® DiaShow
ahnliche Verfahren verschlisselt wurden.

3.5 Collage
Beim Collage-Objekte haben Sie folgende Einstellmdglichkeiten:
Eg;n@aftm | R ox
:Flg\enschaften

|#| Objekt anzeigen
Dauer: 500 s :_.

[¥] Standardverweildauer verwenden (Einstellungen)
|| Nach dem Abspielen liegen lassen

»

= Uberblendung

:_Zafalllg?ut;;ble_ndung *': i Anpassen | =
F_I- I-Fmtq-:-rg rund B -

Fllen: Automatisch (an) + | &
Fillfarbe: - -

I=I Position

Seitenverhaltnis: 'Eabglqalteni' L
Ausrichtung: |_l Zentrieren - '

[ Drehe in Bewegungsrichtung
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Bild

Titel Hier kénnen Sie einen Collagentitel eingeben. Dies dient zur
besseren Ubersicht bei groReren Shows.

Seitenverhéltnis Bilder haben ein Seitenverhdltnis, welches sich aus Hohe und
Breite des Bildes zusammensetzt. Wenn eine erstellte Collage
wvon dem eingestellten Seitenverhéltnis der Diashow abweicht,
kann hier entschieden werden, wie die Collage dargestellt werden
soll.

Beibehalten: Die Collage erhalt Rander beim Abspielen.

Zuschneiden: Vom Rand der Collage werden Teile
"abgeschnitten” bis die Collage in das richtige Seitenverhaltnis
passt, ohne dass Rander entstehen.

Verzerren: Die Collage wird in das Seitenverhéltnis der Diashow
eingefugt, wobei eine Verzerrung des Bildes stattfindet.

Ausrichtung Bestimmt die Position der Collage auf dem Bildschirm.

Drehe in Bewegungsrichtung Wenn Sie einer Collage einen Bewegungspfad zugeordnet
haben, kénnen Sie die Collage entlang des Pfades automatisch
drehen lassen. Diese Funktion gibt es nur in der AquaSoft ®
DiaShow Ultimate und Blue Net.

Hintergrund fiillen An = Hintergrund wird farbig ausgefllt, wenn die Collage
verkleinert wird.

Aus = Hintergrund wird nicht aufgefiillt und das vorhergehende
Objekt "scheint durch".

Automatisch = Die Diashow stellt automatisch auf An bei
Objekten (Bild, Video, Collage) in der ersten Spur. Verschieben
Sie ein Objekt in die 2. oder tiefere Spur, so wird auf Aus
gestellt. So kénnen Sie schneller Bild-in-Bild-Effekte erstellen.
Mochten Sie den Wert fest haben, so stellen Sie den
gewilnschten Wert ein.

Uberblendung Hier wird die gewiinschte Uberblendung eingestellt oder auch
abgewahlt. Dafiir gibt es in der Drop down - Liste als ersten
Eintrag Keine. Mit dem Anspassen-Button lassen sich die
Uberblendungen konfigurieren. Sie erhalten dort auch eine
Vorschau aller Uberblendungen.

Transparenz

Die Animierte Transparenz wird in den Gestaltungsmdglichkeiten unter Animierte Transparenz
beschrieben.
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3.6 Kapitel

In den Eigenschaften des Kapitels kann lediglich ein Kapitelname angegeben werden. Dies dient zur
besseren Unterteilung lhrer Show. Dieser Kapitelname wird an den DiaShow-Manager ibergeben, sofern
dieser installiert ist. Die Kapitel lassen sich so spater in einem CD/DVD-Menu einzeln anwéahlen und

abspielen.

3.7 Partikel

Das Partik el-Objekt zeigt lhnen ein oder mehrere Bilder in verkleinerter Form an und bewegt sie auf dem

Bildschirm.

In den Eigenschaften des Partik el-Objektes konnen Sie die Darstellung Ihren Wiinschen anpassen.

= Bilder

: O:.‘;Med-ia-‘;ﬁi-lder-'ﬁmg_1930?04_.jpg [ iﬁ|

0:'\Media\Bilderymg_500963 1a.jpg i
| O:Wedspidertimg_ts763083p0 | |3
ﬂlﬁk&l
Richtung: 270,00 = : (Winkel)
Geschwindigkeit: ID,DD : (Wea,/5ekunde)
Partkelgrafe: [10,00 :. {%% von Bildgralie)
Partikelanzahl: ZD : : .:...
HEnedg: Wellenschwingung (sinus) - |
Bewegungsstarke: ID,DD : Einheit

2 | Einheit

Bewegunagsfrequenz: 0,50

-

|,:_'l._| Flgt weitere Bilder dem Partik el-Objekt hinzu.

|EJ Entfernt markierte Bilder aus dem Partik el-Objekt.

Richtung: (270,00 = 2 | (Winkel)

Unter Richtung kdnnen Sie einstellen, in welche
Richtung die Partikel verschwinden.

Richtungen:

0 Grad = die Partikel wandern nach rechts
aus dem Bild

90 Grad = die Partikel wandern nach unten
aus dem Bild

180 Grad = die Partikel wandern nach links
aus dem Bild

270 Grad = die Partikel wandern nach oben
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Geschwindigkeit: 10,00 3| (Weg/Sekunde)

Partikelgribe: 10,00 % | {% von BildgraBe)
Fartikelanzahl: 20 o |
i Wellenschwingung (Sinus) ||

Bewegungsstarke: 10,00 = | Enheit

-

Bewegungsfreguenz: [0,50 % | Einheit

-

aus dem Bild

Das Tempo der Bewegung stellen Sie unter
Geschwindigkeit ein. Je hdher der Wert ist, desto
schneller fliegen die Partikel tber den Bildschirm. Ein
Wert von 0 bedeutet keine Geschwindigkeit. Die
Partikel bleiben dann stehen.

Hier bestimmen Sie die GroRe der Partikel. Die
GroRRe wird anhand des Positionsrahmensim
Layoutdesigner errechnet. Ist der Positionsrahmen
auf der wvollen GroBe im Layoutdesigner und die
PartikelgroR e steht auf 10%, so sind die Partikel
10% der GréRe vom Positionsrahmen. Verkleinern
Sie diesen, so werden auch die Partikel kleiner.

Mit der Partikelanzahl stellen Sie die Menge der
angezeigten Partikel ein.

Hier kdnnen Sie eine Animation fir die Partikel
auswahlen.

Hier stellen Sie ein, wie stark die Bewegung
ausgefihrt werden soll. Je héher die Zahl, desto
starker.

Die Frequenz gibt an, wie oft die Bewegung
ausgefuhrt wird. Je kleiner die Zahl, desto geringer ist
die Anzahl der Bewegungen.

Das Partik el-Objekt kann zusatzlich auch mit Bewegungspfaden versehen werden. In der AquaSoft ®
DiaShow Ultimate und Blue Net kénnen Sie zusatzlich das Partik el-Objekt drehen.

4 Steuerung des Diashow-Ablaufes

4.1 Automatischer Ablauf

StandardméaRig werden die Bilder einer Diashow nach einander automatisch abgespielt. Dabei bestimmten
Sie in den Eigenschaften der Diashow-Objekte wie lange ein Bild, Text oder eine Collage angezeigt wird
und wann somit der Wechsel auf das nachste Objekt stattfindet.

Hierzu mussen Sie in der AquaSoft ® DiaShow keine spezielle Einstellung treffen.

4.2 Manuelle Steuerung

Moéchten Sie wahrend der Show manuell weiterschalten, so kénnen Sie in den Diashow-Einstellungen den

Diashow-Player entsprechend konfigurieren.

Die Diashow-Einstellungen beziehen sich immer auf die aktuell gedfinete Show.

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2015



Steuerung des Diashow-Ablaufes 125

In der Mentileiste konnen Sie Uber das —l Symbol die Diashow-Einstellungen 6ffnen. Wahlweise
konnen Sie auch uber Diashow -> Diashow-Einstellungen den Dialog &ffnen.

Diashow-Einstellungen x

- Diashow

Grundeinstellungen

Girur ellungen
Diashow-Ablaut

= Darstellung
i DmshawEnds Eine risdige Darstel litt kann das Abspielen der Dizshow auf |
Uherhlendungen INe niednge arstel L,!ngsqua itat kann das zpiglen der Lhashow aul langsamen

Computemn beschleunigen,
Muzik-Einstellungen

Hintergrundmusik Darstellungzqualitat: iSehl gut -]

- Beschreibung Eine Diashow kann in jeder Auflosung abgespielt werden, “Wichtig ist nur, welche

* Loga Seiterwerhalinisse die Diashow hat. Dag kann je nach Yenwendungsaweck varieren.

=+ DiaShow-Player
Standard-Player [Di...

Software-Player

Seitervverhaltnis: 518 3[DD, Breitbildfernseher) e
(= DiasShow-Player

‘w'ahlen Sie den DiaShow-Player aus, der zum Abzpielen der Diashow venwendet werden ol

iSlandard-PIayer [Direct=] bt | | Flayer konfigurieren

[ . 0Kk | | Abbechen | [ Hife

Uber die Grundeinstellungen kénnen Sie direkt zu der Player-Konfiguration gelangen.

Diashow-Einstellungen x

= Diaghow

Standard-Player (DirectX)

Gundeinstellungen
Dizshow-Ablauf

i Diashow-Ende
(berblendunaen ) Wollbildmodus Bireite:
Muzik-Einstellungen

(= Darstellung

120 Fenstermodus Hihe:  [600 * | Fixel
Hintergrundmusik s
. Beschrsiturg Kantenglattiung: !flx .
- Logo

Mavigationsleiste Steuerung
(= DiaShow-Player

e e PR ¥ WarZurtick automatizeh ein-und ausbl = | | (7] per Mausklick vor/zurlick
Standard-FPlayer [Di... |

Software-Player [¥] Play/Pause

[ pausiert starten

|¥] iiber Bild legen

[¥] Storyboard

= IntelliLoad

Die DiaShow arbeitet mit einem inteligenten Preloading-Verfahren, um Pausenzeiten wahrend
der Prasentation optimal mit Yaorbereitungen fuir die nichsten Bilder 2u fiillen.

Zeit, die InteliLoad im Yoraus laden soll |10= 5 |

|T\ 0 oK | | abbrechen | | Hife

Die Option pausiert starten schaltet die Show in die manuelle Weiterschaltung. Sie kénnen dann die Show
per Cursor- und Bildlauftasten weiter schalten.

Wenn Sie in dem Dialog per Mausklick aktivieren, kénnen Sie lhre Show mit Mausklick weiter schalten.
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4.3 Automatischer und manueller Ablauf vermischt

Mit der AquaSoft ® DiaShow ist es ebenfalls moglich Teile der Diashow manuell weiterzuschalten und
andere Teile automatisch abspielen zu lassen. Dies kénnen Sie beliebig wechseln.

In der Toolbox finden Sie dazu zwei Diashow-Objekte.

B8 B

Pause Play

|| Dizshow-Objekte .I:lbr:rbla"ldungen Bildeffekte | Texteffekte | Bewegungspfade

|| & standard

COYEN 20 B .

Bild Collage Kapiel Partikel  Platzhaher Sound

TEEH >E

Text Video Farbiger Pawse Play Weil,

Diese beiden Objekte ermdglichen das Umschalten zwischen manueller Weitschaltung und automatischem
Ablauf. Mit einem Doppelklick oder per Drag&Drop kénnen Sie die Objekte in lhre Show einfligen.

Flgen Sie z.B. das Pause-Objekt hinter dem 3. Bild ein, wird die Show vor dem 4. Bild stoppen und auf
lhre Weiterschaltung per Tastatur oder Maus warten.

Die manuelle Weiterschaltung kann mit einem Play-Objekt wieder unterbrochen werden. Dazu fiigen Sie
das Play-Objekt an der Stelle ein, wo der automatische Ablauf wieder gewiinscht ist.

Kiinstliche Pause:

Sie konnen direkt hinter einem Pause-Objekt auch ein Play-Objekt einfugen. So wird die Show beim Bild
vor dem Pause-Objekt gestoppt und sobald Sie weiterschalten, lauft die Show automatisch weiter.

Sie konnen auch jederzeit Gber die Leertaste die Show beim Abspielen pausieren. Beim erneuten Driicken
der Leertaste lauft die Show weiter.

Vo Wandeln Sie lhre Show in eine Video-DVD um, so geht diese Funktion der beiden Objekte
verloren. Zum pausieren einer Video-DVD miissen Sie die Pause-Taste auf der Fernbedingung
verwenden.
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4.4 Diashow endlos wiederholen

i
In der Mentileiste kénnen Sie Uber das Symbol die Diashow-Einstellungen 6ffnen. Wahlweise
kénnen Sie auch uber Diashow -> Diashow-Einstellungen den Dialog &ffnen. Unter Diashow-Ende
koénnen Sie die Wiederholfunktion aktivieren.

Diashow-Einstellungen %
& Diashow ) Diashow-Ende
Grundeinztellungen

- Diashow-Ablauf

Diashow-Ende

‘wenn die Diashow komplett abgelaufen ist. gibt ez mehrere Moglichkeiten...

Muszik-Einstellungen I-"'_‘- aktuelle Diashow wiederhalen I

- Hintergrundrnusik,
i Beschreibung

1 zofart beenden

71 Benutzer fragen, was er tun machte
i+ Logo

= DiaS how-Player V| auch, wenn die Diashow manuell beendst wurde
Standard-Player [Di...
- Software-Player

T 0K | | abbechen | [ Hife

Wandeln Sie lhre Show in eine Video-DVD um, so geht diese Funktion verloren. Erstellen Sie
Ihre Video-DVD mit dem DiaShow-Manager, so kdnnen Sie dort die Wiederholung des
Abspielens der Video-DVD aktivieren.

5 Ausgabemadglicheiten
5.1 DVD-Player

Fur den DVD-Player muss lhre Show in ein Video umgewandelt werden und anschlieend als Video-DVD
gebrannt werden. Diese Funktion bieten der Video-Assistent und der DiaShow-M anager. Der DiaShow-
Manager kann sogar mehrere Shows auf eine DVD brennen, welche dann Uber ein entsprechendes Menti
angewahlt werden kdnnen.

Video-Assistent

Mit dem Video-Assistenten konnen Sie ganz einfach lhre Show auf eine DVD brennen und so am DVD-
Player abspielen. Unter Assistenten konnen Sie den Video-A ssistenten aufrufen.
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Yideo-Assistent - DVDs und (S)VCDs erstellen

Video-Assistent
Welche Art von Video machten Sie erstellen?
& DVD
71 SVCD (Super-Video-CO)
() VD (Video-CD)
™) HD-Video
... oder fiir fortgeschrittene Anwender:
(71 Benutzerdefiniertes Video erstellen

Alle Einstellungen zur Videoerstellung {Qualitét, Aufidsung, Bitrate etc.) kénnen hier
beeinflusst werden,

VIDEQ (7] ¥ideo auf CO/DVD brennen

Bestehendes Video im MPEG-Format auf DVD bzw. (S)VCD brennen

Klicken Sie auf “Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen

Premium und Ultimate

Videoassistent X

Brennen

£ fryae I ~ ¢ )
Blu-ay AVCHD DVD SWCD Video-CD  aus Datei

Video-Ausgabe

(W v v
G RG

L ]
S = i
MpP4 MITS WMy AVI MPEG WebM
Moy MKV Anim. GIF  Einzelbilder
Abbrechen |
Blue Net

DVD

Erstellt ein MPEG 2 - Video und brennt es als Video-DVD auf eine DVD.
Auflésung: 720x576

SvVCD

Erstellt ein MPEG 2- Video und brennt es als SVCD auf eine CD.
Auflésung: 480x576

vCcD

Erstellt ein MPEG 1 - Video und brennt es als VCD auf eine CD.
Auflésung: 352x288

Wabhlen Sie die Option DVD an. VCD und SVCD sollten Sie nur wahlen, wenn Sie einen CD-Brenner und
keinen DVD-Brenner haben. In diesem Falle raten wir Ihnen zur SVCD. Diese hat eine héhere Auflésung als
die VCD und das Ergebnis auf dem Fernseher ist somit besser. Klicken Sie danach auf Weiter.
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Einstellungen

| Fernsehrander korrigieren

Jeder Fernseher schneidet die Rander des Films etwas ab. Wie stark variiert von Gerat zu
Ger&t. Um das volle Bild sichtbar zu machen, kann der Assistent das Bild verldeinern.

74

[¥]Film anschliefend auf CD/DVD brennen

[ZIFilm nach dem Brennen léschen |, CD{DVD-Brenner-Einstellungen |
Filmnorm: |Pal (4:3) = | PAL ist in Europa Ublich (25 Bilder/s)

i Videodatei:
0:\Media\shows\diashow.mpg @J

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen | < Zuriick | | Weiter =

Premium und Ultimate

Videoassistent b4

Brennen als DVD (16:9, PAL)

&) PAL Es wird eine 15:9-DVD erzeugt, da Thre Show dieses
Seitenverhaltnis aufweist.

) NTSC

Brenner: E: (PLDS DVD+-RW DH-16A65 - YD12) andern...
Brenngeschwindigkeit: Max
Medium: Kein Datentréger {ca. 24,80 MB bendtigt)
(= Erweitert

Bitrate: i} 3,00 MEit/s

| fliissigeres Video durch Interlacding
| Fernsehrénder korrigieren {0 %)

VIDEQ

| Erzeugtes Video speichern in:
P: \Media\Shows\diashow.mpg =
I | nicht brennen, nur Video erzeugen

=

fieiter =

Abbrechen | < Zurick |

Blue Net

Im Einstellungsdialog kénnen Sie noch verschiedene Optionen einstellen. Die Fernsehrandkorrektur wird
bendtigt, wenn der Rahmen vom Fernseher den sichtbaren Bereich am Rand verdeckt. So kdnnte bei
Texten, die direkt am Rand sind, der erste Buchstabe fehlen oder nur unwollsténdig angezeigt werden. Oder
oben und unten konnten Teile der Buchstaben fehlen. Die Einstellungen héangen vom Fernseher und
Hersteller ab.

Die Filmnorm steht automatisch auf PAL, der europaischen Filmnorm. NTSC ist auch einstellbar, falls Sie
die amerikanische Filmnorm benétigen. Das Seitenverhéltnis wird automatisch dem Seitenverhéltnis lhrer
Diashow angepasst. Haben Sie eine 16:9 Show erstellt, wird automatisch PAL (16:9) eingestellt. Bei einer
4:3 Diashow wird PAL (4:3) ausgewahlt. Eine 4:3 Diashow kann nicht einfach als 16:9 Show gebrannt
werden und umgekehrt.

Bewor die DVD gebrannt werden kann, muss diese in ein Video umgewandelt werden. Dabei entsteht eine
mpg-Datei. Diese muss vor dem Brennen auf der Festplatte gespeichert werden. Wo diese gespeichert wird
und unter welchem Namen, kdnnen Sie unter Videodatei festlegen. Falls die Videodatei nachdem Brennen
geloscht werden soll, kbénnen Sie diese Funktion aktivieren.

Klicken Sie dann auf Weiter und Video erstellen. Der Vorgang der Videoerzeugung kann einige Zeit in
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Anspruch nehmen.

Md&chten Sie mehrere CD/DVDs lhrer Show brennen, so missen Sie den Vorgang der Videoumwandlung

nicht jedes mal wiederholen.

Sie kénnen im Video-Assistenten die Option Video auf CD/DVD brennen bzw. Brennen -> aus Datei

aufrufen.

Video-Assistent

Welche Art von CD/DVD méchten Sie erstellen?
./: | DVD
) 5VCD (Super-Video-CD)
(7 VCD (Video-CD)
(71 HD-Video

Fiir fortgeschrittene Anwender:
(71 Benutzerdefiniertes Video erstellen

Alle Einstellungen zur Videoerstellung (Qualitét, Auflasung, Bitrate etc.) kinnen hier
beeinflusst werden.

(71 Video auf CD,DVD brennen
Bestehendes Video im MPEG-Format auf DVD bzw. (S)VCD brennen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen

Premium und Ultimate

Videoassistent b4

Brennen

== s
e -~
O : (S
Blu-ray AYCHD DvD SWCD Video-CD | aus Datei

Video-Ausgabe
~ o T =
O o 5 63

d.)
MP4 MZTS Wy AVI MPEG WebM
MOV MKV Anim, GIF  Einzelbilder
Abbrechen |

Blue Net

Hier kdnnen Sie eine bereits erstellte Video-Datei (mpg-Video), welche Sie auf der Festplatte gespeichert

haben, auf eine CD/DVD brennen.
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Bestehendes Video auf CD/DVD brennen

Videodatei:

|0:\Media\shows\diashow. mpg
Videotyp:

(% DVD-Video

(71 Super-video-CD (SVCD)

) video-CD (VCO)

‘ CD/DVD-Brenner-Einstellungen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen | < Zuriick | | Weiter =

Premium und Ultimate

Videoassistent b4

Aus Datei brennen

Dateiname: P: \Media\Shows\diashow.mpg - |

Dieses Video wird als DVD gebrannt.

Brenner: E: (PLDS DVD+-RW DH-16A85 - YD12) andern...
Brenngeschwindigkeit: 2 x {352 KB/s)
Medium: DVD+R. (4,38 GB Kapazitat, ca. 0 Bytes bendtigt)
[= Erweitert

| = video

MPEG-2 video, 720x480 mit 29,97002997003 Bilder/s
VIDED = Audio
ATSC Af524 (AC-3), 48000 Hz, Stereo

Abbrechen | < Zurick ‘ | Weiter >

Blue Net
Geben Sie die entsprechende mpg-Datei an und um welchen Videotyp es sich handelt.

DiaShow-Manager

In der AquaSoft ® DiaShow Ultimate und Blue Net steht lhnen zum Brennen auch der DiaShow-
Manager zur Verfligung. Mit diesem kénnen Sie mehrere Shows auf eine DVD brennen und ein DVD-Menti
erstellen. Setzen Sie die DiaShow Premium ein und méchten den DiaShow-M anager verwenden, so
kann dieser auch separat erworben werden.

Unter Assistenten kdnnen Sie den DiaShow-M anager aufrufen.
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Hier kdnnen Sie eine Vorlage fur Ihr DVD-Menl auswéahlen und individuelle Einstellungen fir das Men
tatigen.

Unter DVD-M enii miissen Sie das Seitenverhaltnis und die Filmnorm einstellen.

Mit dem @ Symbol rufen Sie den Dialog zum Brennen auf. Wahlen Sie dort die Video-DVD aus.
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Projekt exportieren Iﬁ

Brennen

[¥] Projekt brennen

Brenner: H: {T55Tcorp DVD +-RW TS-H553A - DEQ4) Brenner-Einstellungen

Brenngeschwindigkeit: Max

Exportieren

[ |voBs era
Tie o -3

Speicherplatz
l o ovD DVD DL

700 MB 4,3GB 7,8 GB
Gesamtdauer: 0:39 Bendtigter Platz auf der CD/OVD: ca. 32,47 MB.
Diashows: 6 Kein Datentréger eingelegt.
Kapitel: 1

< Zuriick ] I Weiter >

133

Mit Projekt brennen erstellen Sie eine Video-DVD. Klicken Sie auf Weiter und Projekt exportieren.

Eine ausfiihrliche Anleitung zum DiaShow-M anager finden Sie in dessen eigener Hilfe. Diese finden Sie

im DiaShow-M anager unter Hilfe.

52 PC-Show

lhre Diashow kann auch auf einem anderen PC abgespielt werden, auf dem die AquaSoft ® DiaShow

nicht installiert ist.

Eine Diashow besteht aus verschiedenen Dateien. Hierzu z&hlen Bilder und Musikstlicke. Diese Daten

werden nicht in der Diashow selbst gespeichert, sondern nur so genannte Links zu diesen Daten.

Verschieben Sie nun die Daten oder geben ihnen einen neuen Dateinamen, so kann die AquaSoft ®
DiaShow diese Daten nicht mehr aufrufen und lhre Show kann nicht mehr abgespielt werden.

Der CD/Archiverungs-Assistent hilft Ihnen lhre Diashows mit allen Daten auf CD/DVD zu brennen oder auf

der Festplatte zu archivieren.

Unter Assistenten kénnen Sie den CD/DVD- und Archivierungs-Assistenten aufrufen.

- und Archivierun

Aufgabenauswahl

() DiaShow-CD erstellen und brennen

Erstellt eine selbststartende Diashow-CD, die in jedem Windows-PC
abspielbar ist. Diese CD enthélt sémtiche Originaldateien (Bilder, Musik etc.)
und den DiaShow-Player. Ein Installation auf anderen Computern ist nicht nétig.
Hinweis: Diese CD wird nicht vom DVD-Player unterstiitzt. Verwenden Sie dazu
den Video-Assistenten.

(71 Diashow archivieren, CO vorbereiten oder Diashow weitergeben

Kopiert alle fir die Diashow natigen Dateien in einen Ordner bzw, erstellt eine
ZIP-Datei. Darin sind alle Bilder, Sounds, Hintergrundmusik, DiaShow-Flayer
etc, enthalten.

Die Diashow kann so z.8. auf USB-Sticks, Externe Festplatten exportiert
werden. Ein nachtragliches Brennen auf CD ist ebenfalls maglich.

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen,

Abbrechen s < Zuriick | ‘ Weiter =

Klicken Sie nach der Aufgabenauswahl auf Weiter.
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Diashow-CD erstellen und brennen:

Einstellungen

Titel der Diashow-CD:
Show 1

|| benatigte Schriftarten mit brennen
[~ Bilder vor Zugriff schiitzen

Schiitzt die Bilder, sodass kein Zugriff mehr von Aufien darauf méglich ist.
Achtung: Léschen Sie niemals Ihre Originalbilder und -Diashows! Aus dem
geschiitzen Zustand kinnen die Daten nur noch mit dem DiaShow-Flayer
abgespielt, aber nicht mehr extrahiert werden.

[ | nur 150-CD-Image erstellen und nicht brennen

| CD/DVD-Brenner-Einstellungen | | Temporares Verzeichnis festlegen i

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen,

Abbrechen < Zuriick | ‘ Weiter >

Geben Sie einen Titel fur die CD/DVD an. Dieser Titel wird als Name der CD/DVD verwendet.

Sollten Sie Schriftarten verwendet haben, bei denen Sie nicht sicher sind, dass diese auf anderen PCs
installiert sind, so kénnen Sie diese mit auf die CD/DVD brennen.

Bilder vor Zugriff schiitzen:

Mdchten Sie die CD/DVD weitergeben, aber den Zugriff auf Ihre Bilder nicht gestatten, so kénnen Sie Ihre
Bilder schiitzen lassen. Diese Funktion ist nicht zum Archivieren geeignet, da diese Show sonst nicht
mehr bearbeitet werden kann. Sie kann lediglich abgespielt werden. Das Wiederherstellen der Bilder ist
nicht mehr méglich. Sie sollten Ihre Originalbilder nicht von der Festplatte I6schen.

Wollen Sie nur ein ISO-Image erstellen, so wéahlen Sie diese Option. Die Show wird bei diesem Schritt
nicht gebrannt.

Klicken Sie auf Weiter und der gewiinschte Vorgang wird gestartet.

Diashow archivieren, CD vorbereiten oder Diashow weitergeben

Diese Option ermdglicht Ihnen das Speichern aller Daten (ads-Datei, Bilder, Musik) in einem gemeinsamen
Verzeichnis. Diese Option ist auch sehr gut zum Archivieren geeignet. Auf diesem Weg lasst sich die
Diashow auch auf externen Datentragern (Festplatten, USB-Stick...) speichern.

- und Archivierungs

Einstellungen

Der Assistent stellt alle notigen Dateien fur die Diashow zusammen,
(5 Diashow in ein Verzeichnis kopieren
Zielverzeichnis: 0:'\Media\showsiShow 1} E‘

() ZIP-Datei erzeugen

| DiaShow-Player kopieren
[ | benétigte Schriftarten mit kopieren
[#]Bilder vor Zugriff schiitzen

Schiitzt die Bilder, sodass kein Zugriff mehr von Aufien darauf méglich ist.
Achtung: Liéschen Sie niemals Thre Originalbilder und -Diashows! Aus dem
geschiitzen Zustand kénnen die Daten nur noch mit dem DiaShow-Flayer
abgespielt, aber nicht mehr extrahiert werden.

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen < Zuriick | ‘ Weiter >
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Sie koénnen alle Daten in ein ZIP-Archiv verpacken um Speicherplatz zu sparen.

Sollten Sie Schriftarten verwendet haben, bei denen Sie nicht sicher sind, dass diese auf anderen PCs
installiert sind, so kénnen Sie diese mit kopieren.

Bilder vor Zugriff schiitzen:

Mochten Sie die Diashow weitergeben, aber nicht den Zugriff auf Ihre Bilder gestatten, so kdnnen Sie Ihre
Bilder schiitzen lassen. Diese Funktion ist nicht zum Archivieren geeignet, da diese Show nicht mehr
bearbeitet werden kann. Sie kann lediglich abgespielt werden. Das Wiederherstellen der Bilder ist nicht
mehr madglich. Sie sollten Ihre Originalbilder von der Festplatte nicht I6schen.

Den DiaShow-Player sollten Sie kopieren, um die Show auf Rechnern abspielen zu kdnnen, auf denen
AquaSoft ® DiaShow nicht installiert ist. Ohne diesen Player kénnen Sie die Show sonst nicht abspielen.

Klicken Sie auf Weiter und anschlieRend auf Start. Nun werden alle erforderlichen Daten fiir die Show in
den angegebenen Ordner kopiert oder in ein ZIP-Archiv zusammengefasst.

5.3 HDTV

Es gibt 2 einfache Mdglichkeiten um Videos in HDTV- Aufldsung am Fernseher abzuspielen. Der DVD-
Player gehért jedoch nicht dazu. Hier wird nur eine max. Auflésung von 720x576 Pixel unterstutzt.

Die erste Mdglichkeit ist ein Notebook oder PC direkt an den Fernseher anzuschlieen. Dafur benétigt die
Grafikkarte einen entsprechenden HDMI- oder DVI-Ausgang. Beim Abspielen tber ein PC/Notebook
mussen Sie die die Show nicht in ein Video umwandeln, sondern kdnnen diese direkt mit dem DiaShow-
Player abspielen.

Haben Sie diese Méglichkeit nicht, kdnnen Sie Uber sogenannte Mediaplayer HDTV-Videos abspielen. Sie
erstellen in der DiaShow ein AVI-Video oder WMV-Video in HDTV-Auflésung und speichern es auf einer
externen Festplatte oder USB-Stick. Dieses wird direkt am Mediaplayer angeschlossen und abgespielt.

Der Western Digital WD TV® HD Media Player ist ein solches Gerat.

Ein entsprechendes WMV-Video kénnen Sie in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate und Blue Net wie
folgt erstellen: (Diashow 7 Premium - Anwender kénnen AVI-Videos erzeugen. Siehe unten.)

- unter Assistenten den Video-A ssistent aufrufen und das benutzerdefinierte Video anwahlen

- "Format" auf WMV stellen und unter "Profil" die gewtinschte Auflésung und Seitenverhéltnis
auswahlen

- Videobitrate auf 7000 stellen und auf Weiter klicken
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Video-Einstellungen

Videoformat: |wMy (Windows Media Videa) ¥ |

Profil: |HOTV (1920% 1080) 16:9 -
—
Video

Codec:

Auflésung: |
Seitenverhaltnis: 16 P9 @

Framerate: 250 fps (Bilder/s)
Bitrate: 7000,0 [*e) keit/s

FICED [7] Audio deaktivieren (ohne Ton)

Format: _128 kbps, 44 kHz, Stereo - '

- Abbrechen < Zuriick | | Weiter =

Geben Sie einen Namen und Speicherort fir die WMV-Datei an und klicken Sie auf Weiter und
anschlielend auf Video erstellen.

Einstellungen

[~|Fernsehrander korrigieren

Jeder Fernseher schneidet die Rander des Films etwas ab. Wie stark variiert von Gerat zu
Gerat. Um das volle Bild sichtbar zu machen, kann der Assistent das Bild verkleinern.

25 G-

|7 Seitenverhalniskarrektur mit Farbréndern
Videodatei:
0:\Media‘\shows\diashow, wmy

VIDEC

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Yorgang fortzusetzen.

- Abbrechen < Zuriick | [ Weiter >

Das Video speichern Sie einfach auf einer externen Festplatte oder USB-Stick und schliel3en dies an den
Mediaplayer an. Fertig!

Far DiaShow 7 Premium - Anwender:
Erstellung eines AVI-Videos mit DivX

Unter http://www.divx.de finden Sie den kostenlosen Download des aktuellen DivX-Codec. Bendtigen Sie
eine dltere Codec-Version, so suchen Sie einmal in diversen Downloadportalen. Laden Sie sich diesen
herunter und starten Sie die Installation. Sie bendétigen des DivX-Codec und DivX-Player (bei der Installation
anwahlen). Alle weiteren Ausfiihrungen beziehen sich auf die Version 6 des DivX-Codec.
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- unter Assistenten den Video-Assistent aufrufen und das benutzerdefinierte Video anwahlen

- "Format" auf A Vlstellen, dann die gewiinschte Auflésung einstellen

Videoformat:

Auflésung:

Framerate:

Seitenverhaltnis: 4_ -k B:H)

Komprimierung:

Komprimierung: |MPEG Layer-3 T |

Video-Einstellungen
|A\|"I {Video for Windows) - |

HDTV (1920 x 1080) ~| 1920 (8= 1080 pixel

25,0 s

| Enstelungen

||- Abbrechen

[ ocmrok | | weters

- unter "Komprimierung" den DivX-Codec auswahlen und Konfigurieren anwahlen

tent - DVDs und (5

Videoformat:
Video:

Aufldsung:

Seitenverhaltnis: 4_@ =l 3 @ B:H)

Framerate: 25,0 fps
Komprimierung: |DivX® 6.5.4 Codec (2 Logical CF ~ | | Eimstelungen |
Komprimierung: |MPEG Layer-3 ¥ |

Video-Einstellungen
|A\c"[ {Video for Windows) - |

HOTV (1920 x 1080)  +| 1920 [%g)x 1080 [Bg] Pixel

||- Abbrechen

[ <zuice o [ weter>

- beim "Zertifizierungsprofil* 1080 HD - Modus einstellen OK klicken und nochmals auf OK und

anschlieRend Weiter

137
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Verwenden Sie DivX Profile und schauen Sie Sich DivX auf lhrem Femseher an

Allgemein | Codec | Video | DivX Pro ausprobiersn |

Zertifizierungsprofil
| Home Theater Profile -

Der Home Theater Modus emoglicht die Wiedergabe

D vin Div{®-\ideo auf zedifizieten mobilen Geraten wie
DWD Player, Mediaboxen und Kameras, die
Auflosungen von bis zu 720 x 480 bei 30 BpS oder
T20x 576 bei 25 BpS unterstitzen.

Encoder-Voreinstellungen
[¥] Encodervoreinstellungen verwenden 3

PSS

SPEED
QUALITY

s
=)

Ratenkontrolle
Ratenkontrolmodus: Bitrate:

| Einfacher Durchlauf »| 7820 Kbit/S

In diesem Modus ist Bitrate der entscheidende Qualitatsfakdar,
Hohe Bitraten flihren zu haherer Qualitat, jedoch auch zu aroBeren

=

Geben Sie einen Namen und Speicherort fir die AVI-Datei an und klicken Sie auf Weiter und anschlieend
auf Video erstellen.

Einstellungen

Fernsehrander korrigieren

Ranger: |2_.5_\?] % verschiedene Randabstande

Seitenverhalmiskorrektur mit Farbrandern
Videodatei:

Jeder Fernseher schneidet die Rander des Films etwas ab. Wie stark variert von Gerat zu
Gerat. Um das volle Bild sichtbar zu machen, kann der Assistent das Bild verkleinern,

IO :\Media\Shows\diashow.avi

Klicken Sie auf "Weiter®, um den Yorgang fortzusetzen.

Abbrechen | L = Zuriick ‘] [ Weiter >
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Auf dem Desktop finden Sie ein Symbol des Divx-Players. Offnen Sie diesen. Unter Datei -> Offnen
wahlen Sie die fertig erzeugte AVI-Datei aus. So kénnen Sie die Datei am PC anschauen.

Erstellung eines AVI-Videos mit XVid

Unter http://www.xvid.org/Downloads.15.0.html gelangen Sie zur Webseite http://www.koepi.org/xvid.shtml
und finden dort den aktuellen XVid-Codec zum Download. Laden Sie diesen herunter und installieren Sie
ihn.

- unter Assistenten den Video-Assistent aufrufen und das benutzerdefinierte Video anwéhlen
- "Format" auf A Vlstellen, dann die gewiinschte Auflésung einstellen

Folgende Auflésungen kénnen Sie auswahlen:
PAL
HDTV (1920x1080)
Quarter VGA
Super VGA
Ultra XGA
Quad XGA
- unter "Komprimierung" den XVid MPEG4-Codec auswahlen

1 Video-Assistent - DVDs und (S)VCDs erstellen

Video-Einstellungen

Videoformat: |81 (video for Windows) ¥

Aufigsung:  |HDTV (1920 x 1030) +| 1820 [fg) x 1080 Pixel
Seitenverhalmis: 4 ;3 B:H

Framerate: iE,D . fps

Komprimierung: [xviD MPEG-4 Codec | | Einstelungen

Komprimierung: |MPEG Layer-3 T

|. Abbrechen | < Zurlick ;| | Weiter > ‘

Klicken Sie auf weiter und geben Sie einen Namen und Speicherort fur die AVI-Datei an und klicken Sie
auf Weiter und anschlielend auf Video erstellen.
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T Video-Assistent - DVDs und (S)VCDs erstellen

Einstellungen

| Fernsehrander korrigieren

Jeder Fernseher schneidet die Rander des Films etwas ab. Wie stark variiert von Gerat zu
Ger&t. Um das volle Bild sichtbar zu machen, kann der Assistent das Bild verldeinern.

c [T

|| Seitenverhalmiskorrektur mit Farbréndern

Videodatei:
0:\Media\shows\diashaw. avi @

VIDEC

T

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen < Zuriick | | Weiter =

Es offnet sich ein Fenster des Codecs wahrend der Videoumwandlung. Lassen Sie es einfach offen, es
schlie3t sich selbst nach der Videoerstellung.

Das AVI-Video darf nicht gréBer als 2 GB sein, da sonst das Video nicht abgespielt
werden kann.

@

Das Video speichern Sie einfach auf einer externen Festplatte oder USB-Stick und schliel3en dies an den
Mediaplayer an. Fertig!

54 weitere Videoformate

Mit der AquaSoft ® DiaShow Premium und AquaSoft ® DiaShow Ultimate und Blue Net konnen Sie
Ihre Show noch in weitere Video-Formate umwandeln.

Wabhlen Sie dazu im Video-Assistenten die Option benutzerdefiniertes Video aus. Im Dialog konnen Sie
nun unter Videoform at weitere Formate auswahlen.
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- DVDs und (S)VCDs erstellen

Video-Einstellungen

Videoformat: AVI {Video for Windows) ox;
rrTTT -

MPEG (VCD, SVCD, DVD)

Auflisung: nQuarber"&"ﬂ"{}ﬂn‘i"ﬁ'}"e‘jﬁ—“@%ﬁ? T
Sejtenverhaltnis: 4 3 (B:H)

Framerate: 25,0 @ fps

Komprimierung: _Lll'lI(DI‘l'IpI’In'IIEI’t Gt .

T

Komprimierung: ' x '

Abbrechen < Zurlick | | Weiter =

AVI-Video
AVl ist ein weit verbreitetes Videoformat und wird auch von neueren DVD-Playern/Mediaplayern abgespielt.

Prifen Sie vorher, mit welchem Codec diese AVI-Videos erstellt sein missen, damit lhr DVD-Player diese
abspielt (Betriebsanleitung). Prifen Sie anschlie3end, ob dieser Codec bei Ihnen auf dem PC installiert ist.
Falls nicht, missen Sie den Codec installieren. Die AquaSoft ® DiaShow liefert keine Codec mit.

Lesen Sie auch hier nach.

Bitte beachten Sie, dass ein AVI-Video nicht gro3er als 2 GB sein sollte. Die meisten Player
spielen ein groReres AVI-Video nicht ab.

,a Nicht jeder Codec unterstitzt alle Aufiésungen.

WMV-Video
Dieses Format steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate und Blue Net zur Verfugung.

Fur die Erstellung eines Videos im WMV-Format sollten Sie eine aktuelle Version des Windows Media
Players installiert haben.

Beim WMV-Format kénnen Sie eine sehr hohe Auflésung fiir das Video verwenden. Die fertigen Video

kénnen mit dem Windows Media Player am PC abgespielt werden oder Uber Mediaplayern/Playstation am
Fernseher. Lesen Sie dazu hier nach.

5.5 Archivierung einer Diashow

In einer umfangreichen und effektwollen Show steckt manchmal einiges an Zeit. Damit im Falle eines
Festplattendefektes die ganze Arbeit nicht dahin ist, kann die komplette Show mit den dazugehorigen
Dateien (Bilder, Musik, Kommentaren) archiviert werden.
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Der CD/DVD- und Archivierungs-Assistent bieten lhnen die Moglichkeit die komplette Show mit allen
Daten auf CD/DVD zu brennen oder auf ein externes Laufwerk zu exportieren.

Im Kapitel PC-Show wird dieser Vorgang erklart.

5.6 weitere Ausgabemaoglichkeiten

Es gibt noch weitere Ausgabemdglichkeiten, welche Sie im Kapitel Ausgabe-Assistent nachlesen kénnen.

6 Bildbearbeitung
6.1 Integrierte Bildbearbeitung

Unser Ziel ist es, lhnen mit der AquaSoft ® DiaShow zugleich alle Werkzeuge in einem einzigen
Programm zur Hand zu geben. Deshalb ist eine Bildbearbeitung integriert, mit der Sie lhre Fotos fir die
Diashow verbessern kénnen. Nun gibt es zwar spezialisierte Bildbearbeitungsprogramme, die vom
Funktionsumfang uber das Bildbearbeitungsmodul der AquaSoft ® DiaShow hinausgehen, doch es sollte
mdglich sein, die wichtigsten Aufgaben hier direkt im Programm lésen zu kénnen.

e — 8
Drehimng | ®> Q} "’Q
|
|’Q‘>:L +90° | ||(rﬂI 180° | "@ 500 | |\§’fj Frei || [
|
Zuschneiden [ Spiegeln |
|
1=l s Zuschneiden I| ‘! oy FlipH '| |\ | Flip V' I| |
= [ ror] |28 vy |
Belichtung |

|
|E Behdm.lng—Aubokorrekh..r‘;I "E Helligkeit/Kontrast i| |
— i |

[
|m Histogramm-Korrektur I| ‘E Gamma || |
|

Farbe

|H Farblorrektur I| ‘H Einfarben I| i

| | Zuriicksetzen :| ;

oK. -| | Abbrechen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen Sie die Option Bild bearbeiten. Es gibt
Funktionen zum Zuschneiden und Drehen der Bilder, zur Farbkorrektur, zur Regelung von Helligkeit und
Kontrast und einige Filter, z.B. Weichzeichnen oder Verwackeln. Mit dem Lupenbutton (wie im
Layoutdesigner auch) kénnen Sie die Gro3e des Bildes bzw. des Bildausschnittes auf dem Schirm
festlegen.
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@ Alle Funktionen der Bildbearbeitung veréandern nicht Ihr Originalbild.

Die Anderungen wirken sich nur innerhalb der Diashow auf die Darstellung des Bildes aus.

@

6.1.1 Ein "Selbstrand" mittels Vervielfachen und Transformationen

Wir mdchten einen Effekt erzielen, bei dem das Bild selbst verwendet wird, um einen halbtransparenten
Rahmen zu zeichnen. Das Ergebnis sieht dann etwa so aus:

Die grundlegende Lésungsidee sieht wie folgt aus:
1. Bild vergroRern und halbtransparent machen

2. Originalbild Giber dieses halbtransparente Bild legen

Hierbei wird eine entscheidene Funktion verwendet, die auch viele andere komplexe Effekte erst ermoglicht:
Venvelfachen.

Um 2. Uberhaupt zu erreichen, muss man eine Kopie des Originalbildes aufbewahren, um es spéater tber
das durch friihere Teileffekte bereits veranderte Bild legen zu kdnnen. Genau das erlaubt der Venielfachen-
Effekt. Mit ihm wird die eigentlich flache Liste der Effekte zu einem Baum, denn der Venielfachen-Effekt
kann Kind-Elemente haben. Die Teileffekte lassen sich per Drag&Drop hin- und herschieben.

Alle Effekte, die dem Venielfachen-Effekt als Kindelemente untergeordnet sind, bekommen als
Bilddatenquelle, den Stand "senvert", der bis dahin gultig war, egal wie sehr ein anderes Kindelement, das
Bild verandert hat.
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Bildeffekt bearbeiten

D@8 0
| = Vervielfachen

5
P Transparenz
8 Transformation

Transformationstyp

iSkaIieren *
Vergrébern/Verkleinern £

[ Relativ ®in% ®inan

Breite: E,Em = i

Héhe: ILO,GO cm = | ]

|| Fertig ]

1 OK || |, Abbrechen || |

Sie sehen hier den fertigen Effekt: Dem Venielfachen-Effekt ist eine Transformation untergeordnet, die das

Bild um ein paar Millimeter gréRer macht. Ihr untergeordnet folgt der Transparenz-Effekt, um das eben
vergroRerte Bild halbtransparent zu machen.

Jetzt ist ein kleiner Trick nétig: Um das Originalbild wieder darzustellen, wird einfach die zweite

Transformation eingefiigt, nur ist bei dieser keinerlei Verschiebung, Drehung etc. eingestellt, so dass das
Bild bleibt wie es ist.

Hinweis: Kindelemente eines Venielfachen-Effektes konnen selbst wieder Kindelemente haben.
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6.2 AquaSoft ® Bildeffekte

@ Der Bildeffekt-Editor steht nur in der AquaSoft ® DiaShow Ultimate und Blue Net zur
Verfligung.

@

Mit Bildeffekten lassen sich Grafiken optimieren oder aufpeppen. Von einem simplen Schatten Uber
ansprechende Rahmen und Collagen bis zu einer verzweigten Effektkette (Venielfachen) ist vieles méglich.
Komplexe Effekte sind aus verschiedenen Grundelementen zusammengesetzt und erméglichen eine Nicht-
Destruktive Bildbearbeitung (das Originalbild bleibt immer erhalten).

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Bild in der Bilderliste oder Timeline klicken, kénnen Sie den
Menupunkt Bild bearbeiten anwahlen.

D& B 1

| Weakzeuge Effekte |

Unter Effekte offnet sich der Bildeffekt-Editor.
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] [¥] vervielfachen
g Transformation
3 Transformation
IE Schatten

Werkzeuge

Mit Hilfe des Bildeffekt-Editors lassen sich diese Effekte selbst zusammenstellen, abspeichern und
spater wiederverwenden. Beginnen wir einfach mit einem Schatten-Effekt und steigern uns danach zu
einem Selbstrand.
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6.2.1 Ein einfacher Schatteneffekt

Um ein Bild mit einem dezenten Schlagschatten zu unterlegen bendtigt man nur wenige Klicks.

D& B i

Belichtung-Autokorrektur

Collage
Einfirben
Farbfillung
Farbkorrektur
Gamma
Glihen

Helligkeit/Kontrast

Histogramm

Kontur
Maske

Rahrmen

Rand

Schatten

Scharfen
Spiegeln
Transformation
Transparenz
Vervielfachen
Weichzeichnen

Zuschneiden

Teileffekte werden ganz einfach iber das Menii eingefiigt. Figen Sie also den Teileffekt Schatten hinzu.

Hinweis: Die Anzahl der \erfiigbaren Teileffekte kann in der von lhnen verwendeten Version von der
Abbildung abweichen.

Sie sehen nun wie der Schatten der bis dahin noch leeren Effektliste hinzugefigt wurde. Auf der linken
Dialogseite befinden sich nun die Einstellungen, mit denen sich der Schatten an Ihre Bedirfnisse anpassen
lasst.
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0@ 80 TR e

| Effekte |
Schatten b
Abstand: |[],2[] an £ |
Sl
Weichzeichner: |$10 an i
Wirkel: las0= 2] 3
Transparenz

[ Fertig |

I 1 oK || |r Abbrechen -.| |

Rechts wird der Schatteneffekt beispielhaft an der Schmetterlingsgrafik dargestellt. Jeder Teileffekt kann
sehr verschiedene Einstellungen haben, deren Wirkungsweise Sie am besten durch Ausprobieren sehen
koénnen. Hier im konkreten Fall lasst sich der Schattenabstand von der Originalgrafik, der
Lichteinfallswinkel, die Starke des Weichzeichners und die Schattentransparenz einstellen.

Mehr ist auch nicht zu tun. Ein Klick auf OK wendet den Schatten an. Nachtraglich lassen sich alle
Einstellungen naturlich jederzeit noch bearbeiten. Die Originalgrafik wird also selbst nie verandert.

7 Assistenten

7.1 Ausgabe-Assistent

Der Ausgabe-Assistent hilft Innen die fertige Diashow auf eine CD/DVD zu brennen, auf der Festplatte zu
archivieren, als Video zu speichern oder auf einen Bilderrahmen zu Ubertragen.

Den Ausgabe-Assistenten konnen Sie Uber Assistenten -> Ausgabe-A ssistent aufrufen.
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Wahlen Sie das gewlinschte Ausgabeformat:

;ﬂéﬁf ‘-—fl"é _,J

Mabil Bildschirmschoner Einzelbild

e W O

PC/Daten Drucken CD/DVD brennen

B

WebShow DiaShow-Manager PhotoAlbum PhotoKalender

m

|_ﬁbbrechen | Offnen |

Ausgegraute Plugins werden erst aktiv, wenn Sie die die zugehorigen Programme installiert haben. Uber
ein Plugin-System kdnnen Sie dann lhre Show bzw. die Bilder lhrer Show an weitere AquaSoft Programme
Ubergeben.

Bilderrahmen

Dieser Punkt ruft den Bilderrahmen-Assistenten auf. Sie kdnnen Ihre Show damit auf einen digitalen
Bilderrahmen Ubertragen.

Mobil

Unter diesem Punkt kénnen Sie lhre Show auf mobile Gerate wie Handy, PSP, PDA und iPod Ubertragen.
Je nach mobilen Gerét wird einer der folgenden Assistenten aufgerufen:

PSP-Video-Assistent
iPod-Video-Assistent

Mobile-Assistent

Bildschirmschoner

Sie kénnen lhre Show auch als Bildschirmschoner einrichten oder zum Weitergeben exportieren. Unter
diesem Punkt wird der Screenshow-Assistent aufgerufen.

CD/DVD brennen
Waéhlen Sie diesen Menipunkt, wenn Sie lhre Show auf eine CD/DVD brennen mdchten.

PC/Daten

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie lhre Diashow und alle dazugehérigen Daten (Bilder, Musik) auf der
Festplatte archivieren mochten oder als Video auf der Festplatte speichern mdchten.

Ihnen werden hier weitere Ausgabemoglichkeiten angezeigt. Diese Funktionen werden freigeschaltet,
sobald Sie das entsprechende Programm installiert haben. Uber ein Plugin-System koénnen Sie dann lhre
Show bzw. die Bilder Ihrer Show an weitere AquaSoft Programme Ubergeben.

Sie moéchten Ihre Show auf CD/DVD brennen, so klicken Sie auf CD/DVD brennen und Offnen (oder
Doppelklick auf CD/DVD).
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Ausgabe-A:

Wahlen Sie das gewiinschte Ausgsbeformat:

SRR TN

PC-Diashow Bereits erstelltes Video-DVD
brennen Video brennen

e

Video-SVCD Video-VCD Video-DVD mit
Meni

m B

e

Abbrechen | Offnen

Ihnen stehen nun mehrere Moglichkeiten zur Verfugung.

Fir den DVD-Player:
Video-VCD

Erstellt ein MPEG 1 - Video und brennt es als VCD auf eine CD.
Auflésung: 352x288

Video-SVCD

Erstellt ein MPEG 2- Video und brennt es als SVCD auf eine CD.
Auflésung: 480x576

Video-DVD

Erstellt ein MPEG 2 - Video und brennt es als Video-DVD auf eine DVD.
Auflésung: 720x576

Bereits erstelltes Video brennen
Haben Sie das Video schon erstellt, so kdnnen Sie Uber diesen Weg das Video auf eine CD/DVD brennen.

Ob |hr DVD-Player VCD und SVCD abspielt, kdnnen Sie der Bedienungsanleitung entnehmen.

Hinweis:

Sollten Sie Schwierigkeiten mit dem Abspielen einer gebrannten VCD/SVCD/DVD auf dem DVD-Player
haben, so kann es helfen die Brenngeschwindigkeit in den CD/DVD-Brenner-Einstellungen zu verringern
und/oder die CD/DVD-Rohlingsmarke zu wechseln.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel DVD-Player.

Fur den PC:
PC-Diashow brennen:

Bei einer PC-Diashow werden die Bilder nicht in ein Video umgewandelt. Diese CD/DVD ist nur am PC
(Windows 2000/XP/Vista) abspielbar. Diese CDs/DVDs eignen sich auch gut zum Archivieren einer Show,
da alle in die Show eingebundenen Musikstiicke und Bilder auf die CD/DVD kopiert werden.

Méchten Sie lhre Show nur auf dem PC speichern, ohne zu brennen, kénnen Sie PC/Daten im ersten
Schritt im Ausgabe-A ssistenten offnen.
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Wahlen Sie das gewiinschte Ausgsbeformat:

PC-Diashow PC-DaEhM Video erstellen
archivieren

5 5 = %

PC-Meni erstellen Deskbop A\bum Deskbop K.alender Bildschirmschoner

Offnen

Abbrechen

Hier haben Sie die Mdglichkeit die Show fur den PC zu archivieren/zusammenzustellen oder die Show in
ein Video umzuwandeln. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel PC-Show.

Auch hier sehen Sie ausgegraute Funktionen, die erst aktiv werden, wenn Sie andere AquaSoft-Produkte
installiert haben, die ein entsprechendes Plugin mitbringen.

Bei der Ausgabe fiir den DVD-Player oder der Videoerstellung ruft er den Video-A ssistenten auf.

@ Der Ausgabe-Assistent ruft je nach gewahlter Aufgabe den zustandigen Assistenten auf.
Bei der Ausgabe fur den PC wird der CD/DVD- und Archivierungs-A ssistent aufgerufen.

7.2 ScreenShow-Assistent

Mit diesem Assistenten kénnen Sie lhre Show als Bildschirmschoner einrichten. Sie kdnnen auch einen
Bildschirmschoner zum Weitergeben erzeugen.

ScreenShow-Assistent

Mit diesem Assistenten kénnen Sie aus der aktuellen Diashow einen
Bildschirmschoner fiir Thren PC oder fiir die Weitergabe erstellen.

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Yorgang fortzusetzen,

Abbrechen

Geben Sie in dem Feld Titel einen Namen fiir den Bildschirmschoners ein. Wenn Sie den
Bildschirmschoner fiir Ihren PC erstellen, erscheint er unter dieser Bezeichnung in der Liste lhrer
installierten Bildschirmschoner. Wird der Bildschirmschoner jedoch als Weitergabe fiir andere PCs erstellt,
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stellt der Titel einen Teil des Dateinamens dar.

Standard-Einstellungen

Legen Sie hier den Titel des Bildschirmschoners fest, so wie er in der Liste der
installierten Bildschirmschoner erscheinen soll.

Titel: éfSp\egeIung

Die folgenden Einstellungen beeinflussen das Abspielverhalten. Die Optionen
kéinnen spéter in den Einstellungen des Bildschirmschoners angepasst werden.
[7]Sound verwenden

|¥|Bildschirmschener an der letzten Position fortsetzen

|| Bilder in zufalliger Reihenfolge wiedergeben

|| DirectX-Player verwenden (hardwarebeschleunigt)

Standardverweildauer: ;j,Dds

Abbrechen < Zuriick | | Weiter »

Weiterhin kdnnen Sie mit den Einstellungen das Abspielverhalten des Bildschirmschoners andern.
Entfernen Sie den Haken von Sound verwenden, wenn keine Sounds inklusive der Hintergrundmusik
wiedergegeben werden sollen. Ist die Option Bildschirmschoner an der letzten Position fortsetzen
markiert, dann beginnt der Bildschirmschoner beim nachsten Start an der Stelle, wo er das letzte Mal
beendet wurde. Wenn die Bilder nicht in der urspriinglichen Reihenfolge wiedergegeben werden sollen,
konnen Sie die Abspielsequenz auf Wunsch durch Markieren der Option Bilder in zufélliger Reihenfolge
wiedergeben per Zufall variieren. Mit der Standardverweildauer legen Sie das Zeitintervall fest, in dem ein
Bild erscheint. Diese Option betrifft nur solche Bilder, welche die Standardverweildauer verwenden. Méchten
Sie beim Bildschirmschoner den DirectX-Player verwenden, so kdnnen Sie die Option hier auswahlen.
Bitte beachten Sie dazu aber die Systemanforderung des Players. Fir éltere PCs empfiehlt sich eventuell
die Option zu deaktivieren.

Mit der Wahl des Ziels legen Sie fest, ob der Bildschirmschoner auf Inrem PC installiert oder als
Weitergabe fur andere PCs erstellt werden soll.

Zielauswahl

Méachten Sie den Bildschirmschoner auf ihrem PC verwenden oder soll er fiir die
Verteilung auf anderen Computern erstellt werden?

& Auf meinem PC verwenden

71 Auf anderen Computern verwenden

Abbrechen < Zuriick | | Weiter =

Auf meinem PC verwenden

Wenn Sie sich fir die 1. Option entscheiden, wird der Bildschirmschoner nach dem Erstellen sofort auf
lhrem PC eingerichtet. Sie missen darauf achten, dass die Diashow weder geléscht noch umbenannt wird,
ansonsten kann der Bildschirmschoner nicht mehr korrekt ausgefiihrt werden.
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Bildschirmschoner installieren

Der Bildschirmschoner kann nun instaliert werden, Wenn die Bilderliste noch
nicht gespeichert ist, werden Sie dazu aufgefordert.

Hinweis: Machtragliche Anderungen an der Bilderliste wirken sich auf den
Bildschirmschoner aus. Sorgen Sie deshalb dafiir, dass diese Datei weder
geléischt noch umbenannt wird.

Installieren

Abbrechen

Klicken Sie nun auf Installieren, um den Bildschirmschoner auf lhrem PC einzurichten. Nach dem
erfolgreichen Erstellen wird der Bildschirmschoner installiert und Sie erhalten ein Vorschau-Fenster, in dem
Sie den Bildschirmschoner testen kénnen.

Auf anderen Computern verwenden

Der ScreenShow-Assistent bietet Ihnen auch die Méglichkeit Bildschirmschoner als Weitergabe fiir andere
PCs zu erstellen. In diesem Fall wird der Bildschirmschoner nicht auf Ihrem PC installiert, sondern eine
Datei mit der Endung .scr erzeugt. Hier ist Ihre Bilderliste bereits integriert, so dass Sie lediglich den
Bildschirmschoner als einzige Datei weitergeben missen.

Bewor der Bildschirmschoner erstellt werden kann, miissen Sie ein Zielverzeichnis auswahlen, in dem der
Bildschirmschoner gespeichert wird. Optional haben Sie die Mdglichkeit die Datei zu komprimieren.
Markieren Sie diese Option, wenn der Bildschirmschoner als Zip-Datei gespeichert werden soll. Auf
Wunsch kénnen Sie den erstellten Bildschirmschoner auch auf lInrem System einrichten lassen. Aktivieren
Sie dazu die Option Bildschirmschoner auf meinem PC einrichten. Die letzte Option ist jedoch nicht
verfugbar, wenn der Bildschirmschoner komprimiert wird, da Windows keine gepackten Dateien als
Bildschirmschoner verwenden kann.

Bildschirmschoner erstellen
Der Bildschirmschaner kann nun fir die Verwendung auf anderen Computern
erstellt werden,
Wahlen Sie den Zielordner, in dem der Bildschirmschaner erstellt werden soll:

&)
[ Bildschirmschoner komprimieren

[~ Bildschirmschoner auf meinem PC einrichten

|| Bildschirmschoner per E-Mail versenden

Erstellen

Abbrechen < Zuriick

Klicken Sie nun auf Erstellen, um den Bildschirmschoner zu erzeugen. Beim Erstellen wird die Bilderliste
integriert und es genilgt den Bildschirmschoner (als einzige Datei) an lhre Freunde und Bekannte
weiterzugeben.
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7.3 DiaShow-Manager

Der DiaShow-M anager ermdglicht das Brennen mehrerer Shows auf einer CD/DVD. Hierbei wird ein CD-
DVD-Meni erzeugt, Uber welches die gewiinschte Show gestartet wird.

In der AquaSoft ® DiaShow Ultimate und Blue Net ist der DiaShow-Manager schon enthalten. Setzen
Sie die DiaShow Premium ein und méchten den DiaShow-M anager verwenden, so kann dieser auch
separat erworben werden.

Eine ausfuhrliche Beschreibung des DiaShow-Managers finden Sie in der Hilfe des DiaShow-Managers.
Eine Kurzbeschreibung finden Sie in diesem Handbuch im Kapitel DVD-Player.

7.4 Sound-Assistent

Mit Hilfe des Sound-Assistenten kdnnen Sie gesprochene Kommentare und Gerausche zu lhren Bildern
Uber ein am PC angeschlossenes Mikrofon aufnehmen.

Den Sound-Assistenten finden Sie im Meni unter Assistenten.

Sound-Assistent

Der Sound-Assistent hilft Ihnen beim Vertonen Threr Diashow. Er zeigt Thnen alle
Obijekte an, zu denen Sound aufgenommen werden kann, und erméglicht eine
bequeme Soundaufnahme ohne l&stiges Fragen nach Dateinamen etc.

Hinweis: Hintergrundmusik wird dber die Diashow-Einstellungen hinzugefugt.

Verzeichnis in dem die Sounds abgespeichert werden sallen:

|| Verzeichnis der Diashow verwenden

Aufnahmequalitét einstellen:

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen,

Abbrechen Weiter >

Sie koénnen die entstehenden Dateien im Diashow-Verzeichnis speichern oder ein separate Verzeichnis
auswahlen.

Unter Aufnahme-Einstellungen kdnnen Sie die Einstellungen festlegen, mit denen die Kommentare
aufgenommen werden sollen.

Klicken Sie dann auf Weiter.
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Objekt: Portrait.jpg Sound:
e
=3
Lange: ?
Aufnahmegerat:
Ihavptautstarke Oigtak - |
(i e i o G o
Leise Laut

| ‘ Aufnahme |

i < Voriges | 5 g ste | Schlieffen

Abbrechen

Jetzt werden lhnen alle Bilder der Show nacheinander gezeigt, die Sie mit einem Kommentar versehen
koénnen. Klicken Sie dazu einfach auf Aufnahm e und sprechen Sie dann lhren Kommentar zum jeweiligen
Bild. Sollten Sie sich versprechen, stoppen Sie die Aufnahme firr das Bild und beginnen Sie erneut. Sie
missen nur die Aufnahme fiir das angewahlte Bild erneut sprechen.

Objekt: Portrait.jpg Sound:
"C:\Program Files\Aqua [ZJ
Lange: 0:00
Aufnahmegerat:
Ihavptautstarke Oigtak - |
T A T
Leise Laut

[ il

| @ rufnahme |

H |

: [

|p = Voriges | ! Abspielen | ste | Schlieffen

Abbrechen | < Zuriick |

Mit Abspielen kdnnen Sie lhre Aufnahme anhéren. Klicken Sie auf Ndchstes um zum nachsten Bild zu
gelangen. SchlieBen Sie den Sound-Assistenten, wenn Sie mit lhren Aufnahmen fertig sind.

Der Sound-Assistent ordnet Ihren Bildern den aufgenommenen Kommentar automatisch zu. In den

) L=
Eigenschaften des entsprechenden Bildes finden Sie die aufgenommene Datei. Uber den _I -Button,
kann die Aufnahme auch hier abgespielt werden.
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B x|

|| Objekt anzeigen

Dauer: 200,515 -i_: Abstand: 4,90 5 5.

I7] standardverweidauer verwenden (Einstellungen)
[#]Mach dem Abspielen liegen lassen

[ © e
O: MediaMusik\Artist\01-Titelo L.wma lz] “__fl
| A Aufnahme | Dauer: 03:19.904 ‘_Ij|
il rarke
Lautstirke: [o% 2|

[¥| Hintergrundmusik abblenden (Einstelungen)
= Wiedergabeverhalten

Startposition: D-DD = :

1 Anzeigedauer der Sounddauer anpassen
7 Sound nach Bildende weiterspielen

() Sound nach Bildende ausblenden

Der Sound-Assistent kann auch aus den Eigenschaften eines Bildes direkt gestartet werden. Dazu gibt
es den Aufnahm e-Button.

@ Die Lange des Bildes wird automatisch auf die Lange des Kommentars angepasst.

@

7.5 Import-Assistent

Mit diesem Assistenten kénnen Sie lhre Bilder von einem Scanner oder von lhrer Digitalkamera importieren,
sofern diese Geréte Uber die TWAIN32-Schnittstelle ansprechbar sind. Die Bilder werden abgespeichert
und die Bilderliste aufgenommen. Sie kdnnen entweder gleich oder spéater mit der Bearbeitungsfunktion
verbessert werden.

Unter Assistenten -> Import-Assistent konnen Sie diesen aufrufen.
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Bildeinstellungen

\_{erzeichnis in dem die Bilder abgespeichert werden:
| \Media \Bilder', .

In welchem Bildformat sollen die Bilder abgespeichert werden?
1242 i3 2
| TrueVision Targa (*.tga) T
| Windows Bitmaps (*.bmp) IPEG (jpg; ™. Jpeg)
| Formatoptionen

| Ausgewshltes Format:

Einige Bildformate besitzen zusétzlich Einstellungen,
wie z.B. Komprimierung. Uber die Formatoptionen
| lassen sich diese Einstellungen bearbeiten.
|#|Bilder in die Diashow aufnehmen
[ Automatisch bestatigen

Scanner Kamera wihlen

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen = Zuriick | ‘ Weiter =

Geben Sie ein Zielverzeichnis an, in dem die Bilder gespeichert werden sollen. Wahlen Sie das
gewiinschte Dateiformat aus und passen ggf. die Formatoptionen an.

Sollen die Bilder direkt in die Bilderliste der Diashow tibernommen werden, aktivieren Sie diese Funktion.
Wahlen Sie dann den Scanner oder die Kamera aus.

Klicken Sie dann auf Weiter und anschlieRend auf Start. Ihre Bilder werden nun importiert.

7.6 PowerPoint-Assistent

Mit dem PowerPoint-Assistenten konnen Sie lhre PowerPoint-Prasentationen in die Diashow importieren.
Voraussetzung ist, dass MS PowerPoint (ab Version 8) auf lhrem Rechner installiert ist.

Beim Importieren werden die einzelnen Folien als Bilder abgespeichert. Samtliche Animationen und Effekte
gehen dabei allerdings verloren.

Unter Assistenten -> PowerPoint-Assistent kdnnen Sie diesen starten.
Geben Sie den Dateinamen, der zu importierenden PowerPoint-Datei an.

PowerPoint-Assistent

Mit diesem Assistenten kénnen Sie M5 PowerPoint-Dateien (*.PFT) in die DiaShow
importieren.

Die einzelnen Folien werden dabei als Bilder abgespeichert (Animationen etc. gehen
wverloren),

Vorraussetzung ist, dass Sie MS PowerPoint {ab Version 8) installiert haben, da die
DiaShow die Dateien nicht direkt lesen kann. Nach dem Import wird M5 PowerPaint
nicht mehr benétigt.

Dateiname, der zu importierenden PowerPoint-Datei: )
0:\PPTIPFT.ppt B

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen

Klicken Sie anschlieend auf Weiter.
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Geben Sie ein Verzeichnis an, in dem die Bilder gespeichert werden sollen. Sie kdnnen als Dateinamen
den Foliennamen verwenden oder die Form Bildxxx verwenden.

Datei-Einstellungen

Die Powerpaint-Folien werden als Bilddateien abgespeichert. Bitte geben Sie nun an,
wo und unter welchem Namen die Dateien gespeichert werden sollen.

Zielverzeichnis:

C:PPTY
Dateinamenfindung:

() Folienname verwenden

(71 Namen in der Form "Bildwxx™ verwenden

Kicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen < Zuriick | ‘ Weiter >

Klicken Sie auf Weiter.

Nun koénnen Sie Bildoptionen einstellen. Wahlen Sie die gewiinschte Auflésung und das Bildformat. Unter
Formatoptionen kénnen Sie weitere Einstellungen zum Bildformat vornehmen.

Bild-Einstellungen

In welcher Auflésung sollen die Folien abgespeichert werden?

) 640%480 (7 Eigene Aufldsung:

) 800x600 Breite: 1500
1024x768 e 1500 [
71 1152x864

) 12801024

() 1600x1200 (¥ Antialiasing

In welchem Bildformat sollen die Folien abgespeichert werden?
] Deg

|Truevision Targa (= tga)

| Windows Bitmaps (*.bmp)

Ausgewshltes Format:
JPEG (*.jpgi™jpeg)

|_ Formatoptionen |

Kicken Sie auf "Weiter”, um den Vorgang fortzusetzen.

Abbrechen < Zuriick | ‘ Weiter >

Klicken Sie auf Weiter und anschlieBend auf Importieren. Die Folien werden nun in Bilddateien
umgewandelt und in Ihre Diashow eingefligt.

7.7 Video-Assistent

Um |lhre Show am Fernseher vorzufiihren, kdnnen Sie mit dem Video-Assistenten eine CD/DVD fiir den
DVD-Player erstellen. Unter Assistenten -> Video-Assistent konnen Sie diesen aufrufen.

Eine genaue Beschreibung des Assistenten finden Sie im Kapitel DVD-Player.
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7.8 PC-Show exportieren/brennen

Der CD/DVD- und Archivierungs-Assistent wird schon ausfihrlich im Kapitel PC-Show beschrieben.

7.9 Bilderrahmen-Assistent

Wenn Sie einen digitalen Bilderrahmen besitzen, kénnen Sie mit diesem Assistenten lhre Bilder als
Einzelbilder auf den Rahmen Ubertragen oder als Video die komplette Show Ubertragen. Mdchten Sie die
komplette Show als Video Ubertragen, prifen Sie bitte vorher, ob Ihr Bilderrahmen Motion JPEG Videos
unterstitzt. Dies sollten Sie der Anleitung des Rahmens entnehmen kénnen.

Bilderrahmen-.

Bilderrahmen-Assistent

Der Bilderrahmenassistent erméglich es, Thre Diashow auf einen digitalen
Bilderrahmen zu tbertragen.

Wie méchten Sie die Diashow Ubertragen?
(= Einzelbilder tbertragen

Passt alle Bilder auf die Grafe Thres Bilderrahmens an und ibertragt sie. Thre
Beschriftungen bleiben dabei erhalten, nicht aber Animationen und
Uberblendungen.

(7 Diashow als Video Obertragen

Wenn Ihr Rahmen videofshig ist, kiinnen Sie diese Méglichkeit nutzen, um die
Diashow in ein Video (MIJPEG) umzuwandeln und an den Rahmen zu iibertragen.
Die Diashow wird dabei komplett inkl. Ton, Musik und aller Animationen auf dem
Bilderrahmen wiedergegeben,

Abbrechen

Export als Einzelbilder

Wabhlen Sie im ersten Schritt die gewiinschte Bildauflésung aus. Welche Ihr Bilderrahmen unterstitzt,
erfahren Sie aus der Bedienungsanleitung des Rahmens.

Bilderrahrmen-

Auflésung
Welche Aufldsung hat Ihr Bilderrahmen?
0 Vordefinierte Auflésung:
[1024 x 600 -
(7 Eigene Auflésung:

102 A
1024 ¥ ® b

Falls Sie nicht sicher sind, welche Auflisung ihr Fotorahmen unterstiitzt, konsultieren
Sie bitte die Bedienungsanleitung.

| Abbrechen | | < Zuriick ‘ [ Weiter »

Wenn Sie Bilder beschriftet haben, kann der Text mit Gbernommen werden. Die Textanimationen kénnen
jedoch nicht berilicksichtigt werden. Der Text wird dabei fest in das Bild eingebunden.

Haben lhre Bilder ein anderes Seitenverhaltnis wie der Bilderrahmen, so kénnen Sie mit Bilder
zuschneiden die Bilder beschneiden lassen, damit Sie formatfillend sind.
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Bilderrahmen

| Abbrechen |

Bilderrahmen-Assistent

Bitte wahlen Sie, wie dieser Assistent Thre Fotos aufbereiten sall.
[¥] Bildbeschriftungen (bernehmen
Falls Sie Ihre Bilder beschriftet haben, wird die Beschriftung ins Bild tbernommen.

Bilder, die nicht vollsténdig auf den Rahmen passen, werden so beschnitten,
dass sie formatfillend sind.

[~ Bilder zuschneiden

Bildqualitat: 90%  [Fg]

Je héher die Qualitit ist, desto gréer wird der Speicherbedarf.

| < Zuriick | | Weiter =

Wahlen Sie im letzten Schritt den Speicherort aus. Das kann der Bilderrahmen, ein USB-Stick oder eine

Speicherkarte sein.

EBilderrahmen

Abbrechen

Ubertragen

Es gibt mehrere Maglichkeiten, die Diashow auf den Rahmen zu ibertragen.

» per USB: Schliefen Sie den Rahmen direkt per USB-Kabel an Ihren PC an. Der
Rahmen bekommt damit einen eigenen Laufwerksbuchstaben. Wahlen Sie diesen in
dem Feld unten aus.

= per Speicherkarte/USB-5tick: Wenn Ihr Rahmen, einen Steckplatz fiir eine
Speicherkarte (z.B. SD- oder CF-Karte) oder einen USB-Stick hat, stecken Sie
diese(n) an Ihren PC an. Fir eine Speicherkarte bendtigen Sie u.U. ein separates
Kartenlesegerat, Wahlen Sie den Laufwerksbuchstaben der Karte bzw. des Sticks im
Feld unten aus.

Ziel (Speicherkarte oder Rahmen):

Start

Diashow als Video lbertragen

Mdchten Sie Ihre komplette Show mit allen Animationen auf den Bilderrahmen (ibertragen, so missen Sie
die Show als Video Ubertragen. Priifen Sie bitte vorher, ob Ihr Bilderrahmen Motion JPEG Videos
unterstitzt und wenn ja, in welcher Auflésung.
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Eilderrahmen-

Auflosung
Welche Auflésung hat Thr Bilderrahmen?
(7 Vordefinierte Aufldsung:
11024 500 -]

(7 Eigene Aufiisung:
430 B % |34 A

Bitte beachten Sie, dass die unterstiitzte Videoauflisung von der Rahmenaufidsung
abweichen kann,

Falls Sie nicht sicher sind, welche Aufidsung ihr Fotorahmen unterstiitzt, konsultieren
Sie bitte die Bedienungsanleitung.

| Abbrechen | | < Zuriick | | Weiter =

Hat lhre Show ein anderes Seitenverhaltnis kénnen Sie im nachsten Schritt die Korrektur durch Farbrander
aktivieren. Dadurch werden lhre Bilder nicht verzerrt. Hier entscheiden Sie auch, ob Musik und Ton in das
Video integriert werden sollen. Dies macht nur Sinn, wenn Ihr Bilderrahmen Musik auch wiedergeben kann.

Eilderrahmen-

Videoformat

Der Assistent kann das Video unterschiedlich aufbereiten,

[¥] Seitenverhaltnis mit Farbrandern korrigieren

\Wenn das Video nicht formatfiillend ist, werden schwarze Rander eingefiigt,
damit es nicht zu einer verzerrter Darstellung kommt.

[¥] Ton und Musik integrieren

Hinweis: Ohne Ton benétigt das Video weniger Speicherplatz.
Bidqualitst: 90 % [%4)

Je hiher die Qualitst ist, desto grofier wird der Speicherbedarf,

| Abbrechen | | < Zurlick | | Weiter >

Wabhlen Sie im letzten Schritt den Speicherort fiir das Video aus. Das kann der Bilderrahmen, ein USB-
Stick oder eine Speicherkarte sein.

7.10 PSP-Video-Assistent

Um die Diashow auf Ihre Playstation Portable zu tbertragen, gehen Sie bitte wie folgt vor.

SchlieRen Sie die PSP an lhren PC an

Verwenden Sie das lhrer PSP beiligende USB-Kabel, um die Playstation Portable mit lhrem Computer zu
verbinden. In dem PSP-Meni wahlen Sie anschlieRend im Einstellungen-Ment den Punkt USB-
Verbindung mit den Pfeiltasten aus und driicken Sie die X-Taste auf lhrer PSP. Sobald die Anzeige USB-
Modus erscheint, ist die PSP mit ihrem Computer verbunden.

Starten Sie den PSP-Assistenten
Sofern noch nicht geschehen, 6ffnen Sie die gewiinschte Diashow mit AquaSoft ® DiaShow. Wahlen Sie
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anschlieBend den Menlpunkt Assistenten -> PSP-Assistent aus, um den Dialog fiir die Ubertragung auf
lhre Playstation Portable zu 6ffnen.

Portable (PSP) dbertragen

PSP Assistent

Video:

Bufisung: |4:3Beste Qualitét (320 = 240)  + | [-|GroBe begrenzen
Grife: 3,3MB )| ent

PSP "F:\":

Klicken Sie auf "Weiter”, um den Diashow-Titel festzulegen.

Abbrechen

Solange die PSP mit Inrem Computer noch nicht korrekt verbunden ist, erscheint die Anzeige

| ‘_x Keine PSP angeschlossen.
-

Auf der ersten Seite des Assistenten haben Sie die Moglichkeit verschiedene Aufiésungen auszuwahlen.
Da das Display der PSP ein 16:9-Format besitzt, kénnen Sie diese Option wahlen, um Bildschirm fullende
Videos zu erstellen. Beschranken Sie die GroRe des Videos, wenn Ihre PSP nicht gentigend freien
Speicherplatz besitzt. Je kleiner Sie die DateigroR3e des Videos wahlen, desto geringer fallt die Qualitat des
Videos aus.

Klicken Sie anschlielend auf den W eiter-Knopf, um zur ndchsten Seite des Assistenten zu gelangen.

Legen Sie den Videotitel und ein Vorschaubild fest

Geben Sie auf der zweiten Seite einen aussagekratftigen Titel ein, um Ihre Diashow schnell aufzufinden. Er
erscheint nach der Videoubertragung zusammen mit dem Vorschaubild in der Videoliste auf Ihrer
Playstation Portable.

Titel eingeben
Geben Sie hier bitte den Titel Threr Diashow ein,

Der Titel wird auf Threr PSP angezeigt, damit Sie das Video schnell wiederfinden.
iLIrIaub an der See 2009

Wahlen Sie hier ein Bild aus, welches als
Vorschau filr das erstellte Video auf Threr PSP
angezeigt werden soll,

Das Vorschaubild wieder entfernen.

Klicken Sie auf "Weiter”, um das Video zu erzeugen.

Abbrechen < Zuriick | ‘ Weiter >
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Sie sind fertig

Warten Sie, wahrend die Diashow fur Ihre PSP erstellt wird. Je nach Lange kann dieser Vorgang einige
Minuten dauern. Anschlielend wird das Video sofort auf lhre Playstation Portable Ubertragen. Fuhren Sie
die Diashow nun vor - wann und wo immer Sie wollen!

Hinweis: Sofern die PSP nicht an lhren PC angeschlossen ist, kdnnen Sie das Video nach dem Erstellen
auch auf lhrem Computer speichern. So kdnnen Sie das Video dann selbst zu einem spéteren Zeitpunkt
auf lhre Playstation Portable Ubertragen.

7.11 iPod-Video-Assistent

Um die Diashow auf Ihren Apple iPod zu Ubertragen, gehen Sie bitte wie folgt vor.

Schlief3en Sie den iPod an lhren PC an

Verwenden Sie das lhrem iPod beiliegende USB-Kabel, um den iPod mit lnrem Computer zu verbinden.
Sobald die Anzeige Bitte nicht trennen erscheint, ist der iPod mit ihnrem Computer verbunden. Zusatzlich
mussen Sie die Software iTunes auf Ihrem PC installiert, um das Video Ubertragen zu kénnen. Sofern Sie
dies noch nicht getan haben, laden Sie sich bitte dieses kostenlose Programm unter der Adresse http://
www.apple.com/de/itunes/download/ herunter.

Starten Sie den iPod-Assistenten

Sofern noch nicht geschehen, 6ffnen Sie die gewlinschte Diashow mit AquaSoft ® DiaShow. Wahlen Sie
anschlieRend den Meniipunkt Assistenten -> iPod-Assistent aus, um den Dialog fiir die Ubertragung auf
lhren iPod zu 6ffnen.
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Diashow auf iPod

iPod-Assistent

Video:
Adésung: [43beste Quolta (640 x280) - | [7]Grollebegrnzen
Grole: 55ME [

Kicken Sie auf "Weiter”, um den Diashow-Titel festzulegen.

Abbrechen

U

Solange der iPod mit Ihnrem Computer noch nicht korrekt verbunden ist, erscheint die Anzeige

i j K.ein iFod angezchlozsen

Auf der ersten Seite des Assistenten haben Sie die Mdglichkeit die Standard 4:3- oder eine
benutzerdefinierte Auflésung auszuwahlen. Beschranken Sie die Grol3e des Videos, wenn lhr iPod nicht
gentgend freien Speicherplatz besitzt. Je kleiner Sie die Dateigrof3e des Videos wahlen, desto geringer fallt
die Qualitat des Videos aus.

Klicken Sie anschlielend auf den Weiter-Knopf, um zur ndchsten Seite des Assistenten zu gelangen.

Legen Sie den Videotitel fest

Geben Sie auf der zweiten Seite einen aussagekraftigen Titel ein, um Ihre Diashow schnell aufzufinden. Er
erscheint nach der Videoubertragung in der Videoliste auf lhrem iPod.

Diashow auf iPod iibertragen

Titel eingeben

Gieben Sie hier bitte den Titel lhier Diashow ein.

Drer Titel wird auf lhrem iPod angezeigt, damit Sie das Yideo schinell wiederfinden.

:.Urlaub an der See 2009

Elicken Sie auf Weiter, um das Video zu erzeugen.

Abbrechen < Zuiick | ‘ eiter >

Sie sind fertig

Warten Sie, wahrend die Diashow fur lhren iPod erstellt wird. Je nach Lange kann dieser Vorgang einige
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Minuten dauern. AnschlieZend wird das Video sofort auf lhren iPod lbertragen. Fiihren Sie die Diashow
nun vor - wann und wo immer Sie wollen!

Hinweis: Sofern der iPod nicht an lhren PC angeschlossen ist, konnen Sie das Video nach dem Erstellen
auch auf Inrem Computer speichern. So kénnen Sie das Video dann selbst zu einem spéteren Zeitpunkt
auf lhren iPod Ubertragen.

7.12 Mobile-Assistent

Um die Diashow auf Ihr Handy oder Ihren PDA zu ubertragen, gehen Sie bitte wie folgt vor.

So richten Sie |hr Bluetooth-Geréat auf dem PC ein

Sofern Sie lhr Geréat per Bluetooth mit lnhrem Computer verbinden wollen, miissen Sie das mobile Gerat
einmalig auf lhrem PC einrichten. Klicken Sie dazu in Ihrem Windows Startmenl auf System steuerung ->
Bluetooth-Geréte. Daraufhin erscheint der Bluetooth Gerate-Dialog. Driicken Sie auf den Knopf
Hinzufiigen... um den Bluetooth-Assistenten auszufuhren. Nach erfolgreichem Abschluss ist ihr Gerét fir
die Bluetooth-Ubertragung eingerichtet.
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£

Bluetooth-Gerita
Gerdle | Dplicrien | COM-Anschiisse | Haidweais |

Talefone wnd Modems

E Hanady Lassen

@ Brestls W0

§ o=

Fugen 5Sie lhr

Bluetooth-Gerat hinzu
| Hinavfiigen |

ot (s ]

Hinweis: Wenn Sie Ihr mobiles Gerat mit einem Kabel oder per Infrarot verbinden, kénnen Sie diesen
Schritt Gberspringen.

Starten Sie den Mobile-Assistenten

Sofern noch nicht geschehen, 6ffnen Sie die gewlinschte Diashow mit AquaSoft ® DiaShow. Wéahlen Sie
anschlieBend den Mentpunkt Assistenten -> Mobile-Assistent aus, um den Dialog fir die Ubertragung auf
Ihr mobiles Gerat zu 6ffnen. Wahlen Sie den Punkt Aktuelle Diashow fiir mein mobiles Gerét
verwenden aus, um die aktuelle Diashow zu Ubertragen.

Mit dem Mobile Assistert konnen Sie thre Diashows auf vielen mobilen Geraten
vorfihren.

Machdem Sie Ihr Zielgerat ausgewahlt haben, wird das Video wird auf Ihr Mobittelefon
oder lhren PDA per Bluetooth. Infrarot oder Kabel Obertragen.

Was mochsten Sie als na tun?

1 Mctuelle Diashow fir mein mobiles Gerat verwenden

(7} Ein bestehendes Video auswahlen

Klicken Sie auf "Weter", um den Vorgang fortzusetzen

Wahlen Sie |hr Gerét aus

Auf der nachfolgenden Seite wéhlen Sie das Zielgerat aus. Sie kénnen Videos fur Ihr Handy und Ihren PDA
erstellen. Sollten Sie kein passendes Profil vorfinden, kdnnen Sie die Einstellungen auch manuell
wvornehmen. Wenn Sie anschlieRend auf Weiter klicken, wird das Video erstellt.
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Mobil

Wahien Sie bitte lhr Gerat aus

Geschatzte Dateigndlbe: 289,88 KB

Falls kein passendes Profil aufgefiihr ist, kinnen Sie die Enstellungen manuel
vomehmen.

Klicken Sie auf "Weter", um das Video zu erzeugen.

Gerst: | Mobitelsfon -]

Profil: | Profil 3 (H.263/AMR - 176x 144 Fice]) -]

Abbrechen < Zunick | ‘ Weiter >

Hinweis: Sofern Sie die Einstellungen manuell vornehmen, schauen Sie bitte in die Betriebsanleitung lhres
Gerat um zu erfahren welche Videomdéglichkeiten lhnen Ihr Handy bietet. Entscheidend sind zum einen die
Videoaufldsung als auch die unterstitzten Videoformate. Experimentieren Sie ein wenig mit den

167

Einstellungen, um die bestmégliche Konfiguration zu erhalten. Ubliche Videoauflésungen fur Handys sind

176x144 Pixel sowie 128x96 Pixel.

Legen Sie den Videotitel fest

Geben Sie auf der nachfolgenden Seite einen aussagekraftigen Titel ein, um Ihre Diashow schnell

aufzufinden. Er erscheint nach der Videoubertragung in der Videoliste auf lnrem mobilen Gerét.

ivlcaaeEie e et b

Legen Sie jetzt den Namen der Datei fest, unter dem sie auf lhrem Zielgerat
erscheinen soll. Geben Sie keine Dateiendung an, um automatisch eine
passende Erweiterung auszuwahlen.

Dateiname: | Uaub an der See 2009

Informationen zum Video

Dateigrole: 347,42 KB

Klicken Sie auf "Weter", um das Zielgerat auszuwahlen.

Abbrechen < Zunick | i Weier>

Ubertragen Sie das Video auf Inr mobiles Ger#t

Das Video ist nun bereit, um auf Ihr mobiles Gerat Ubertragen zu werden. Sie haben die Méglichkeit das
Video per Bluetooth, Infrarot oder USB-Kabel zu Ubertragen. Stellen Sie dazu die Verbindung mit lhrem
Handy/PDA her. Klicken Sie nun auf Gerédte suchen, um alle an lhren PC angeschlossenen Geréate zu

ermitteln.
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Mobile Assistent

Wahlen 5ie daz gewiinschte
An lhren PO Zielgeradt aus

Hamedy Lanzen Btz WO @425

Starten Sie die
Geratesuche

‘i Bklen Sie lke Geest aus, sul welches das Video uberk|

Klicken 5Sie auf

Kabellose Ubertragung per Bluetooth/Infrarot

Fiir eine kabellose Ubertragung benétigen Sie in lhrem PC einen Bluetooth/Infrarot-Empfanger. In modernen
Notebooks sind diese Schnittstellen zwar meist vorhanden, Sie kénnen diese aber auch fir wenig Geld
nachrusten. Meist sind diese Geréate als kleine USB-Sticks erwerblich.

Um das Video kabellos auf lhr mobiles Gerat zu Ubertragen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie Bluetooth bzw. Infrarot an Ihrem mobilen Geréat als auch an lhrem PC. Bei
Verwendung von Bluetooth miissen Sie lhr Gerat einmalig bei Ihnrem PC registrieren (siehe erster
Punkt dieses Kapitels)

2. Wenn sich die Gerate in ausreichender Entfernung zueinander befinden, wird die Verbindung
automatisch hergestellt. Bei Verwendung von Infrarot missen sich die Sender direkt in Sichtkontakt
befinden. Wenn Sie per Bluetooth verbinden, genigt es, wenn sich lhr Handy/PDA im selben Raum
wie Ihr PC befindet

3. lhr Gerat sollte nun in der Liste der gefundenen Gerate erscheinen. Wenn Sie die Videoubertragung
mit dem Assistenten beginnen, miissen Sie diese Datei meist auf ihrem mobilen Gerat annehmen,
um die Ubertragung zu gestatten

4. Nach einer erfolgreichen Ubertragung befindet sich das Video auf lhrem Handy/PDA und sie kénnen
es abspielen.

Ubertragung per USB-Kabel

Eine Ubertragung mit dem USB-Kabel setzt voraus, dass Ihr Gerét als Wechseldatentrager erkannt wird.
Schauen Sie in der Betriebsanleitung Ihres Gerétes nach, ob es diese Funktion unterstuitzt.

1. Verbinden Sie lhr Gerat per USB-Kabel mit dem PC.
2. Das Gerét sollte nun automatisch als Wechseldatentrager erkannt werden.
3. Wahlen Sie im Mobile-Assistenten die Option Auf Festplatte speichern aus.

4. Als Ziellaufwerk wéahlen Sie den Laufwerksbuchstaben aus, der Inrem Geréat zugeordnet wurde.
Gegebenfalls missen Sie das Video in einem bestimmten Ordner ablegen. Lesen Sie dazu bitte die
Bedienungsleitung Ihres Gerétes.

Ubertragung mit Ihrer Handy/PDA-Software

Eine Ubertragung des Videos mit der zu Ihrem Handy/PDA mitgelieferten Software kommt dann in Frage,
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wenn Sie das Video mit dem Assistenten weder kabellos noch per USB-Kabel tbertragen kénnen.

Speichern Sie das Video deshalb zuerst mit der Option Auf Festplatte speichern ab. Starten Sie dann lhre

Handy/PDA-Software, um das soeben erstellte Video auf Ihr Gerat zu Ubertragen.
Hinweise:

Nicht jedes mobile Gerate kann alle Videoformate abspielen. Welche Videoformate unterstiitzt werden,
erfahren Sie meist in der Gerateanleitung. Sollte es Schwierigkeiten bei der Videowiedergabe geben,

unterstitzt Ihr Geréat das gewahlte Videoformat nicht. Verwenden Sie in diesem Fall ein anderes Profil und
Ubertragen Sie das Video erneut.

Sollte Ihnen die Ubertragung mit dem Assistenten nicht gelingen, benutzen Sie bitte die
Ubertragungssoftware, welche Ihrem Gerat beigelegt ist. Fiir alle Falle gilt: Schauen Sie bitte in die
Bedienungsanleitung ihres mobilen Geréates, jedes Handy/PDA lasst sich auf unterschiedliche Weise
bedienen.

Sie sind fertig

Das Video befindet sich nun auf lnrem mobilen Gerat. Im letzten Schritt des Assistenten haben Sie die
Moglichkeit das Video auf ein anderes Gerét zu Ubertragen oder auf der Festplatte zu speichern. Wahlen
Sie die Option Den Assistenten beenden aus, um den Vorgang abzuschlief3en.

Mabile Assistent Fg]

Wahlen Sie die
gewunschte Dplion aus tragen. Wiahlen Sie bitte

{03 Das Yideo suf ein ardeces mobles Geral iberhagen

) Eine Kopie das Videos aul meiner Fesplaite speichem

Klicken Sie auf
"weiter”

7.13 Dateien wieder finden

AquaSoft ® DiaShow speichert nur Verkniipfungen zu Ihren Bildern und zu lhrer Musik, die Sie in der
Diashow verwenden. Verschieben, I6schen oder benennen Sie Ihre Bilder um, kann AquaSoft ® DiaShow
diese nicht mehr aufrufen. Im Layoutdesigner sehen Sie dann folgende Anzeige:
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N

L] | el ™ | B8 o | T | Zeitrnarke: 0 s = |

eohit e e

Geltschte Bilder kann die AquaSoft ® DiaShow nicht zurlickholen/wieder finden.

Unter Assistenten -> Dateien wiederfinden kénnen Sie den Suchpfad-Assistenten aufrufen.

Abbrechen

I7 Suchpfad dndern X

Dateien wiederfinden
Falls Sie Thre Dateien verschoben oder umbenannt haben und die DiaShow sie nicht
mehr finden kann, kinnen Sie hier den Suchpfad der Dateien andern:
- Verschobene oder umbenannte Dateien automatisch wiederfinden
Neuen Suchpfad direkt angeben
| Absolute Pfade in relative Pfade umwandeln
Relative Pfade in absolute Pfade umwandeln

Aktion anwenden auf
- Nur die markierten Eintrége anpassen
Alle Eintrage anpassen

") Hintergrundmusik (DiaShow-Einstellungen) anpassen

Hier haben Sie mehrere Mdglichkeiten der Suche.

Wenn Sie nicht sicher sind, wo sich nun die gesuchten Dateien befinden, so aktivieren Sie die
automatische Suche.

Wenn Sie genau wissen, in welchem Verzeichnis sich Ihre Bilder befinden, so kénnen Sie auch direkt den

Pfad angeben.

Mochten Sie den Pfad von absolut (Pfadangaben werden wollsténdig gespeichert) in relativ (Pfadangaben
werden bezogen auf den Ort der ADS-Datei gespeichert) oder umgekehrt umwandeln, so wahlen Sie die
entsprechende Option.

Legen Sie anschlieRend fest, welche Eintrdge angepasst werden sollen.
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Klicken Sie auf Weiter.

Wahlen Sie nun aus, wo nach lhren Bildern gesucht werden soll.

Suchpfad dndern

Ordnerauswahl
Whlen Sie die Ordner aus, in denen nach den nicht gefunden Dateien gesucht
werden soll,

= [H] {8 Computer
- Oy Vista (C2)

5
#- [y Lokaler Datentrager (E:)
-0 = Musik (F:)
[+

O s G (G2
]-- (= Coding (0:)

Abbrechen < Zuriick | ‘ Weiter >

Klicken Sie auf Weiter und die Suche wird begonnen. AnschlieRend werden Ihnen die Ergebnisse der
Suche angezeigt.

Suchpfad dndern
Wihlen Sie aus der Liste der gefundenen Dateien digjenigen Dateien aus, welche
den nicht vorhandenen Dateien der Diashow zugeordnet werden sollen,

= [¥] img_1930704.00
O:\Media\Imagesiimg_1930704.jpg

Abbrechen = Zuriick | ‘ Fertigstelen

Klicken Sie auf Fertigstellen und Ihre Diashow wird aktualisiert.

8 Variablen

In der AquaSoft ® DiaShow gibt es die Mdglichkeit bestimmte Bildinformationen als Text im Bild
anzeigen zu lassen. Z.B. das Aufnahmedatum, der Dateiname oder Pfad zum Bild. Dies geschieht tber
Variablen.

Diese mussen in folgendem Format im Text-Feld in den Eigenschaften eines Bildes angegeben werden:
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Eigenschaften =R 4
|[Eigenschaften
|¥| Objekt anzeigen

Dauer: EE,DD - |

[¥] standardverweildauer verwenden (Enstellungen)
[¥|Mach dem Abspielen liegen lassen

G i o

= Schriftart

Transparenz

[] arial  AbCoEfGHj w 26
= stil Ausrichtung

A E§|=EE=

= Text

a4

%odateiname %

=l Effekt

A 3]) S Randfarbe:

Animation:
Alphablending | | TxBearbeiten |

[~] Drehung um Textzentrum || Text mit Bild

Variablen missen grundsétzlich in zwischen zwei %-Zeichen eingefasst werden.

Im Layoutdesigner sehen Sie dann die Umsetzung der Variablen.

Layoutdesigner

él?ﬁ'?%'ﬁ%l@'l%ggg‘.%%"Zeltm!ke:i_ﬂ; :[Q

o

[ e R R

Auch EXIF-Inform ationen Ihrer Bilder lassen sich tber Variablen einblenden. Ihr Bild muss dabei EXIF-
Daten enthalten.

Dies konnen Sie priifen, in dem Sie ein Bild anklicken und dann unter Ansicht -> Steuerelem ente die
M eta-Daten anzeigen lassen. Sind diese leer, enthalt Ihr Bild diese Daten nicht.

Eine Liste aller moglichen Variablen finden Sie im Programm unter Extras -> Program m-Einstellungen -
> Plugins.
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Programm-Einstellungen x
... _

Diateien hinzufigen Pluginverwaltung
i Benutzeroberflache

Die Liste zeigt alle verfigbaren Plugins. Die Plugins, die geladen werden sollen, sind mit einem

TempotAtes Yerze: . Hékehen gekennzeichret.

Sprache | Language

Autorn, Updats Flugin D ateinamme Status

i Soundaufnahme DemoPlugin.plg C:\ProgrammelAquaSoft\Diashow 7 ... OK
Soundsystem DiashowManager. plg Ci\ProgrammelaguasoftiDiashow 7 ... OK
Bestatigungen EarthPilat.plg Ci\ProgrammeligquaSoft|\Earth Piloth. .. OK
CD{DYD-Brenner PhatoalbumPlugin. plg C:\ProgrammelaquasoftiPhotoalbu...  OK
Autom, Speichern PhaotokalenderPlugin, plg CiiProgrammelaguasoftiPhotokalen.., Ok

= Steuerelemente ScreenShowPluginplg C:\Programmelaquasoft\Diashow 7 ... OK

Storyboard
Layoutdesigner

i Timeling

* Bilderliste

Hirwweis: Anderungen an den Plugin-Einstellungen wirken sich e Fsiier Bl ]
erst nach einem Meustart der Anwendung aus.

O | | Abbrechen :| | Hilfe

Uber den Button Info {iber Plugins wird ein Fenster geéffnet, in dem die Variablen aufgelistet sind.

Info dber Plug-ins

Verfiighare Variablen:

=480

meniiseitenanzahl

mendseitennr

kapitelseitenanzahl

kapitelseitennr

menupagecount

menupagenr

chapterpagecount

chapterpagenr

kapitelposition D
chapterposition

seitenanzahl

pagecount

vorlagentitel

templatetite -

Schliefien

Sie missen ein wenig nach unten scrollen um zu der Liste mit den Variablen zu gelangen.

9 Einstellungen
9.1 Einstellen der Ansicht

In der DiaShow finden Sie unter Ansicht verschiedene vorkonfigurierte Ansichten. Mdchten Sie weitere
Module der Ansicht hinzufiigen, finden Sie diese unter Ansicht -> Steuerelem ente.

Wie Sie diese in lhre Ansicht einfiigen kénnen, sehen Sie im Screencast unter folgender Internetadresse:

http://aguasoft.de/download/flash/edit view cast/ansicht_editieren.html

In der AquaSoft ® DiaShow Ultimate und Blue Net kdnnen Sie unter Ansicht -> Ansichtenverwaltung
die veranderte Ansicht speichern.
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9.2 Diashow-Einstellungen

Die Diashow-Einstellungen sind fur jede Diashow individuell festlegbar.

Unter Diashow -> Einstellungen rufen Sie das Fenster fir die Diashow-Einstellungen auf. Sie kénnen die
|

Einstellungen auch direkt Gber den Button = in der Menuleiste erreichen.

Grundeinstellungen:

|

= Darstellung

:.'.—.'i Diashow

Gy

Diashow-ablauf
Diashow-Ende
Uberblendungen

Eine niedrige Darstellungsqualitat kann das Abspielen der Diashow auf langsamen
Computern beschleunigen.
Muzik-Einstellungen

Hintergrundmusik D arstelungsqualitat: S hr gut i
Beschreibung Eine Diashow kann in jeder Aufldsung abgespielt werden. ‘Wichtig ist nur, welche
Logo Seitenverhiltnizse die Diazhow hat. Das kann je nach Yenwendungszweck, varieren,

(= DiaShow-FPlayer
Standard-Player [Di... |
Software-Player

Seitenverhalinis: |43 [¥CD, 5¥CD, DVD) i

= DiaShow-Player

‘Wiahlen Sie den DiaShow-Player aus, der zum Abspielen der Disshow verwendet werden sol:

;-Slandard-F'Iayar [Direct) -] i Flayer konfigurieren i

54 0K o [ dibbrschen o o Hile o

Die Darstellungsqualitdt kann hier auf die Leistung Ihres Rechners angepasst werden. Je hoher die
Qualitat, desto mehr Rechenleistung wird bendtigt. Bei der Videoberechnung spielt diese Einstellung keine
Rolle. Hier geht es um die Qualitat beim Abspielen Gber den AquaSoft ® DiaShow-Player. Ist die
Darstellungsqualitét fur lhren PC zu hoch, kann das Abspielen der Show mit Rucklern erfolgen.

Das Seitenverhéltnis lhrer Show kénnen Sie hier ebenfalls einstellen. Entspricht dies nicht dem
Seitenverhdltnis Ihrer Bilder, erhalten Sie Rander oder Sie passen lhre Bilder in das gewlnschte
Seitenverhdltnis ein.

Unter DiaShow-Player konnen Sie zwischen dem Software-Player und dem Standard-Player (DirectX)
auswahlen. Fur den Standard-Player (DirectX) wird eine DirectX 9c - kompatible Grafikkarte benétigt mit

mind. 64 MB Speicher. Es sollte auch unbedingt der aktuelle Grafikkartentreiber des Herstellers verwendet
werden!

Haben Sie eine altere Grafikkarte oder eine mit weniger Speicher als benétigt, so verwenden Sie bitte den
Software-Player. Vor dem Abspielen einer Diashow, wird bei eingestelltem Standard-Player (DirectX) erst
gepruft, ob dies mit Ihrer Grafikkarte moglich ist. Sollte dies nicht der Fall sein, wird automatisch der
Software-Player verwendet.

Der Standard-Player (DirectX) ist wesentlich leistungsstarker als der Software-Player, jedoch wird eine
entsprechende Grafikkarte bengtigt.

Einstellungen zu dem entsprechenden DiaShow-Player finden Sie weiter unten in diesem Kapitel.

Diashow-Ablauf:
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Diashow-Einstellungen x
= Diashow

. Diashow-Ablauf
++ Grundeinstellungen

aul
- Diashow-Ende -
; {Iberblandungsn Standardvenveldauer: |EEQ£

- Musik-Einstellungen = . o 3 .

L Viitergrindmisi || Bilder in zufaliger Reihenfolge abspielen
Beschreibung

Diashow-Ablauf

- Lago

=+ DiaShow-Player

- Standard-Player [Di..
Software-Player

T L

oK | | Attrechen | |_r Hilie

Hier konnen Sie die Standardverweildauer lhrer Bilder andern, sowie eine zuféllige Abspielreihenfolge
der Bilder wahlen.

Diashow-Ende:
Diashow-Einstellungen x
e Diasticiy X Diashow-Ende
i Gundeinstellungen

- Diashow-fblauf Diashow-Ende

nde

{Iberblendungsn ‘Wenn die Diashow komplett abgelaufen ist, gibt ez mehrere Moglichkeiten...
Musik-Einstellungen

0 aktuelle Diashow wiederholen
- Hintergrundmusik,

71 sofort beenden

i Beschreibung B =
i (1 Benutzer fragen, waz er tun mochte
- Logo

[=+ DiaShaw-Plaper ¥/ auch, v

* Standard-Flayer [Di...
i Software-Player

T I

oK | | Abbrechen

[ Hie o

Hier kdnnen Sie entscheiden, was am Ende der abgespielten Diashow geschehen soll. Soll die Show

wiederholt werden oder das Abspielen beendet werden. Sie kdnnen auch eine entsprechende Abfrage an
den Betrachter stellen.

Uberblendungen:
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Diashow-LEinstellungen b 4
RiDiathon ) liberblendungen
Grundeinztellungen
- Digshow-Abiauf = Uberblendungen
i Diashow-Ende . o
1l e Hincfioer [¥] Uberblendungen aklivieren
Muzik-Einstellungen (= Zuféllige Uberblendung
S Hintergiundmtisik Wenn die zufallios [berblendung venwendet wird. werden nur die hier markierten
- Beschreibung Uberblendungen in die Zufallsauswahl einbezogen.
- Logo
= DiaShowe-Player Abfluss [SCh_alf] -~ |, Blle ||
Standard-Player [Di... g:nfksbsl [\'\?'Ch] ——
St Pl praniencing |. Urnkehren ||
ofbware-Flayer Alphablending [Flasmal R
Alphablending [Stem)
Alphablending [Werlauf]
Auifiillen 1
Auffiillen 2
Auffiillen 3
Autploppen
Aufrollen [beidzeitia)
Aufrollen [einseitig)
Aultzteigen
Auzdehnung
Blazen
Buddha
Delphin
Dinozaurier
Eindrehen 131 ¥
4 [ ok [ apbrechen o [ Hite

Waéhlen Sie hier aus, welche Uberblendungen in die Zuféllige Uberblendung einbezogen werden sollen.
Alle mit grinem Hékchen werden einbezogen, alle mit einem roten Kreuz werden nicht einbezogen.

Musik-Einstellungen:

Die Musikeinstellungen werden hier naher erléautert.

Hintergrundmusik:

Das Thema Hintergrundmusik wird hier ausfihrlich behandelt.

Beschreibung:
Diashow-Einstellungen x
G DIt . Beschreibung
Grundeinstellungen
Diashow-ablauf = Beschreibung
i Diashow-Ende i i i . i i i X
{Iberblend Geben Sie lhrer Diashow einen aussagekraftigen Titel und eine Beschreibung. Diese
SIpencungeh Informationen werden z.B. im DiaShow-Manager verwendst.
tusik-Einstellungen : ;
Hintergrundmusilc Titel: Thumbnall:
& eibung | |
L T Hier klicken, urn ein Bild
 do G auszuwahlen.
=+ DiaShow-Player | |
f Dieses Bild wird mit in der
Standard-Player (i | Beschreibung: Diashow-Datei gespeichert,
Software-Player

Riechts klicken, um den
Thumbnail 2u entfermen

[=! Copyright

Geben Sie hier Copyright-Informatianen fiir [hre Diashaw bzw. [hre Bilder ein. Sie werden in der
""Info liber"-Dialogbox des DiaShow-Players mit angezeigt.

oK | | Abbrechen I| | Hilfe

Sie koénnen lhre Show individuell personalisieren. Geben Sie hier einen Titel, Autor und eine Beschreibung
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lhrer Show ein.
Logo:

Diashow-Einstellungen x
g _
: i Logo
Grundeinstellungen

Diashow-blauf = Logo beim Diashow-Start
i Diashow-Ende )

Uberblendungen 20 Standardlogo anzeigen

tusik-Einstellungen 7} kein Logo anzeigen

Hmtergu.mdmugk ) Benutzerdefiniertes Logo anzeigen
i Beschreibung

= DiaShow-Player T
Standard-Player [Di.. Minimale Anzeigedauer: |5.00 =

Software-Flayer [¥] Logo auch beim Diashow-Start Liber das Hauptpragramm anzeigen

[#] rur solange wie die Initislisierung dauert

Hinweiz; Durch das InteliLoad-Verfahren bengtigt die Diashow eine gewisse Zeit um die ersten
Bilder vorzubereiten. Ein Logo verkirzt diese “Wartezeit fiir den Betrachter. Falls die
“orbereitungen langer als die angegebene Anzeigedauer benatigen, verlangert sie sich
automatizch.

oK | | #bbrechen | | Hike

Mochten Sie lhre Show mit einem eigenen Logo starten, so kdnnen Sie hier das entsprechende Bild
auswahlen. Sie kdnnen auch ganz auf ein Logo verzichten.

Standard-Player:
Diashow-Einstellungen x
= Diashow 2
H . Standard-Player [DirectX)
Grundeinstellungen

- Diashow-Ablaut =
=l Darstellung
: Diashow-Ende
Uberblendungen = Yalbildmodus Breite:
Muszik-Einstelungen ) Fenstermadus oty
- Hintergrundrmusik .
. Beschreibung Kantenglattung:
* Logo Mavigationsleiste

(=} DiaShow-Player

Standard-Player [Di... |

(@] WarZuriick automatisch ein- und ausbh = | [7] per Mausklick vorfzurick

- Software-Plaper [#] Plap/Pause

|71 pausiert starten

] Lautstérke [¥] iber Bild legen
[¥] Storybioard

= IntelliLoad

[Diie DiaShow arbeitet mit einem inteligenten Preloading*erfahren. um Pausenzeiten wahrend
der Prazentation optimal mit Yorbereitungen fiir die ndchsten Bilder zu fillen

Zeit, die InteliLoad im Voraus laden solt }10 3 e ‘

[ InteliLoad beim Start ignorieren

| oK | | tbbrechen o | Hife

Das Abspielen einer Diashow ubernimmt der AquaSoft DiaShow-Player. Hier kénnen Sie Einstellungen

fur diesen vornehmen. Priifen Sie vorher, welchen DiaShow-Player Sie verwenden. Dies sehen Sie in den
Grundeinstellungen.

Wahlen Sie hier aus, ob die Show im Vollbildmodus oder Fenstermodus abgespielt werden soll.

Unter Kantengl&ttung konnen Sie das sogenannte Antialiasing einstellen. Dies dient der Beseitigung von
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stérenden Artefakten an Kanten. Am besten erkennt man den Unterschied dadurch, dal man ein wei3es
Quadrat vor schwarzem Hintergrund dreht und auf die Kanten achtet. Ist die Option Autom atisch
eingestellt, so wird versucht die héchstqualitative Stufe einzustellen, welche mdéglich ist. Der Reihe nach
stellen die anderen Optionen 2x,4x,8x,16x Uberabtastungen des Bildes dar, mit entsprechend
wachsendem Aufwand. Dies bendtigt sehr viel Rechenleistung auf der Grafikkarte und deshalb kann es bei
hohen Auflésungen und alteren oder billigen Exemplaren zu Rucklern kommen. Allerdings ist der qualitative

Gewinn, je nach dargestelltem Inhalt, sehr hoch. Alte Grafikkarten sollten mit der Option Keine verwendet
werden.

Sie kdnnen weiterhin hier Einstellungen zu Navigationsleiste treffen. Mit welchen Optionen Sie dargestellt
werden soll und wann sie angezeigt werden soll.

Unter Steuerung konnen Sie auswahlen, ob die Show automatisch beim Abspielen gestartet werden soll
oder auf eine Eingabe warten sall, falls Sie die Show manuell steuern méchten. Die Steuerung des
Bildwechsels per Maus kdnnen Sie hier ebenfalls aktivieren.

Mdchten Sie, dass lhre gewahlten Einstellungen als Standard-Einstellung fiir jede neue Diashow gelten
sollen, so klicken Sie auf Als Standard. Jede neue Show erhalt dann automatisch die gewahlten Optionen.
Uber den Button Werkseinstellungen kénnen Sie Ihre Einstellungen auf den Werkszustand zuriicksetzen.

9.3 Musik-Einstellungen

Die Musikeinstellungen erreichen Uber Diashow -> Einstellungen -> Musik-Einstellungen.

Diashow-Einstellungen x
D sl . Musik-Einstellungen
Grundeinstellungen

Dizshow-Ablauf
Diashow-Ende

[berblendungen %] Hintergmndmusik. aktivieren ! J:j Titelliste beabeiten |
Musik-Einstellungen

= Allgemein

[¥] Titelliste avtomatisch wiederholen

Hintergrundmusik

f |-/ Lautstarke der Hintergrundmusik
Beschreibung

Loga Standardlautstarke: 1 0%z 3
=+ DiaShow-Player -

Standard-Player [Di... |

Software-Player

Ausblenddauer. EZ,UU S :"

(=l Musik abblenden, wenn Sounds laufen

Dieze Einstellungen gelten, wenn ein Soundobjekt die Hintergrundmusik ausblendet.
Abblendlautstake: [ez 2] Lbblenddauer: [n30s 2]

| Auch Sounds abblenden

=l Synchronisation

| Hintergrundmuzik. mit Diashow synchronizieren

Hirweiz: Bei dktivierung dieser Option wird die Hintergrundmusik. synchron zum Ablauf der
Diashow abgespielt. Bsp.: Wenn Sie die DiaShow pausieren, stoppt die Musik ebenfalls

s o¢ | | abbechen | [ Hile |

Die Musik-Einstellungen koénnen fiir jede Show beliebig eingestellt werden. Abgebildet sind die
Standardeinstellungen.

[¥] Hirtergrundrmusik, aktivieren Hiermit legen Sie fest, ob Hintergrundmusik in Ihre Diashow
- ) eingebunden werden soll oder nicht.

[¥] Playlist autornatizch wiederholen l Im Meni Hintergrundmusik kénnen Sie mehrere Titel zur
musikalischen Untermalung lhrer Show einfligen. Hier kdnnen Sie
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| J:f Playlizt bearbeiten i

Standardlautstarke: 100 % @ |

[¥] Himtergrundmusik. zum Ende der Diashow ausblendenl

Blenddauer: 2,00 s @ L

Abblendlautstarke: 163 EJ |

Abblenddauer: 0.30 s (g |

[7] Auch Sounds abblenden L

[} Hintergrundmusik. mit Diazhow spnchionisiersn l

festlegen, ob diese Liste wiederholt werden soll, wenn alle Titel
gespielt worden sind und die Diashow noch nicht zu Ende ist.

Uber diesem Button gelangen Sie in das Menu Hintergrundm usik
und kdnnen dort Titel entfernen oder hinzufligen.

Hier kdnnen Sie einstellen, in welcher Lautstarke die Titel abgespielt
werden sollen (100% = wolle Lautstérke).

Die Hintergrundmusik kann zum Ende der Diashow sanft ausgeblendet
oder einfach abgebrochen werden.

Hier legen Sie die Lange der Ausblendung fest.

Wenn Sie in lhrer Show Sound-Objekte benutzen oder Kommentare
zu lhren Bildern gesprochen haben, ist es sinnwoll, die
Hintergrundmusik beim Abspielen dieser Objekte abzublenden. Hier
geben Sie an, auf welche Lautstarke abgeblendet werden soll.

0% = ganz ausblenden
100% = nicht abblenden

Legt fest, Uber welchen Zeitraum die Musik abgeblendet werden soll.

Hier geben Sie an, ob die Abblendung der Hintergrundmusik auch bei
eingebundenen Sound-Objekten stattfinden soll.

Benutzen Sie Pausen und manuelles Weiterschalten in der Diashow
so kdnnen Sie sich entscheiden, ob wahrend einer Bildpause die
Musik ebenfalls pausieren oder weiterlaufen soll. Bei gesetztem
Hakchen stoppt die Musik bei einer Pause.

9.4 Programm-Einstellungen

Die Program m-Einstellungen beziehen sich auf die grundlegenden Einstellungen des Programms und
nicht auf die einzelnen Einstellungen fiir Ihre Diashows. Fur die von Ihnen erstellten Diashows sind die

Diashow-Einstellungen maf gebend.

Unter Extras -> Program m-Einstellungen konnen Sie die Programm-Einstellungen aufrufen.

Plugins:
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Programm-Einstellungen

= Grundeinstellungen

Dateien hinzufiigen
i Benutzeroberflache

Autarn, Update

-+ soundaufnahme
Soundsystem
Bestatigungen
CDJDYD-Brenner
Autarn, Speichern

[= Steuerelemente

: Storyboard
Layoutdesigner

i Timeling

* Bilderliste

Tempordres Verze...
Sprache | Language

Pluginverwaltung

Die Liste zeigt alle verfigbaren Plugins. Die Plugins, die geladen werden sollen, sind mit einem
Hékehen gekennzeichret.

Flugin D ateinamme Status
DemoPlugin.plg C:\ProgrammelAquaSoft\Diashow 7 ... OK
Ci\ProgrammelAgquasSoft|\Diashow 7 ... OK
Ci\ProgrammeligquaSoft|\Earth Piloth. .. OK
C:\ProgrammelaquasoftiPhotoalbu...  OK
Ci\Programmelaguasoft|\Photokalen. .. Ok
C:\Programmelaquasoft\Diashow 7 ... OK

DiashowManager.plg
EarthPilot. plg
PhatoalbumPlugin. plg
FhotokalenderPlugin, plg
ScreenShowPluginplg

Hirwweis: Anderungen an den Plugin-Einstellungen wirken sich [ SRl |
erst nach einem Meustart der Anwendung aus.

| | Abbrechen :| | Hilfe: i

Enthalt eine Auflistung aller zusétzlich installierten Plugins, die durch weitere AquaSoft-Anwendungen

installiert wurden.

Dateien hinzuflgen:

Programm-Einstellungen

=} Grundeinstellungen
Flugins

i+ Benutzeroberflache

Autom, Update

+ Soundaufnahme
Soundsystem
Bestatigungen
CD/DYD-Brenner
Autom, Speichern

[= Sheuerelemente

: Storyboard
Layoutdesigner

+ Timeline

- Bilderliste

Temporares Verze...
Sprache | Language

Dateien hinzufiigen

‘Wann immer Sie Dateien (Bilder, Sounds, Videos) einfiigen, gelten die Folgenden
Einstellungen.

[=| Sortieren

‘“wenn mehr als eine Datei gleichzeltig eingefiigt wird, kann die Liste vorher sortiert werden,

Sortieren nach: !Datemamennummerlerung mit Yerzeichnis (aufsteigend) -

[=| Einfiigeposition

(0 Dateien hinter markiertem Objekk einfigen
(71 Dateien am Ende der Diashow einfiigen

(= Dbjekttypen

‘wenn es mehr als einen Objekityp gibt, der ein Dateiformat unterstitzt, kinnen Sie hier
auswahlen, welcher Tvp verwendet werden soll,

Bilder Sounds Videns
|Eild - | !Sound - |viden -
i 0K | |- Abbrechen -| |- HilFe: i

Hier kdnnen Sie bestimmen, wie Dateien in eine Diashow eingefiigt werden sollen und wie diese sortiert

werden sollen.

Benutzeroberflache:
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Programm-Einstellungen x

= Grundeinstellungen

Benutzeroberflache

Flugins
Dateien hinzufiigen

= Benutzeroberflache

‘Wenn Sie auf ein Objekk in der Timeling, Objektiste oder im Storyboard doppelklicken, kinnen
verschiedene Aktionen ausgefihrt werden, Wahlen Sie hier aus, welche das ist.

Tempordres Verze...
Sprache | Language

Autamn, Update Aktion bel Doppelklick: |originalansicht - |
-+ soundaufnahme

Soundsystem |=) Steuerelemente synchronisieren

Bestatigungen

[¥] Steverelermente synchranisieren
CDJDYD-Brenner

! wenn die Stewerelemente synchronisiert werden, stellen alle Elemente wie Timeline,
Autarn, Speichern

Cbijektliste, Katalog immer den gleichen Ausschnitt der Diashow dar,
[= Steuerelemente

Storyboard
Layoutdesigner
i Timeling
* Bilderliste

O | | Abbrechen :| | Hilfe

Hier finden Sie weitere Einstellmoglichkeiten fiur die Benutzeroberflache von AquaSoft ® DiaShow.
Temporéares Verzeichnis:

Programm-Einstellungen x
= ]
erdenstelinger Temporires Verzeichnis
Flugins

Diateien hinzufiigen

Temporares ¥erzeichnis

:+ Benutzeroberflache
Tel

Wann immer die Anwendung kurzzeitig Speicherplatz auf der Festplatte bendtigt, wird ein
Fn ¥ tempordres Yerzeichnis bendtigt, Das ist standardmalig das Temp-Yerzeichnis im

Sprache | Language ‘windows-Ordner. Bel bestimmten Arbetsschritten kann u.U, recht viel Speicher belegt
autom. Update werden. Sollte das Windows-Temp-Yerzeichnis nicht genigend Speicherplatz bisten, kénnen
Sie hier ein anderes Yerzeichnis angeben.

+ Soundaufnahme
Soundsystem || Windows-Temp-verzeichnis verwenden
Bestatigungen
CD/DYD-Brenner
Autom, Speichern |

[= Sheuerelemente
Storyboard
Layoutdesigner

+ Timeline
- Bilderliste

0K | | Abbrechen | | HilFe:

AquaSoft ® DiaShow bendétigt ab und an kurzzeitig Speicherplatz auf der Festplatte. Hier geben Sie an,
in welchem Verzeichnis temporare Dateien zwischengespeichert werden dirfen. Bei der Videoerstellung
wird sehr viel Speicherplatz bendtigt. Sollte das Temp-Verzeichnis nicht gentigend Speicherplatz bieten,
kénnen Sie hier ein anderes Verzeichnis angeben.

Sprache:
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Programm-Einstellungen

= Grundeinstellungen

Sprache / Language

Flugins

Dateien hinzufiigen
i Benutzeroberflache

Sprache / Language

Eitte wahlen Sie die Sprache aus, in der Sie das Programm benutzen michten,
Die Spracheinstellung wirkt sich auch auf den Diashow-Player aus, wenn Sie Diashow-CDs mit
dem CO-Assistenten erstellen.

Tempordres Verze
5 { Lang
Autarn, Update

- Soundaufnahme Sprache | Language |EnEIish i EnEIish ]

Soundsystem |

CDJDYD-Brenner

Bestatigungen ‘
Autarn, Speichern

[= Steuerelemente
: Storyboard
Layoutdesigner
i Timeling
* Bilderliste

QK | | Abbrechen :| | Hilfe:

Die AquaSoft ® DiaShow unterstiitzt mehrere Sprachen, welche Sie hier umschalten kénnen.
Autom. Update:

Programm-Einstellungen x
=) Grunde.instellungan Autom. Update
Flugins

Diateien hinzufiigen

++ Benutzeroberflache
T Hres v Die automatische Updateprifung priift in regelmafigen Abstanden, ob neus Yersionen der
Smporares yorem Software im Inkernet zum Download bereit stehen. Wenn es Updates gibt, werden Sie
Sprache | Language benachrichtigt,

=l Automatische Updatepriifung

: 7 : - o
L ga Fran |¥] Automatische Updateprifung akkivieren

Soundsystem Updateprifung alle: 1—:_‘ Tage
Bestatigungen
CD/DYD-Brenner
Autom, Speichern
[= Sheuerelemente

: Storyboard
Layoutdesigner

+ Timeline

- Bilderliste

! 0K | |- Abbrechen -| |- Hilfe: i

Stellen Sie hier das Intervall ein, indem die AquaSoft ® DiaShow auf Updates prifen soll. So bleiben Sie
immer auf dem aktuellsten Stand. Zur Prufung wird eine Verbindung zum Internet benétigt.

Soundaufnahme:
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Programm-Einstellungen x

=+ Grundeinstell
ibnialioll sl Soundaufnahme
Flugins
Dateien hinzufiigen
| g Legen Sie hier die Einstellungen fest, mit denen Sie die Sounds aufnebmen méchten.
BeniltzerBherflache Empfohlene Einstellungen Fir Sprachaufnahme: 44100 Hz, 16 Bit, Mano
Ternpordres Verze... = i :
Sprache | Language HAIMOANGESLE
Autorn, Update 111025 Hz ) andere: [ 77{i Je hithere Werts Sis wihlen, desto
| S = ", besser ist die Aufnahmequalitat,
. - (") 22050 Hz Mit steigender GQualitat steigk auch
Soundsystem : der Speicherbedarf,
Bestatigungen (£ 44100 Hz
CDJDYD-Brenner (71 42000 Hz
Autarn, Speichern = _
= Kanile = Sample-Griifie
[= Steuerelemente =S =S
Storyboard 0 Mano Beachten Sie, dass ein ™) 8Bt
L t Mikrofon nur ein Monosignal
i 1 Steren sendet. Stereo belegt unnitig & 16 Bit
= Timeline doppelt Speicherplatz,
* Bilderliste
O | | Abbrechen :| | Hilfe

Uber den Sound-Assistenten kénnen Sie zu lhren Bildern gesprochene Kommentare (iber ein
angeschlossenes Mikrofon aufnehmen. Legen Sie hier die Einstellungen fur die Aufnahme fest.

Soundsystem:

Programm-Einstellungen x
Flugins

Diateien hinzufiigen = Soundsystem
++ Benutzeroberflache

TeRpiorarSe Yetse s || besten Ausgabemadus automatisch ermitteln

Sprache | Language
Autom, Update
+ Soundaufnahme

a 1
Bestatigungen
CD/DYD-Brenner
Autom, Speichern
[=+ Steuerelements Bitte beachten Sie, dass sich Anderungen des Ausgabemodus erst nach dem Meustart der
Storyboard Anwendung auswirken.

Layoutdesigner

+ Timeline
- Bilderliste

0K | | Abbrechen -| | HilFe:

Das Soundsystem ibernimmt das Abspielen der in die Diashow eingebundenen Musik. Sollten Sie
UnregelmaRigkeiten beim Abspielen der Musik haben, so setzen Sie hier die Einstellung auf Windows
Multim edia und starten Sie anschlie3end AquaSoft ® DiaShow neu.

Bestétigung:
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Programm-Einstellungen
E Grundeinstellungen Bestatigungen
- Plugins

i Dateien hinzufiigen
- Benutzeroberfliche

(= Bestdtigungen

N Markieren Sie die Dialoge, welche angezeigt werden sollen:
o Tempordres VYerze, .,

i Sprache | Language willkormensdislog
- Awtomn, Updats

: Hinweis vor dem Start des Directs-Plavers
- Soundaufniahme

! Soundsystem

CDJDYD-Brenner
" ko, Speichern

é Steuerelemente

= 2 : :
" Storyboard . Alle Dialoge zuricksetzen | [T ]Mur deaktivierte Dialoge anzeigen
- Layoutdesigner
- Timeding
. Bilderliste
| QK :| |_[ Abbrechen | |_[ HilFe !

Wahlen Sie hier die anzuzeigenden Dialoge aus.

CD/DVD-Brenner:

Programm-Einstellungen
=) Grundeinstellungen CD/DVD Brenner
¢ - Plugins

i Dateien hinzufiigen = CD/D¥D-Brenner

- Benutzercberflache

. Tempordres Yerze.., | |E: (PLDS DVD+-RW DH-16A65 - YD12) |
| Sprache f Language Hirwweis: Fir die Brennfunktion sind unter Windows XP¥istaf7 evtl, Administratorrechte nétig.
- Aukomn. Update Falls Thr Brennet nicht erkannt wird, versuchen Sie es bitte mit administratarrechten noch

- Soundaufnahme einmal.

Soundsystem

I=| Brenn-Einstellungen

Brenngeschwindighkeit: |87x(71:170ﬁ5:,|’75

. Bestatigungen

: - fukom, Speichern
[ Steusrslsments

; Storyboard

- Layoutdesigner
- Timeline

- pilderliste

I Ok :| |_r Abbrechen 5| |_r Hilfe: !

Hier werden die erkannten CD/DVD-Brenner angezeigt.

Automatisches Speichern:
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Programm-Einstellungen

= Grundeinstellungen
Flugins

Bestatigungen
CDJDYD-Brenner

[= Steuerelemente
: Storyboard
Layoutdesigner
i Timeling
* Bilderliste

Dateien hinzufiigen
i Benutzeroberflache

Autom. Speichern

= Automatisches Abspeichern

T Hres v Durch das automatische Abspeichern wird in regelmafiigen Abstanden eine Sicherheitskopie
SMporAres yerzsio der aktuelle Diashow gemacht, die aktuelle Arbeit wird nicht Gberschrisben. Uber den
Sprache | Language Menipunkk "Datei” - > "Offnen” - "Wiederherstellen” kinnen Sie jederzeit zu einem alten
ke, Update Stand zuriickkehren,
-+ Soundaufnahime [¥] Butomatisches Speichern aktivieren
Soundsystem

Maximals Anzahl der Sicherheitskopien: 10 5 J
Abstande zwischen den Sicherheitskopien: 3 + | Minuten

Alle bisherigen Sicherheitskopien laschen .‘

QK | | Abbrechen :| | Hilfe:

185

Bestimmen Sie hier, ob wahrend lhrer Arbeit an einer Diashow automatisch Sicherheitskopien gemacht
werden sollen. Unter Datei -> Offnen -> Wiederherstellen kénnen Sie einen &lteren Stand Ihrer Arbeit

aufrufen.

Storyboard:

Programm-Einstellungen x

= Grundeinstellungen
: Flugins
Diateien hinzufiigen
++ Benutzeroberflache

Sprache | Language
Autom, Update

+ Soundaufnahme
Soundsystem
Bestatigungen
CD/DYD-Brenner
Autom, Speichern

[= Sheuerelemente

Layoutdesigner
+ Timeline
- Bilderliste

Temporares Verze...

Storyboard

(= Darstellung

Dateinamen unter dem Thumbnail anzeigen

=l Weitere Einstellungen

[T Hinks (Beschreibungstexte unter der Maus) anzeigen

! 0K | |- Abbrechen -| |- Hilfe: i

Nehmen Sie hier Einstellungen fur das Storyboard vor.

Layoutdesigner:
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Programm-Einstellungen

= Grundeinstellungen

- Plugins
i Dateien hinzufiigen

: = Raster
i Benutzeroberflache

N Legen Sie hier die Einstellungen fir das Raster im Yorschaufenster fest.
; Tempordres Verze...

- sprache | Language
- Awtomn, Updats
- Soundaufniahme Magnetstarke:

: Soundsystem

Rastereinteilung:

I=l ¥orschau

i Bestatigungen

. CO{DYD-Brenner Maximale Anzahl der Objekte, die gleichzeitig im Yorschaufenster zu sehen sind. Hinweis: Je
H hiher die Anzahl ist, desto langer dauert evtl, die Anzeige,
Autarn, Speichern

= Steuerelemente CObjekte gleichzeitig: 510 i

- storyboard

Bei Callagen, nur den Inhalt zeigen
- Timedine
. Bilderliste

| oK | |[ Abbrechen :| |r Hilfe g

Einstellungen zum Layoutdesigner kénnen Sie hier vornehmen.

Timeline:

Programm-Einstellungen
¢ - Plugins

i Dateien hinzufiigen
EBenutzeroberflache
- Tempordres Yerzz... Hohe: |2

(=) Musikspur

[7] Musikspur verstecken

- Sprache | Language

i = Anzeige
Autom, Update

- Soundaufnahme Al e

Soundsystem Hundertstelsekundenangaben anzeigen

. Bestatigungen ol b G
H il: -
- CDJDYD-Brenner jbgerincel " |
- fwtom, Speichern = Bearbeiten

[ Steusrslsments

Andere Ohjekte als Einrasthilfe benutzen

eitraster benutzen

; Storyboard

- Layoutdesigner Einrastabstand: iﬁ :—: Pixel Zeitraster:

- pilderliste

I 0K | |r Abbrechen -| |r HilFe: g

Bestimmen Sie hier die Einstellungen der Timeline.

Bilderliste:
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Programm-Einstellungen x
(= Grundeinstellungen Bilderliste
Flugins

Dateien hinzuflgen | o gpalten
Eenutzeroberflache

N Geben Sie an, welche Spalten in der Bilderliste angezeigt werden sollen.
Tempordres Verze...

Sprache | Language VOb]ekt
Aukom, Update | v Startzeit
| Dauer
Soundaufnahme | Dateigriiie
Soundsystem | [ Dateidatum
Bestatigungen | : EL'?S'EEHUTQEH
| ichwiorte
CDJDYD-Brenner | 9] EMIF
Autarn, Speichern | W Dateiname
[= Steuerelemente | L Diashow
| ] Spur
Storyboard
Layoutdesigner

Timeline

O | | Abbrechen i | Hilfe

Waéhlen Sie hier aus, welche Informationen in der Bilderliste angezeigt werden sollen.

10 Technische Hinweise

10.1 Allgemeine Vorbereitungen

Verzeichnisse

Um schnell und effektiv zu einem guten Ergebnis zu kommen, kdénnen Sie einige kleine Vorbereitungen im
Vorfeld treffen. Es ist sinnwoll, sich ein Verzeichnis (z.B. Bilder) anzulegen und dieses eventuell noch in
Unterverzeichnisse aufzuteilen. Darin legen Sie lhre Bilder, geordnet nach selbst gewahlten Kriterien ab.
Die AquaSoft ® DiaShow speichert eine Bilderliste und behélt dabei alle angegebenen Verzeichnisse im
Auge.

Bildformat

Eine Uberlegung zum Bildformat. Der Standard im Internet und bei der Digitalkamera ist das Bildformat
JPEG. Demgegenilber speichert Windows traditionell Bilder im BMP-Format ab. Der Unterschied liegt in
der Kompression, das heif3t, im Verhéltnis von Speicherplatz und Bildqualitat. Fir normale Diashows ist es
besser, die Bilder im JPEG-Format zu speichern. So sparen Sie Viel Platz. Und dies bei einer am
Bildschirm oft nicht zu unterscheidenden Bildqualitat. Als Faustregel gilt, das BMP-Format ist ca. 6 mal
gréRRer als JPEG. Besonders bedeutsam wird diese Frage, wenn Sie eine "Monstershow" bezuglich der
Anzahl der Bilder planen.

Wer Hintergrundmusik oder Soundkommentare in seine Diashow einbauen mdchte, sollte beachten, dass
eine Musik- oder Sprachminute im WAV-Format ca. 10 MB Speicherplatz beansprucht. Auch hier gilt, das
MP3-Format ist Platz sparender als das WAV-Format, wobei die hohere Kompression die Tonqualitéat
sinken lasst.

Die AquaSoft ® DiaShow unterstitzt u.a. folgende Bildformate:
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Alias/Wavefrort Bilder " da;”.mf) =
ANl Image (" .ani)

Arts & Letters Thumbnail Bilder {*.ged)
Autodesk: Bilder (*.cel;™ pic)

CompuServe GIF Image (*.gif)

Dr. Halo Bilder (*.cut)

Encapsulated Postscript Bilder " .eps)
Gerateunabhangige Windows bitmaps (~.dib)
JPEG 2000 (*jp2)

JPEG 2000 Codestream (™ jpc)

JPEG-Bilder (" jfif ;" jpe;” jpeqg)

JPG Bilder (" jpg)

Kodak Photo-CD Bilder {* ped)

LuraWave (" Iwf)

Macintosh TIFF Bilder (* tiff)

Paintshop Pro Bilder (" psp)

Paintshop Pro Frames {".pfr)

Pairtshop Pro Tubes "tub)

PC TIF Bilder (" tif)

Photoshop Bilder (* pdd:” psd)

Portable bitmap Bilder . pbm)

Paortable gray map Bilder ("pam)

Portable netwaor graphic Bilder " pna) e
Portable pieel map Bilder {* ppm)

Run length encoded Windows bitmaps (*.de)

551 schwarz/weiss Bilder " bw)

5G] True Color Bilder {7 rgb;™ sgi)

SGI True Color Bilder mit Transparenz (*.rgba)
Truevision Bilder ("ich;"tga;" vda;"vst"win) 7

m

Als Sounduntermalung kénnen folgende Dateiformate verwendet werden:

| Alle urterstitzten Formate !
Advanced Streaming Format {~.asf)
AlFF-Dateien (*aiff)

[T/ Impulse Tracker-Musilc (i)
MIDI-Diateien *.mid;™ mi)

MO D-Musik (" mod)

MP2-Dateien " mpZ)

MP 3-Dateien (*.mp3}

Q3G Vorbis-Dateien (".ogg)
S53M/Scream Tracker-Musik {*53m)
WAN-Dateien (" wav)

Windows Media Audio " wma;” wmv)
XM/ Fast Tracker-Musils ("xm)

Alle Dateien (™7}

Bitte beachten Sie, dass MID- und RMI-Dateien nicht bei der Video-Erstellung mit dem Video-Assistenten
verwendet werden kdnnen.

unterstitzt aus rechtlichen Griinden nicht die Verwendung von Musiktiteln, die durch DRM oder

@ Verwenden Sie fir Ihre Diashows nur unwerschlisselte Musiktitel. Die AquaSoft ® DiaShow
ahnliche Verfahren verschlisselt wurden.
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10.2 Installation

Fur die Installation der AquaSoft ® DiaShow wird Ihnen geraten, mindestens folgende
Systemworaussetzung zu wahlen. Besser, besonders in Bezug auf die Qualitat der Darstellung, ist eine
VergréRerung der Ressourcen:

Hardware

CPU - 1 GHz

Grafikkarte - DirectX 9c - kompatible Grafikkarte mit 64 MB RAM fir die Verwendung des DirextX-Players.
Fur altere Grafikkarten gibt es einen Software-Player fiir das Abspielen der Diashows.

Arbeitsspeicher - 512 MB

Festplatte - 150 MB (fiir das Brennen von (S)Video-CDs ist u.U. kurzzeitig bis zu 1,2 GB freier
Festplattenplatz nétig, fir das Brennen von Video-DVDs sind kurzzeitig u.U. bis zu 10 GB notwendig)
CD/DVD-Brenner - (optional)

Betriebssystem

XP Home und Professional, Vista, Windows 7

nicht unterstiitzt werden die Betriebssysteme:
DOS, Windows 3.x, Windows 95, 98, ME, Windows 2000, Unix, Linux, Apple Macintosh, Nowell u. a.

11  AquaSoft ® DiaShow bestellen

Der einfachste Weg, ein Produkt von AquaSoft zu bestellen, ist ein Besuch in unserem Online-Shop. Hier
finden Sie die neuesten Angebote und auch Bundles (Zusammenstellungen mehrerer Produkte), bei denen
Sie viel Geld sparen kdnnen. Zusatzlich erhalten Sie die kostenlosen Updates.

Hier kdnnen Sie alle Produkte als Download oder als Box, die per Post zu lhnen kommt, bestellen. Nach
der Bestellung erhalten Sie jederzeit kostenlose Updates und Zusatzsoftware, sowie gunstige Upgrade-

Angebote. im Kundenlogin.

12  Aktuelle Updates

Im AquaSoft Kundenlogin finden Sie neben aktuellen Updates zu lhren gekauften Produkten auch
Handbucher und kostenlose Zusatz-Produkte.

Falls Sie auf eine héhere oder aktuellere version umsteigen méchten, gibt es hier auch giinstige Upgrade-
Preise

Die Zugangsdaten fur das Kundenlogin erhalten Sie nach dem Kauf bzw. nach der Registrierung der
Software von AquaSoft per E-Mail. Sollten Sie die Daten nicht mehr zur Hand haben, rufen Sie den
folgenden Link auf:

http://www.aquasoft.de/NewCustomerPassword.as

Ihnen wird das Passwort nach der Eingabe Ihrer E-Mail-Adresse gesendet.

Die untere Grafik zeigt Ihnen, wie das Kundenlogin nach der Anmeldung aussehen kann. Je nachdem,
welches Produkt Sie gekauft oder registriert haben, leuchten andere Felder blau auf.

Die blau hinterlegten Felder kdnnen Sie anklicken. Sie gelangen dann zu der entsprechenden Vollversion
und der dazugehdrigen Zusatzsoftware, falls diese angeboten wird.
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-
Angemeldet als: (Abmelden} Sprache: | Deutschl o] €€ W Warenkorb | @ Kundenlogin | EES Newsletter

'Q/jthmgofg

Produkte kostenloser Download Service Kaufen Community Partner Uber AquaSoft

Startseite > Service>= Kundeniogin

Willkkommen im AquaSoft Kundenlogin

5ie finden hier die Downloads der von Thnen erworbenen Vollversionen und die zugehorigen Serienmummem.

-

att |

D D '] | © Seriennummern © Abonnements © Fotos zum Anfassen
i - i

Ansicht des Kundenlogin unter login.aquasoft.de

Der Kunde im Beispiel besitzt die AquaSoft ® DiaShow, deshalb ist dieses Feld blau hinterlegt und er
kann es anklicken.

Mit dem Klick auf ein blaues Feld gelangt man zu seiner Vollversion bzw. zur Seriennummer. Es ist
immer die aktuelle Version der jeweiligen Software. Egal, ob Sie eine Box oder einen Download bestellt
haben, Sie kénnen im Kundenlogin die Vollversion immer kostenlos herunterladen.

Im Kundenlogin bieten wir Innen au3erdem Bonus-Software an, die fur Sie kostenlos ist. Dazu klicken Sie
auf das Feld Bonus.
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13  Weitere Programme von AquaSoft

Die AquaSoft DiaShow ist nur eines wvon \ielen nitzlichen Programmen aus dem Hause AguaSoft. Im
Folgenden finden Sie weitere Programme mit interessanten Features und praktischen Erganzungen.

13.1 AquaSoft ® Barbecue

Die neue Bildverarbeitungssoftware AquaSoft ® Barbecue

—g =y ————g———y—

oD DEE RE B EIEEE

Die Bildbearbeitungs- und Verwaltungssoftware AquaSoft ® Barbecue ist sowohl Fotostudio als auch
Bilderfabrik. Mit wenigen Klicks designen Sie sich Ihre Bilder selbst, wobei eine neuartige
Ruckgangigfunktion eingebaut ist, die Fehler praktisch ausschlie3t. Makros erstellen Sie mit der Maus - so
einfach wie nie zuvor. Alle Arbeitsschritte lassen sich abspeichern und dann auf unendlich viele Bilder
anwenden. Barbecue tragt der Entwicklung in der digitalen Fotografie Rechnung. Deshalb haben wir JPEG-
2000 und das Auslesen/Zurlickschreiben von EXIF-Daten integriert. Barbecue wird dadurch zu einem Muss
fur Digitalkamerabesitzer. Ein ausfiihrliches Handbuch im PDF-Format liegt ebenfalls bereit.

Einige Features:

e Auflésung und Formate andern

e EXIF-Daten auswerten und als Umbenennungsinformation benutzen

e Wasserzeichen, Stempel, Logos, Texte und eigene Malereien fest ins Bild eingravieren
e Zoomfunktion

e umfangreiches Bildbearbeitungsprogramm

So verwandeln Sie beispielsweise einhundert blaustichige, zu dunkle 640x480 bmp-Bilder in helle,
farbkorrigierte 320x200 JPEG-Bilder, die fit sind fir das Internet, bei der Sie die Kompressionsrate selbst
bestimmen kdénnen. Gerade die Integration von Bildbearbeitung, Dateikonvertierung, Schreiben vieler
Formate wie Jpeg2000 und Lurawave in eine automatische Stapelverarbeitung lasst ein Programm
entstehen, auf das die Szene schon lange gewartet hat. AquaSoft ® Barbecue ist kurz gefasst ein
Batchbildkonverter mit Bildbearbeitung.

Mehr Informationen im Internet unter: www.barbecue.aguasoft.de
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13.2 AquaSoft ® DiscMenu
AquaSoft ® DiscMenu - Ihr professionelles CD-ROM-Publishing-System
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Sie haben die besten Inhalte aber keiner schaut hin? Auf CDs oder DVDs lassen sich Unmengen von Daten
speichern. Diese Daten dem Anwender zuganglich zu machen, erfordert ebenfalls viel Sorgfalt. Wie ware
es, wenn Sie mit leicht zu erstellenden HTML-Seiten den Inhalt lhrer CD gliedern wirden? Gute Idee! Jetzt
fehlt nur noch der passende Rahmen, denn ein normaler Webbrowser zum Anzeigen der Seiten sieht weder
professionell aus, noch bietet er Méglichkeiten, das Erscheinungsbild zu beeinflussen. Und obendrein
liegen noch viele Stolpersteine auf dem Weg. Gut, dass es AquaSoft ® DiscMenu gibt.

Das Startmenu fir Ihre CD oder DVD:

Das Auto-Startmen fir lhre Installationsdateien und sonstigen Anwendungen
lhre Firmenvisitenkarte mit Navigation

Ihre Produktprasentation auf CD oder DVD als Werbebotschaft

Das Informationssystem fiir Ihre Dokumentation

Neue Wege fir Ihre multimediale Bewerbung

Sie wollen E-Learning-Produkte vertreiben, E-Books, Hor-Blucher, Filme- oder Musik-Dateien von CD
starten?

AquaSoft DiscMenu leistet sich Qualitaten eines Multimedia-Authoring-Systems!

Mehr Informationen im Internet unter: www.aguasoft.de
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13.3 AquaSoft ® Multimediawerkstatt

AquaSoft ® Multimediawerkstatt - digitales Lernen kinderleicht
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Die AquaSoft ® Multimediawerkstatt ist eine Software fiir den spielerischen Umgang mit Computer und
Medien. Fir Kinder im Grundschulalter konzipiert, ist die AquaSoft ® Multimediawerkstatt eine offene
Kreativ-Plattform, die Malen, Schreiben, Sprache aufnehmen und Préasentieren in einem Programm vereint.

Intuition und Witz - kindliche Phantasie auf CD gebrannt

Durch ihre intuitive Verstandlichkeit eignet sich die AquaSoft ® Multimediawerkstatt besonders fiir jlingere
Schiler und Nutzer ohne Computererfahrungen. In kurzer Zeit werden eigene Erlebnisse in die digitale Form
gegossen und unterschiedlichste Quellen zu selbst ablaufenden Prasentationen verbunden. Wie eine
Diashow werden die vertonten Geschichten unserer Kinder am Computer abgespielt oder auf eine selbst
startende CD gebrannt. Eine Multimediasoftware mit Witz fur die Schule und zu Hause.

Mehr Informationen im Internet unter: www.aquasoft.de
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13.4 AquaSoft ® PhotoAlbum

AquaSoft ® PhotoAlbum - Machen Sie mehr aus lhren Fotos.

Digitale Fotos sind wunderbar, doch alles sind sie nicht. Zu guter Gelegenheit bleibt der Wunsch, Fotos
auch in gedruckter Form anzuschauen. Deshalb gilt, das Papierfoto lebt.

Mit dem AquaSoft ® PhotoAlbum kénnen Sie Ihren Betrachtern aber mehr als lose Fotos bieten. Keine
langweiligen Alben, sondern peppige Effekte setzen lhre Bilder in Szene. Ob Sie lhren Desktop verschénern
wollen, kreative Fotobticher erstellen oder Ihren Drucker mal wieder so richtig nutzen méchten bleibt Ihnen
Uberlassen. Bei dem AquaSoft ® PhotoAlbum ist fir jeden etwas dabei.

Und so einfach geht das:
¢ Bilder hinzufligen

¢ Vorlage auswahlen

¢ Fotoalbum erstellen

AquaSoft ® PhotoAlbum bringt schon viele fertige Vorlagen mit. Mit dem integrierten Vorlagen-Editor
koénnen Sie lhre Alben aber auch bis ins kleinste Detail selbst gestalten. Da sind lhnen keine Grenzen
gesetzt. Titelseiten, Kapitel, Thumbnaillbersichten (Kontaktabzug) u.v.m. lassen sich gestalten und
anordnen. Erstellen Sie professionelle Fotoblicher genauso einfach wie auch lustige, z.B. mit Bildern, die
wie angeklebt wirken.

Genug von immer gleichen Hintergrundbildern? Mit dem integrierten Desktop-Album lassen Sie die
Erinnerung an lhren letzten Urlaub wieder aufleben. Es ist kein simples nacheinander Ihrer Fotos, sondern
professionell eingebettet in interessante Umgebungen.

Mehr Informationen im Internet unter: www.aquasoft.de
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13.5 AquaSoft ® PhotoKalender

AquaSoft ® PhotoKalender - lhre Fotos das ganze Jahr.

= Photo¥alender

Zeit zum Schenken ist das ganze Jahr. Was gibt es also Passenderes, als einen Kalender zu
verschenken?

AquaSoft ® PhotoKalender ist ein universelles Programm zum Erstellen individueller Kalender.
Vorgefertigte Vorlagen erzeugen mit wenigen Klicks das gewilnschte Ergebnis.

uUnd so einfach geht das:
¢ Bilder hinzufligen

¢ Vorlage auswahlen

¢ Fotokalender erstellen

AquaSoft ® PhotoKalender bringt schon viele fertige Vorlagen mit. Kalender zum Ausdrucken oder fir den
Desktop, zum Verschenken oder Behalten. Deckblatter, beliebig viele Bilder pro Seite, Tages-, Wochen-,
Monats-, Jahreskalender u.v.m. - lassen Sie Ihrer Phantasie freien Lauf. Erschaffen Sie neue
Kalenderlayouts bis ins kleinste Detail mit dem integrierten VVorlageneditor. Ob einfach, fortgeschritten,
witzig oder serits - alles gelingt professionell.

Geben Sie lhre Geburtstage und Termine ein. Alle Ereignisse werden an den entsprechenden Tagen mit
Fotos angezeigt. Der PhotoKalender importiert auch Ihre Termine und Geburtstage aus MS Outlook.

Der Desktop-Kalender bringt Ihre Fotos als Fotokalender zusammen mit lhren Terminen auf den Desktop.
Auch hier wird kein Outlook-Termin vergessen.

Mehr Informationen im Internet unter: www.aquasoft.de
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13.6 AquaSoft ® ScreenShow

AquaSoft ® ScreenShow - Machen Sie mal Pause und geniel3en Sie lhre Fotos.

=t ScreenShow

Bewegte Bilder verzaubern seit je her die Menschen. Zaubern Sie Ihre Fotos auf den Bildschirm. Mit
AquaSoft ® ScreenShow kdnnen Sie eigene Foto-Bildschirmschoner mit eindruckswollen tiberblendungen
und Hintergrundmusik erzeugen. Und dies mit wenigen Mausklicks. Die eigenen Bildschirmschoner kénnen
Sie auf dem PC verwenden oder auch weitergeben, zum Beispiel per eMail.

Und so einfach geht das:

¢ Bilder hinzufligen

¢ Titel eingeben

¢ Bildschirmschoner erstellen

Mehr Informationen im Internet unter: www.aquasoft.de

Copyright © AquaSoft GmbH 1999-2015



Weitere Programme von AquaSoft 197

13.7 AquaSoft ® WebShow

AquaSoft ® WebShow - Vom Foto zur Webseite im Walzerschritt

Kommt der Wiener Walzer mit drei Schritten daher, so verwandelt die AquaSoft ® WebShow lhre Fotos in
drei Schritten zu einer fertigen Webseite. Richtig! In nur drei Schritten entsteht eine komplette Webseite
mit Rahmen, Hintergrund, Thumbnailnavigation und wenn Sie wollen, auch Uberblendungen.

Und so einfach geht das:
e Bilder hinzufigen

e Vorlage auswahlen

* Webseite starten

Ob fur die Familie oder als Firmenprasentation kommt es fur Sie darauf an, mit wenigen Klicks Ihre Fotos
und Bilder in eine ansprechende Internetseite einzubetten. Aus der Fille bestehender Webwvorlagen
erstellen Sie ein professionelles Webprojekt mit Ubersichtsseite (Thumbnails) und Navigationsbuttons und
Kommentaren.

Und wer méchte, kann auch einen Foxtrott tanzen. Dann steht ein vierter Schritt mit den
Seiteneinstellungen zur Verfigung, wo alle erdenklichen Konfigurationen vorgenommen werden kénnen. Sie
wahlen z. B. Bilderrahmen aus, bestimmen Hintergrundfarbe und Buttonstil, ja ganze Themen stehen zur
Verfugung. Durch die leistungsfahige, XML-basierte Beschreibungssprache der Vorlagen, kénnen Sie auch
komplett eigene Vorlagen erstellen. Es sind dabei keine Grenzen gesetzt: alles was HTML, PHP, ASP,
Javascript etc. hergeben, kdnnen Sie verwenden. Wie gesagt, kbénnen Sie, missen Sie aber nicht. Denn
die AquaSoft ® WebShow hat das meiste fir Sie schon vorbereitet.

Mehr Informationen im Internet unter: www.aquasoft.de

14 AquaSoft ®
14.1 Wenn Sie Probleme haben

Auf der AquaSoft-Homepage finden Sie Software zum Thema Bildung, Bildbearbeitung und Bildverwaltung
sowie weitere Shareware und Freeware verschiedener Themen zum Download.

Hier finden Sie auch andere Programme von AquaSoft ®.
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Besuchen Sie uns unter www.aquasoft.de. Sie finden dort Downloads, FAQ, Foren und Informationen zu
unseren Produkten.

Wenn Sie Probleme mit einem Produkt von AquaSoft haben oder auch Fragen, Lob, Kritik, gehen Sie bitte
SO \vor:

e Schauen Sie im Handbuch oder der entsprechenden Hilfepublikation nach.

¢ Versuchen Sie in den FAQ (den Frequently Asked Questions - den haufig gestellten Fragen) eine
Antwort zu finden. Dies kann anfangs noch schwierig sein, da die FAQ fir die AquaSoft DiaShow
erst im Aufbau sind.

¢ Besuchen Sie das entsprechende Forum. Dort kénnen Nutzer untereinander Erfahrungen
austauschen und auch Fragen stellen. Schreiben Sie einen eigenen Beitrag. Manchmal versteht ein
User eine Frage sogar besser als ein ganzes Programmierteam. Und schneller geht es mit der
Antwort auch.

e Erst wenn diese Schritte keinen Erfolg gebracht haben, schreiben Sie uns oder rufen Sie an. Uns
sind lhre Anregungen wertwolle Hilfen, doch brauchen wir auch Zeit fur die Weiterentwicklung der
Software.

¢ Die Kontakt-E-Mail-Adresse lautet: info@aquasoft.de

14.2 Copyright
AquaSoft DiaShow ist Copyright © von AquaSoft ® 1999-2015. Alle Rechte vorbehalten.

AquaSoft DiaShow beinhaltet alle Funktionen.

Achtung: Dieses Programm ist, sofern nicht ausdriicklich ausgewiesen, KEINE Freeware, d.h. es darf nicht
weitergegeben oder kopiert werden. Es darf gleichzeitig nur auf einem Rechner installiert sein. Freeware-
Programme sind explizit als solche gekennzeichnet. Alle AquaSoft ® Programme ohne die ausdriickliche
Kennzeichnung als Freeware sind keine Freeware.

Die Demovwersion von AquaSoft DiaShow darf frei kopiert und 30 Tage lang unverbindlich und kostenlos
getestet werden. Wenn Sie das Programm danach weiter nutzen méchten, missen Sie die Vollversion
bestellen. Wenn Sie weitere Arbeitslizenzen benétigen oder falls Sie nur die Demowversion besitzen und die
Vollversion erwerben mdchten, finden Sie die nétigen Informationen im Online-Shop auf unserer Webseite
www.aquasoft.de.

14.3 AGB
AquaSoft ® GmbH - Allgemeine Geschéftsbedingungen (AGB)

In der Fassung vom 10.12.2008
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9. Nutzung von Produkten und Dienstleistungen
10.Anwendbares Recht

11.Erfillungsort, Gerichtsstand

12. Salvatorische Klausel

13. Geschéaftsadresse

1. Geltung und Vertragsgegenstand

Mit den AGB der Firma AquaSoft ® GmbH (im folgenden AquaSoft ® oder AquaSoft genannt) werden die
allgemein gltigen Vertragsbedingungen zwischen AquaSoft ® und ihren Kunden vereinbart. Hiernvon
abweichende Vertragsbedingungen kdénnen gesondert festgelegt werden und bedirfen der Schriftform.
Mindliche Nebenabreden gelten als nicht vorhanden. Fur die Rechtsgeschafte von AquaSoft ® gelten nur
diese AGB, den AGB ihrer Kunden wird in sofern widersprochen, als sie von den AGB von AquaSoft ®
abweichen. Vertragsgegenstand ist Lizensierung bzw. die Nutzungsiberlassung von Software und damit
verbundene Dienstleistungen Uber das Internet und auf dem konventionellen Wege. Ein Kunde erwirbt mit
Vertragsabschluss Rechte, die produktspezifisch in einem Lizenzvertrag geregelt sind. AquaSoft ® behalt
sich das Recht vor, die AGB ohne Vorankiindigung den Marktverhéltnissen anzupassen.

2. Haftung

Die Produkte und Dienstleistungen von AquaSoft ® werden auf dem hdchsten Stand der derzeitigen
Technik erbracht und mit der grof3tmoéglichen Sorgfalt den Kunden zur Verfligung gestellt. Dennoch kann
die Fehlerfreiheit nicht garantiert werden. Zur Nutzung benétigt ein Kunde u. U. weitere, nicht von AquaSoft
® gelieferte Produkte, wie zum Beispiel Computer und Betriebssysteme, fiir deren Funktion und
Ausstattung AquaSoft ® keine Verantwortung tbernimmt. Es kann daher keinerlei Garantie fur die
Funktionsweise oder eine andere Art von Garantie gewahrleistet werden. Es wird keinerlei Haftung fuir alle
eutl. auftretenden Schaden an Hard- oder Software, inshesondere fiir Datenverluste oder entgangene
Gewinne, die beim Gebrauch oder Missbrauch der Produkte und Dienstleistungen entstehen, tibernommen.
Mit der Annahme des Vertrages stellt der Kunde AquaSoft ® auch von der Haftung fir Dritte frei, die im
Zusammenhang mit seiner Nutzung von Produkten und Dienstleistungen von AquaSoft ® beeintrachtigt
oder geschadigt werden kdnnten. Software und Datentrager werden frei von Viren und anderen schéadlichen
Programmen erstellt und ausgeliefert. Dennoch liegt es in der Verantwortung des Nutzers, den Schutz der
lizensierten Software vor Computeniren und anderen Schadprogrammen selbst bzw. durch geeignete
SchutzmaRnahmen zu gewahrleisten. AquaSoft ® haftet nicht fir Schaden. AquaSoft lizensiert
Softwareprodukte nur fur einen bestimmungsgemafen Gebrauch im Rahmen des deutschen bzw.
europaischen Rechts. AuRerdem untersagt AquaSoft ® ausdricklich den Einsatz der Software in
Anwendungen oder Systemen, in denen Fehlfunktionen von Komponenten seines Leistungsangebotes nach
menschlichem Ermessen korperliche Schaden oder Verletzungen mit Todesfolge nach sich ziehen kénnen.
Die Verwendung der Produkte und Dienstleistungen in einer solchen Umgebung ist nicht gestattet. Jede
Haftung seitens AquaSoft ® fir Schaden oder Verluste auf Grund derartiger unerlaubter Benutzung ist
ausgeschlossen. Kann AquaSoft ® einen Vertrag oder Teile davon durch Einwirkung von Krieg, sozialen
Unruhen, Streik, Terrorakten oder héherer Gewalt nicht erfullen, so ist eine Haftung hierfiir ausgeschlossen.

3. Verfugbarkeit und Gewahrleistung

Das Angebot von AquaSoft ® steht den Kunden bei Vorhandensein entsprechender technischer
Voraussetzungen im Internet normalerweise taglich rund um die Uhr zur Verfligung. Ein Anspruch auf diese
Betriebszeiten besteht nicht. AquaSoft ® behalt sich das Recht vor, die Betriebszeiten zu verandern, das
Angebot zeitweilig zurlickzuziehen oder ganz einzustellen. Dies gilt allgemein und kann auch, sobald es
begrindeten Verdacht fiir eine missbrauchliche Nutzung gibt, fiir einzelne Kunden zur Anwendung gebracht
werden. Im Ubrigen bestimmt AquaSoft ® die Art und Weise, in der Produkte und Dienstleistungen
erbracht werden. Firr systembedingte Ausfille und technische Probleme bei der Ubertragung, im
Besonderen bei der Unterbrechung und bei Stérungen des Telefonnetzes, des Internets oder anderer
Kommunikationssysteme jeglicher Netzbetreiber haftet AquaSoft ® nur im Falle eigener grober
Fahrlassigkeit und bei Vorsatz, und nur fir den Fall, dass sie an der Entstehung des Schadens mitgewirkt
hat. Die Haftung ist auf den Warenwert der von AquaSoft ® gelieferten Produkte und Dienstleistungen
beschrankt. Weiterreichende Schaden und Folgeschaden sind von der Haftung ausgeschlossen.
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Im Falle der Gewahrleistung fur Produkte und Dienstleistungen von AquaSoft ® gegenuber Nichtkaufleuten
gilt die gesetzliche Zeitspanne, gegeniiber Kaufliuten gilt die Zeitspanne von einem Jahr. Im Falle eines
erwiesenen Mangels an Produkten und Dienstleistungen von AquaSoft ® erklart sich der Kunde damit
einverstanden, dass AquaSoft ® die Art und Weise der Behebung bestimmt. Der Kunde stimmt im
Besonderen der Verfahrensweise zu, bei der AquaSoft ® entscheidet, ob das Produkt bzw. die
Dienstleistung nachgebessert oder gegen Gleichwertiges umgetauscht werden kann. Nach mehrfachem
fruchtlosen Nachbesserungsversuch entscheidet AquaSoft ® ebenfalls, ob eine Wandlung des Kaufes unter
Riickzahlung des Kaufpreises in Frage kommt. Ausgeschlossen ist Ubernahme von Kosten, Folgekosten
oder Lasten aus entgangenem Gewinn aus Produkten, die der Kunde mit AquaSoft-Programmen erzeugt
und dann weitenverarbeitet oder weitenerarbeiten lakt. Eine ausgiebige Prifung der Ausgabequalitat von
AquaSoft-Produkten vor der Weitenerarbeitung oder Weitergabe an Dienstleister, AquaSoft
eingeschlossen, gilt als Bestandteil eines bestimmungsgemafien Gebrauchs von AquaSoft- Produkten.

4. Preise und Eigentumswvorbehalt

Alle Preise von AquaSoft ® sind freibleibend. Alle Produkte und Dienstleistungen bleiben bis zur
wllstandigen Bezahlung Eigentum von AquaSoft ®. Der Preisaushang erfolgt durch Verdéffentlichung auf
den Seiten von AquaSoft ® im Internet. Bestellt der Kunde im Internet, gelten die Preise damit als dem
Kunden bekanntgemacht. Der Kunde nimmt mit Abschluss des Kaufvertrages auch den Kaufpreis als
wesentlichen Bestandteil an. Preisangaben sind, wenn nicht anders angegeben, fir Endkunden Brutto-
Preise, also inkl. der gesetzlichen Mehrwertsteuer. Fiur Geschaftskunden sind Nettopreise zuzuglich der
gesetzlichen Umsatzsteuer maf3gebend. AquaSoft behélt sich vor, den Verkauf von Softwarelizenzen und
anderen Produkten auch tber externe Dienstleister bzw. Wiedenerkaufer/Reseller abzuwickeln.

5. Gutscheine

Kommt zwischen AquaSoft und dem Kunden ein Geschaft zustande, bei dem der Kunde einen Gutschein
fir von AquaSoft zu erbringende Leistungen erwirbt, so gilt das Folgende als vereinbart:

Die AquaSoft GmbH bietet ihren Kunden nach Maf3gabe ihres Produktangebotes Gutscheine zum Kauf an
und verpflichtet sich damit zur Erbringung vereinbarter Leistungen. Die Leistungsverpflichtung wird durch die
Zahlung des Kaufpreises und die Ubergabe des Gutscheines an den Kunden begriindet. Vergibt AquaSoft
an einen Kunden einen Gutschein unentgeltlich, so ist sie auf Verlangen des Kunden nach Mafl3gabe des
Folgenden ebenso zur Einlésung in Zeit, Form und Umfang verpflichtet, als wenn die Abgabe entgeltlich
erfolgt ware.

Ein Gutschein kann dem Kunden sowohl in schriftlicher als auch in elektronischer Form tbergeben werden.
Der Regelfall ist die elektronische Ubergabe, wobei kein Anrecht auf die Ausstellung in physischer,
gedruckter Form besteht.

AquaSoft verpflichtet sich mit der Ausgabe von Gutscheinen die vereinbarte Leistung auf Verlangen zu
erbringen, sofern der Kunde die Leistungserbringung nicht durch sein Handeln oder Nichthandeln unterlauft,
bzw. AquaSoft nicht in Folge Hbherer Gewalt an der Leistungserbringung gehindert ist.

Mit dem Kauf des Gutscheines gelten Umfang und Wert der durch AquaSoft zu erbringenden Leistung als
vereinbart. Gutscheine dienen dem Zweck, dem Kunden ein bestimmtes Wirtschaftsgut bzw. eine
bestimmte Dienstleistung zur Verfiigung zu stellen. Auf ein anderweitiges Aquivalent oder einen
Barausgleich hat der Kunde keinen Anspruch.

Es besteht kein Anspruch auf Teileinlésung von erworbenen Gutscheinen.

Gutscheine gelten als vertragsahnliche Vereinbarungen zwischen AquaSoft und dem Kunden. Sie sind
nicht auf andere Kunden Ubertragbar oder an andere Personen verpfandbar. Gutscheine sind vom
Ricktausch ausgeschlossen, sobald sie zur Leistungserbringung bei AquaSoft eingeldst wurden. Auf einen
Umtausch oder Riicktausch hat der Kunde keinen Rechtsanspruch, wenn es sich um mangelfreie
Dienstleistungen oder Waren handelt. Die Beauftragung von AquaSoft ® zur Leistungserbringung gilt als
Einlésung. Dabei hat der Kunde vor Beauftragung von AquaSoft zur Erbringung von Leistungen sein Produkt
(z. B. die Zusammenstellung und Konfiguration von Fotokalendern und Fotobuichern) zu prufen und sich
gegenbenenfalls mit einem privaten Probedruck oder auf anderem Wege won der Qualitat seines an
AgquaSoft libergebenen Auftrages zu tiberzeugen. Mit der Ubernahme des Auftrages, den der Kunde mittels
Gutschein bezahlt, geht AquaSoft davon aus, daf3 der Kunde den Auftrag so wie Uibergeben ausgefiihrt
haben will. Auf eine nachtragliche Korrektur besteht kein Anspruch. Korrekturen kénnen nur tber die
Einldsung neu zu erwerbender Gutscheine verwirklicht werden.
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Gutscheine sind in ihrer Geltung befristet. AquaSoft ® verpflichtet sich, innerhalb der angegebenen Frist die
mit der Ausstellung des Gutscheins vereinbarte Leistung fur den Kunden zu erbringen. Die Befristung
beginnt, wenn nicht anders angegeben, mit dem Zeitpunkt der Ausstellung. Ist keine Befristung angegeben,
so gilt eine Frist von einem Jahr als vereinbart. Ist zur Erbringung der Leistung eine Vorleistung des Kunden
erforderlich, so verpflichtet sich der Kunde, diese Vorleistung innerhalb der Frist so rechtzeitig zu erbringen,
dal? AquaSoft ® seine Verpflichtung in angemessener Zeit erfiilllen kann. (Z.B., wenn beim Kalenderdruck
durch den Kunden Fotodateien an AquaSoft ® Ubergeben werden missen, so hat dies innerhalb des
Erflllungszeitraumes zu geschehen.)

6. Versand

Im Angebot von AquaSoft ® kann der Versand von Produkten und Dienstleistungen enthalten sein und von
Fall zu Fall zwischen Kunde und AquaSoft ® vereinbart werden. Um den Versand einer Sache in
physischer oder elektronischer Form zu ermdglichen, muf3 von Seiten des Kunden eine zustellungsfahige
Adresse angegeben werden. Es liegt in der Verantwortung des Kunden, eine der vereinbarten Versandart
entsprechende gultige Adresse anzugeben. Fir den Versand entstehen Kosten. AquaSoft ® wird diese
Kosten fir den Kunden ausweisen. Ohne Begleichung der beim Kauf ausgewiesenen Kosten hat der Kunde
kein Anrecht auf Lieferung der vereinbarten Giter. Versaumt es der Kunde, eine gliltige, zustellungsfahige
Adresse anzugeben oder erweist sich die gegebene Adresse als falsch oder unzustellbar und wird das
Produkt oder die Dienstleistung infolgedessen nicht zugestellt oder kommt zurtick, so besteht kein
Anspruch auf kostenlose Nachsendung oder Zweitsendung. Sollte eine Lieferzeit vereinbart sein, so ist
AquaSoft ® von der Einhaltung der Lieferfrist entbunden. AquaSoft ® kann gegen angemessenes Entgelt,
welches Porto, Verpackung und Arbeitszeit abdeckt, die Lieferung wiederholen, wenn eine neue Adresse
vom Kunden angegeben wird.

7. Kundendaten und Passworter

Zur Abwicklung der Geschafte zwischen AquaSoft ® und ihren Kunden werden Bestelldaten erhoben und in
einer Kundendatei gespeichert und verarbeitet. Der Kunde gibt die Einwilligung, dass seine Daten
gespeichert werden. Kundendaten werden von AquaSoft ® vertraulich behandelt, es sei denn, dass der
Kunde die Verwendung der Unterlagen gestattet oder sie anderweitig bekannt sind. AquaSoft ®
gewabhrleistet, dass Kundendaten ohne Zustimmung des Kunden nicht an Dritte weitergegeben werden. In
Abhéngigkeit vom Versandweg stellt AquaSoft ® ihren Kunden Zugangsdaten und Passworter zur
Verfigung. In diesem Falle ist der Kunde gegeniiber AquaSoft ® verpflichtet, diese Daten sicher vor dem
Zugriff Dritter aufzubewahren. Zugangsdaten und Passworter durfen nicht an natlrliche oder juristische
Personen weitergegeben werden, sofern diese nicht im Lizenzvertrag als berechtigt ausgewiesen sind. Die
unberechtigte Weitergabe von Zugangsdaten und Passwortern stellt eine Verletzung von Vertragspflichten
durch den Kunden dar und begriindet Schadenersatzanspriiche seitens AquaSoft ®. Unbertihrt hiervon
behalt sich AquaSoft ® das Recht vor, bei begriindetem Verdacht auf Missbrauch von Daten, den Zugang
zu sperren.

8. Abruf der Produkte und Dienstleistungen aus dem Internet

AquaSoft ® stellt die vertraglich vereinbarten Produkte und Dienstleistungen seinen Kunden fristgerecht zur
Verfigung. Es liegt aber in der Verantwortung des Kunden, die im Internet zur Verfligung gestellten
Vertragsinhalte selbstandig abzurufen. Sollte nach angemessener Frist von wenigstens drei Monaten ab
Vertragsabschluss kein Abruf durch den Kunden erfolgt sein, besteht seitens AquaSoft keine Verpflichtung,
das Produkt weiter bereitzuhalten. Ein Anspruchsiibergang auf ein eventuell in der Zwischenzeit neu
verdffentlichtes Nachfolgeprodukt besteht nicht. Allerdings kann gegen Zahlung einer Differenzgebihr dem
Kunden ein solches Recht durch AquaSoft ® eingeraumt werden. Bei Preisanpassungen nach unten ist
eine rickwirkende Erstattung von Zahlungen aus frilheren Vertragsabschliissen ausgeschlossen.

9. Nutzung von Produkten und Dienstleistungen
Soweit nicht anders vereinbart, erhalt der Kunde nach Endabnahme der Lieferung oder Leistung durch

AquaSoft ® und nach wllstéandiger Bezahlung zum \ereinbarten Zahlungstermin das vertraglich vereinbarte
Nutzungsrecht. Uber das jeweilige Nutzungsrecht von Produkten und Dienstleistungen wird zwischen
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AquaSoft ® und dem Kunden ein Lizenzvertrag abgeschlossen. Nur mit Annahme des Lizenzwertrages geht
das Nutzungsrecht auf den Kunden Uber. Lizenzvertrage oder Rechte aus ihnen sind an den jeweiligen
Vertragspartner gebunden. Sie sind nicht Ubertragbar. Somit darf auch kein Weitenerkauf von Produkten
und Dienstleistungen der Firma AquaSoft ® an Dritte erfolgen, es sei denn, AquaSoft ® erteilt hierzu die
schriftliche Genehmigung. Halt sich der Kunde nicht an die Bestimmungen des Lizenzwertrages, ist
AquaSoft ® berechtigt, jegliche Nutzung, Venielfaltigung, Verbreitung - auch von Teilen der Produkte und
Leistungen - zu unterbinden, zu untersagen, bzw. einen glaubhaften Nachweis dartiber vom Kunden sowie
Schadensersatz zu verlangen.

10. Anwendbares Recht

Fur alle zwischen AquaSoft ® und ihren Kunden entstehenden Rechtsbeziehungen gilt das ausschlie3lich
Recht der Bundesrepublik Deutschland. Dies gilt auch, wenn der Wohnsitz des Kunden oder bei
Firmenkunden der Firmensitz nicht in Deutschland liegt.

11. Erflllungsort und Gerichtsstand

Erflllungsort ist Potsdam. Der Gerichtsstand ist Potsdam. Im Falle von Streitigkeiten ist AquaSoft ®
jedoch berechtigt, auch am allgemeinen Gerichtsstand des Kunden zu klagen.

12. Salvatorische Klausel

Sollte eine oder mehr als eine Bestimmung nach deutschem Recht unwirksam oder unwolistandig sein oder
werden, so gelten die anderen Bestimmungen weiter. Unwirksame oder unwlistandige Bestimmungen
werden in diesem Falle durch Bestimmungen ersetzt, die dem wirtschaftlichen Zweck der
Geschaftsbedingungen entsprechen und mit dem deutschen Recht vereinbar sind.

13. Geschéftsadresse

AquaSoft GmbH ®
David-Gilly-StraRe 1
14469 Potsdam
Deutschland

Tel.: 0180 5555 8515
Fax.: 0180 5555 8511
Internet: www.aquasoft.de
E-Mail: info@aquasoft.de

14.4 AquaSoft kontaktieren

Auf der AquaSoft-Homepage finden Sie viele weitere Freeware- und Shareware-Programme aus den
Bereichen Multimedia-Anwendungen, Internet, Spiele und Tools kostenlos zum Download.

AuBerdem erhalten Sie dort Support zu allen AquaSoft-Programmen.

Homepage: www.aguasoft.de

Falls Sie Probleme oder Fragen haben, schreiben Sie an die Kontakt-E-Mail-Adresse. Fir Anregungen sind
wir jederzeit offen.

E-Mail: info@aquasoft.de

Adresse:

AquaSoft GmbH
David-Gilly-StraRe 1
14469 Potsdam
Deutschland
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AquaSoft ®

Info- und Support-Hotline: (0)180 5555 8515 (0,14 Euro pro Minute*)
Fax.: (0)180 5555 8511 (0,14 Euro pro Minute*)

*aus dem deutschen Festnetz, maximal 0,42 Euro pro Minute aus den Mobilfunknetzen
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Besuchen Sie uns im Internet;
www.aquasoft.de

"
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